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CZESC PIERWSZA - ULRICH SKAMBRAKS

1. MOC - ODDZIALYWANIE

Zabdjcze wzorce

Jest popotudnie 9 lutego. Panuje przenikliwe zimno. Na most nad autostrada w poblizu Regensburga
spokojnie wchodzi jasnowlosa pietnastolatka. Mimo, iz ma na sobie tylko sweter i dzinsy, to nie
odczuwa mrozu. Sprawia wrazenie zahipnotyzowanej. Tepym wzrokiem patrzy w doét na pedzace
samochody i w ogdle nie zwraca uwagi na pojazd, ktéry utknat w blocie przy wijezdzie na most.
Nie zauwaza tez, ze wysiadla z niego jej mama, ani nie styszy jej rozpaczliwego wolania po imieniu,
bo wszystko zaglusza hatas autostrady. Ewa stoi w bezruchu przy barierce, a kiedy zbliza si¢ do niej
potezny austriacki TIR, to przechodzi na drugg strone i wspina si¢ na zelazng barierke, siegajaca jej
do piersi. Matka biegnie jak szalona. Od corki dzieli jg juz tylko 50 metréw, gdy ta skacze w ramiona
$mierci. Ciato dziewczyny uderza w kabine TIR-a z tak wielkim impetem, ze zalamuje dach i rozbija
szybe, po czym wpada pod kota 36-$cio tonowego pojazdu [1].

Ojciec dziewczyny, pedagog z Regensburga uwaza, ze przyczyna $mierci jego corki byl pewien serial
telewizyjny. Ogladala go tez 17-letnia Nadia, ktdra trzy dni po samobdjstwie jego corki zgineta pod
kotami lokomotywy. Nadia postapita jak Claus Wagner - 19-letni bohater serialu telewizyjnego pt.
Smier¢ ucznia (Tod eines Schulers). W podobny sposéb odebral sobie zycie kolejny gimnazjalista,
Andy R; dwie godziny po obejrzeniu tego telewizyjnego samobodjstwa. Badania przeprowadzone
przez psychiatre z Mannheim, prof. Heinza Hafnera wykazaly, ze wielu widzéw nasladuje samo-
bojstwa widziane w telewizji. Jego zdaniem, w 1981 roku, pierwsza emisja serialu pt: Smier¢ ucznia
mogta spowodowac¢ $mier¢ od 50 do 100 mtodych 0séb, poniewaz zauwazyt, ze po wyswietleniu tego
serialu, liczba chlopcow (od 15 do 19 lat), ktoérzy probowali odebra¢ sobie zycie pod kolami
pociagéw wzrosta o 175 procent. Grupa wiekowa i ple¢ samobojcéw odpowiadaly wiekowi i plci
Clausa Wagnera, bedacego bohateraem tego serialu.

Rok pézniej, po kolejnej emisji serialu Smier¢ ucznia, ponownie stwierdzono wzrost liczby samo-
bdjstw kolejowych, ktory utrzymywal si¢ przez 16 tygodni. Robert Stromberger, autor scenariusza
kontrowersyjnego serialu oddalit te zarzuty, méwiac: ,Tego nie mozna upraszczac twierdzeniem, Ze to
sq tragiczne nastepstwa emisji filmu. To zbyt tatwe” [2].

Autorowi scenariusza chodzito mi o calkowicie przeciwny rezultat. Poprzez ten film chcial powstrzy-
mac¢ mlodych ludzi przed popelnianiem samobojstw. To nie jest jedyny przyklad, ktoéry pokazuje jak
trudno oceni¢ oddziatywaniem tresci emitowanych w mediach na spoteczenstwo. Jest tego swiado-
ma takze Komisja d/s Badan Oddzialywania Mediéw, powolana w roku 1980 przez Niemieckg
Fundacje Badawczg (Deutsche Forschungsgemeinschaft), ktora w 1987 roku, po przeanalizowaniu 250
prac naukowych z ostatnich dwunastu lat stwierdzila, Ze udowodnienie bezposredniego oddzialy-
wania mediow na dzieci i mlodziez, jest bardzo trudne. Jednak tego rodzaju wydarzenia potwier-
dzaja, ze jednak oddzialuja.
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Martina Hatzenberger, pielegniarka z Dziecigcej Kliniki Powypadkowej twierdzi, ze ,dzieci po cigzkich
wypadkach, podczas wybudzania z narkozy majg koszmarne sny: Placzg, bijg wszystkich wokoét, gryzg,
majaczqg o potworach lub krzyczg: Wypus¢ mnie z tego grobu”. To pokazuje, ze w ich podswiadomo-
$ci sg rzeczy, z ktorymi sobie nie radzg [3].

Te dzieci ogladaly filmy, ktére odcisnety wyrazny $lad na ich psychice. Jednak, po 20 latach badan,
nadal nie znaleziono zadowalajacej odpowiedzi na pytanie, jak gleboki jest ten wplyw. W kwestii
oddzialywania mediéw na umysty dzieci, nadal brakuje jednoznacznej odpowiedzi. Dr Reinhold
Jacobi, referent do spraw filméw i mediéw audio-video w Centrali Mediéw Episkopatu Niemiec,
odnidst si¢ do tej kwestii w sposob nastepujacy: ,,Kino daje mtodym ludziom, znaczgcg mozliwosé
poszerzenia ich wiedzy i doswiadczen, poprzez poznawanie zyciowych doswiadczen ludzi, Zyjgcych w
innych krajach lub innych czasach. Wiec ograniczone moZzliwosci doznawania przezy¢, poszerzane sg o
kolejne doswiadczenia poprzez swiat filmu” [4].

Takim $wiatem z innego kraju i innych czaséw, ktéry kinematografia prezentuje w kinach i na
kasetach video od poczatku lat osiemdziesigtych, jest migedzy innymi $wiat wojownikow Ninja.
Szukanie tego pojecia w Leksykonie Meyersa, w Dudenie lub Encyklopedii Britannica jest bezcelowe.
Tysigc lat temu, Ninja byli w Japonii tzw. niewidzialnymi wojownikami, walczacymi przeciwko
cesarzowi. Z powodu ich legendarnej zdolnosci bezszelestnego i niemal niewidzialnego poruszania
sie, wykorzystywano ich jako tajnych agentow, wywrotowcéw lub platnych mordercow.

Ci tajemniczy niewidzialni wojownicy z dalekiej Japonii, jeszcze kilka lat temu, byli w Europie
prawie w ogodle nieznani. Obecny naplyw informacji na ich temat, poprzez liczne filmy, ksigzki i
czasopisma, wywotal w Niemczech prawdziwe szalenstwo na punkcie Ninja. Powstala nawet euro-
pejska organizacja Ninja, ktéra w samych Niemczech liczy okoto 800 czlonkéw. Ninja szkolg sie w
technice walki o nazwie Ninjuitsu, ktéra obejmuje ¢wiczenie ciala, samoobrone i sztuke przetrwania.
Jednak oprécz powaznych pasjonatéw Ninjuitsu, istnieja tez tysigce samozwancow, ktorzy uciekaja
od szarej codziennosci w $wiat fikcji.

Ten fikcyjny $wiat, w ktorym konflikty rozwigzuje sie przemoca, stopniowo przenoszony jest do
domoéw za pomocy licznych ksiazek i filméw. Federacyjne Biuro Badania Tresci Zagrazajgcych
Mtodziezy w Bonn, umieécito wiele z nich na czarnej liscie. Jeden z badaczy, radca Gerhard Adams,
uzasadnia to tak: ,Za pomocg obrazu i stow pokazuje si¢ tutaj techniki walk, ktére zawsze koriczq sig
Smiercig. Przemoc stata si¢ celem samym w sobie. Ponadto wychwalana jest tutaj organizacja
terrorystyczna” [5].

Moda na Ninja, promowana przez rézne media, wydala juz pierwsze owoce. 23-letni Frank N.,
ubrany na czarno, w masce i kapturze, napadt na osrodek dla niepelnosprawnych w Deggendorf,
w Dolnej Bawarii i dokonal tam masakry za pomocg miecza typowego dla wojownikéw Ninja.
Niestety, nie jest to odosobniony przypadek. Potwierdza to tez inne zdarzenie, ktére mialo miejsce w
pewnym miasteczku palatynatu Lambrecht, gdzie w lutym 1987 roku, 19-letni Kai Metzmann zamo-
rdowal przy pomocy miecza i karabinu swoich rodzicéw i siostre, aby przeja¢ ich milionowy
majatek. Morderstwa dokonal przebrany za Ninja. Pdzniej wyznal, Ze maska Ninja dodawata mu sit
[6]. W jego pokoju policjanci znalezli liczne kasety video i czasopisma na temat Ninja.



W orzeczeniu sgdowym profesor psychiatrii, Johann Glatzel z Uniwersytetu w Mainz, stwierdzil:
»Gdy rzeczywistos¢ nie odpowiada jego wyobrazeniom, nie spetnia jego pragnien lub nie urzeczywi-
stnia jego tesknot, wtedy ucieka do wlasnego swiata, ktory zaludnia swoimi bohaterami, ktorymi sq
dalekowschodni wojownicy i demony” [7]. Profesor okreslil chlopca jako schizofrenika cierpiacego na
rozdwojenie jazni. To nie Kai Metzmann popetnil te okropne czyny, lecz Ninja Metzmann. Do jakie-
go stopnia duchowe przestania zawarte w filmach o Ninja mialy wptyw na czyny Metzmanna, tego
nie ujawniono.

Trudno jednak nie zauwazy¢, ze w historyjki o Ninja sg wplecione przestania religii wschodu. Jak
zobaczymy na innym przykfadzie, tego rodzaju duchowe przestania moga oddziatywa¢ w sposob
niedostrzegalny.

W roku 1961 roku, w Niemczech wymyslono kosmicznego chiopca Perry Rhodana. Od tego czasu
powstal ponad miliard komiksow i ksigzeczek z jego przygodami. W 1988 roku byto juz ponad 1400
toméw przygdd tego postarica z kosmosu. Swiat, w ktérym zyje Perry Rhodan, to kosmos pelen
cudéw, wyzszych inteligencji, obcych istot duchowych i ponadnaturalnych zdolnosci. Perry Rhodan
osiggnal nie§miertelnos¢ i wglad w tajemna wiedz¢ kosmosu, oraz poznal rzeczywiste przeznaczenie
ludzkosci. Dla poznania wyzszych form inteligencji, zalozyl Terraniczny Rzgd Swiata. Seria komik-
sow pt. Siedmiu poteznych i kosmokratéw, ktéra ukazuje jego ponadnaturalne zdolnosci, pochodzace
od wyzszej inteligencji z kosmosu, odniosta jeden z najwiekszych sukceséw na rynku komikséw [8].

Od tego czasu powstato setki fanklubéw Perry Rhodana, w ktérych mlodzi ludzie intensywnie
poznaja jego $wiat, rodem z fantastyki naukowej. Jednak to ma swoje nastepstwa. Reinhard Feld-
mann, prezes fanklubu Perry Rhodana, w roku 1983 powiedzial: , Prezentujemy inny swiat, w ktérym
mozna cwiczy¢ inne sposoby myslenia lub wyobrazaé sobie, ze mogq istnie¢ inne cywilizacji, ktore
mentalnoscig tak bardzo réznig si¢ od ludzi, ze ich sposobu pojmowania rzeczywistosci trzeba sig
uczyé. Oddatbym wszystko, aby udac sie w podréz pozaziemskg i mie¢ swoj udzial w czesciowym
wyjasnieniu otaczajgcych nas tajemnic” [9].

Sposéb, w jaki fanklub Perry Rhodana zamierza odkrywaé owe tajemnice, wyjawilo ekipie telewizji
Westdeutscher Rundfunk kilku cztonkéw tego klubu, ktorzy wzorujac si¢ na Perry Rhodanie, odwa-
zyli si¢ dokona¢ wypadu do innego $wiata poprzez seans spirytystyczny, podczas ktérego wypytywali
duchy o obce inteligencje z zaswiatow.

Do jakiego stopnia media moga wplywaé na przekonania religijne mlodych ludzi, poprzez tego
rodzaju tresci, przekonali si¢ kapelani wojskowi na przyktadzie innego bohatera komikséw, ktéry
pomagal ucisnionym. Podczas drugiej wojny swiatowej, duchowni z niepokojem stwierdzili, ze mto-
dzi zolnierze postrzegaja Supermana, jako namiastke Chrystusa. ,Zotnierze zachowywali si¢ jak
Superman, poniewaz media pokazywaly jego wizerunek, natomiast Chrystus pozostal w cieniu,
bo Pismo opisuje Go tylko stowami”. Podobne przesuniecia maja miejsce takze dzisiaj. Ankieta prze-
prowadzona w angielskich szkotach pod koniec lat osiemdziesigtych wykazala, ze mlodziez bardziej
wierzy w istoty pozaziemskie niz w Chrystusa, a szopka w Betlejem jest czyms, co chce im sig¢
wmowic, bo dla nich bardziej realne sg zaboludy z planety Wenus [10].

Pierwsze komiksy z Supermanem ukazaly sie w Ameryce w 1939 roku. Stamtad pochodzi takze He-
man, kolejny superbohater lat osiemdziesiatych z serialu animowanego pt. Wiadcy wszechswiata
(Masters ot the Universe), ktory zadomowit si¢ w wielu dzieciecych pokojach.
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Wiladcy wszech$wiata to 14,5 centymetrowe, plastikowe figurki, ktdre podzielono na dwie zwalcza-
jace si¢ grupy. He-man jest najsilniejszym czlowiekiem w kosmosie i przywddca dobrych, ktérzy
stale odnosza zwycigstwa nad Szkieletorem - przywodcg podziemnego $wiata demondw. W tg zabawe
jest tez wpisana filozofia i elementy wiary, ktére wywotuja duchowe wyobrazenia. Sposéb w jaki te
tresci ujawniajg si¢ w codziennym zyciu, pokazuje nastepujacy przyklad. Matka jadaca samochodem
ze swoim synkiem stucha z radia kazania, w ktérym kaznodzieja modli si¢ stowami: ,,Boze nasz,
Panie Wszechswiata ..”. Wtem chlopczyk siedzacy na tylnym siedzeniu podskoczyt i méwi: ,, Mamo,
Panem Wiszechswiata nie jest Bog, tylko He-man!” [11].

Fantastyka - basnie i legendy w nowej odslonie

Figurki Wtadcow wszechswiata naleza do gatunku okreslanego dzisiaj jako fantasy (fantazja).
To okreslenie pochodzi z jezyka angielskiego i powstato ok 1970 roku w USA. Istnieja filmy fantasy,
ksigzki fantasy, gry fantasy, zabawki fantasy itp. Z filméw mozna tutaj wymieni¢ kilka wielkich
produkcji z Hollywood, takich jak: E.T., trylogia Gwiezdne Wojny, Ostatni JednoroZec, Ciemny
krysztat lub Troskliwe Misie. W literaturze, prekursorem tego gatunku byl J.R. Tolkien ze swoim
Wiladcg Pierscieni, a potem ukazaly sie tysiace kolejnych tytuléw, takich jak: Niekoriczgca sie
opowies¢ - Michaela Ende'a; lub Mgly Avalonu - Mariona Zimmer-Bradley'a. Z gier fantasy mozna
wymieni¢ Memoria (The Dark Eye) ktéra jest jedna z najpopularniejsza gier towarzyskich tego typu
w Niemczech. Natomiast z zabawek bezspornie na pierwszym miejscu s3 Wiladcy Wszechswiata.

Tresci, ktore w rzeczywistodci ozywiaja liczne produkty $wiata fantasy, ukazuje fragment broszury
informacyjnej dla rodzicéw, wydanej przez producenta Wiadcow Wszechswiata (koncern Mattel):
»Zabawka przedstawia basniowy $wiat z plastiku, bedgcy odzwierciedleniem dzisiejszych, pozornie
nieograniczonych mozliwosci technicznych. Nalezgce do niego postacie, mozna odnaleZ¢ réwniez w
odmiennej formie w mitologii greckiej i Sredniowiecznych obrazach. Psychoanalityk Brunon Bettelheim
twierdzi, ze dzieciom po prostu potrzebne sq bajki. Wspolczesna zabawka z akcjg, taka jak Masters of
the Universe (...) podejmuje po prostu stare tematy basniowe i oferuje je w nieco zmienionej formie,
jako postacie do zabawy” [12].

Wiele rzeczy, ktére dzisiaj okresla sie mianem fantasy, bazuje na watkach basni i legend, oraz na
mitologii, w ktérych ciagle przewijaja sie watki duchowe.

Duchowe podteksty bajek

Bruno Bettelheim, znany amerykanski psycholog dzieciecy, w ksigzce pt. Dzieciom potrzebne sq bajki
stwierdza: ,Wiekszos¢ bajek powstata w czasach, w ktérych religia byla waznym elementem codzien-
nego zycia; dlatego bajki posrednio lub bezposrednio poruszajq wiele religijnych tematéw. ,Basnie z
tysigca i jednej nocy” sq petne duchowych odnosnikow, gleboko zakorzenionych w islamie. Tresci
religijne zawiera takze wiele zachodnich bajek, jednak dzisiaj zeszly one na dalszy plan i nie sg juz
znane wigkszosci czytelnikow z powodu tego, ze u wielu ludzi nie budzg juz osobistych skojarzen” [13].



Stwierdzenie Bettelheima, ze duchowe tresci zeszly na plan dalszy, pochodzi z poczatku lat siedem-
dziesiatych. Ale od tego czasu sytuacja diametralnie si¢ zmienila. W slonecznej Kalifornii - krainie
komputeréw i przemystu zbrojeniowego - wyrastaja jak grzyby po deszczu psychologiczno-religijne
sekty i kulty samozwanczych guru. Stan 6wczesnego gubernatora Ronalda Reagana, ogarnglo gora-
czkowe duchowe przebudzenie, ktére niebawem wyszlo poza granice Kalifornii i przerodzilo si¢ w
ruch Nowej Ery, ktory zaczal podbija¢ chrzescijanski zachod.

Wigc, jesli wigkszo$¢ produktow fantasy bazuje na watkach basniowych, ktore sa $cisle powigzane
z tematyka duchowa, to pojawia si¢ pytanie: Czy za pomoca fantasy mozna wychowywa¢ dzieci i
mlodziez? Oto, jaka opini¢ na ten temat ma chrzescijanski pedagog Wolfgang Longardt: ,,Chciatbym
wymienic trzy podstawowe sprawy: (1) uproszczona rzeczywistos¢ w produktach fantasy otwiera dzieci
i mlodziez na rzeczy nadprzyrodzone i wszelkie sprawy wykraczajgce poza ludzkg swiadomosc.
(2) Potrzeba nam zgodnosci w pojmowaniu symboli, bo symbolika jest podstawowym elementem
jezyka duchowego. (3) Ludzie szukajg dzisiaj opowiesci, ktére zawierajg poselstwo niosgce nadzieje,
a historyjki fantasy idealnie spetniajg te kryteria [14].

Poselstwo przekazywane w powiesciach fantasy, jest zalezne od swiatopoglgdu autora i przekazuje
konkretne tresci duchowe. Przyktadem chrzescijariskiego wychowania mtodziezy tresciami fantasy sqg
~Opowiesci z Narnii”, C.S. Lewisa. Na tle petnych napiecia przygod, ta historia przekazuje chrzesci-
janiskg nauke o zbawieniu, od stworzenia Swiata, poprzez ofiare Chrystusa, az do sqdu ostatecznego.
Czytelnicy dysponujgcy podstawowq wiedzg chrzescijaniskg dostrzegg w ksigzkach Lewisa chrzesci-
janskie skojarzenia. Natomiast buddysta nie rozumie mowy chrzescijariskich symboli, wiec nie jest w
stanie w taki sposéb tego zinterpretowac”. Bruno Bettelheim twierdzi, ze $wiadome i nieSwiadome
skojarzenia, ktore bajka budzi w stuchaczu, zaleza od jego ogdlnych ram, odniesien i pogladéw.
Dlatego religijni ludzie odnajduja w bajkach wiele istotnych przestan [15].

Zainteresowanie sferg legend i basni, ktére od poczatku lat siedemdziesigtych przezywa ogromny
rozkwit, ma swoja przyczyne. Coraz wiecej ludzi odczuwa potrzebe poznania jakiej$ nadnaturalnej
rzeczywistosci. To najgtebsze duchowe pragnienie, media zaspokajajg za pomoca produktéw fantasy.
Dzieci i mlodziez juz od wielu lat s3 poddawane duchowym wplywom tresci fantasy, jednak ten
tajemny program wychowawczy nie mégt wystartowac ot tak. Stalo si¢ to mozliwe dopiero z nasta-
niem ery obrazu. Zalew obrazéw emitowanych z telewizoréw, magnetowidéw, dyskietek i komiksow,
wlewa w dusze widzow konkretng duchowos¢. Jesli kto§ dostrzega zwigzek pomiedzy duchowymi
tresciami a obrazem - jako sposobem ich przekazu, to ma swiadomos¢, ze w zachodnich panstwach
z biegiem czasu ulegnie zniszczeniu wszystko, co jest zakorzenione w chrzescijanstwie. Ten proces
zaczyna si¢ od najstabszych, czyli od dzieci i mlodziezy. Aby zrozumie¢ zasade dzialania i cele tego
duchowego programu wychowawczego, nalezy najpierw wyjasni¢ na jakie wierzenia zamierza on
nawracac ludzi, a zwlaszcza mtode pokolenie.



2. CEL - PRZEMIANA SWIADOMOSCI

Proroctwa zlotej przyszlosci

Jest za pie¢ dwunasta, wéréd mieszkancodw naszego globu zaczyna panowac katastroficzna atmosfera.
Gdy ludzie chwytaja sie resztek nadziei, to znamienne jest to, Ze w czasach pelnych obaw, rezygnacji
i apokaliptycznych nastrojow, wylania si¢ catkowicie przeciwstawny nurt, ktéry odnosnie przyszlosci
szerzy nieznany dotychczas pozorny optymizm, gtoszac nastanie wielkiego przebudzenia [16].

Rewolucje w ludzkich umystach zapowiadano juz wiosng 1987 roku. Sposéb myslenia wielu ludzi
zmienil strach przed wojng nuklearng, przerazenie wywolywane nieustajacymi skandalami, zanie-
czyszczenie srodowiska i lek przed AIDS. Oto niespotykana od stuleci przemiana mys$lenia, ktdra
zaczela kwestionowac sens zycia, niekontrolowany postep technologiczny i konsumpcje [17].

Coraz wigcej ludzi zacz¢lo dochodzi¢ do wniosku, ze obrano zty kurs, a w obliczu grozacej katastrofy
ludzie starajg sie opuszcza¢ tonacy okret! I wlasnie pod koniec lat 60-tych, na horyzoncie pojawia si¢
statek ratunkowy z zaloga wesotych, dlugowlosych i kolorowo ubranych hippiséw, ktérzy maja
szalone pomysly i glosza hasta typu: Czyn mitos¢, a nie wojne! Niebawem, swiatowym hitem stala sie
piosenka pt. ,,Aquarius / Let the Sunshine in”, amerykanskiego zespotu The 5th Dimension, z musi-
calu Hair, ktéra méwi o nadej$ciu Ery Wodnika. Kiedy ksigezyc jest w siodmym domu, a Jowisz w
koniunkcji z Marsem, wtedy pokoj przewodzi planetom i mitos¢ steruje gwiazdami, to jest poczgtek ery
Wodnika. Dalej ten tekst mowi, ze Er¢ Wodnika bedzie charakteryzowaé: Harmonia, zrozumienie,
wspélczucie i zaufanie. Zaczeto wiec prorokowac o ,wizjach, marzeniach, mistycznych doznaniach i
uwolnieniu krystalicznie czystej Swiadomosci” [18]. Jednak idea nadchodzacej Ery Wodnika nie byla
wtedy czym$ nowym, poniewaz o erze pokoju méwily tez prastare proroctwa Indian Hopi, Majow i
Aztekéw, oraz wiele innych przepowiedni.

Dwie kobiety i mistrzowie Ery Wodnika

Dwie damy, to Rosjanka Helena Petrovna Blavatsky (1831-1891) zwana Mme Blawatska, oraz Alice
Ann Bailey (1880+1949). Te dwie panie, podczas seanséw spirytystycznych komunikowaly sie z
duchami, ktore przedstawily im sie, jako: Mistrzowie Wielkiego Biatego Bractwa i otrzymaly od tych
istot z zaswiatdw tajemne nauki. Mme Blawatska wraz z amerykanskim putkownikiem Henry Steel
Olcottem, zatozyta w 1875 roku Towarzystwo Teozoficzne, z ktdrego powstalo wiele odtamoéw, miedzy
innymi Towarzystwo Antropozoficzne, powolane przez bylego teozofa Rudolfa Steinera.

Gléwnym punktem ich okultystycznych przekonan jest wiara w istnienie Duchow mistrzéw, w san-
skrycie nazywanych Mahatmami - czyli Wielkimi Adeptami Wyzszej Wiedzy, Wyniesionymi Na Goére,
ktdérzy reprezentujg tzw. boskg hierarchig, dla ktérej Nowa Era ma by¢ najwazniejsza epoka w dzie-
jach ziemi. Do owej hierachii nalezy szes¢dziesigt "os6b" z innego $wiata, tj. mistrz Koot Humi, oraz
Djwhal Khul, mistrz Morya, Serapis Bey, hrabia Saint Germain, mistrz Jezus, oraz sama madam
Blawatska. (W ruchu teozoficznym oraz w niektérych starozytnych sektach gnostyckich, kobiety
odgrywaly centralng rolg z uwagi na zdolnos¢ komunikowania sie z duchami!) [19].
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Alice Ann Bailey zaczeta otrzymywac informacje od owych niewidzialnych "mistrzéw", pragnacych
panowac z za$wiatow, ktore spisala w dwudziestu czterech ksigzkach. Zawieraja one szczegdtowe
wskazowki dla ucznidéw z drugiej potowy XX wieku - czyli dla 0séb z naszych czasow! W ksiazkach
Alice Bailey po raz pierwszy pojawia sie termin Era Wodnika oraz Nowa Era, ktéra miata nastgpic
po 50 latach, od tamtych wydarzen.

W marcu 1988 roku, czasopismo Esotera oglosito nastanie Nowej Ery Teraz juz nikt w to nie watpi,
nawet dziennikarze, ktdrzy z racji swojego zawodu bywajg sceptyczni. Nie ma juz ani jednego srodka
masowego przekazu, zadnej stacji telewizyjnej, gazety, magazynu ani wydawnictwa, ktére nie poru-
szaloby tematu Nowej Ery. Pojecie Nowa Era pochodzi ze Standw Zjednoczonych, jednak jest ono
o wiele starszym, astrologicznym wyobrazeniem rozpoczynajacej si¢ obecnie Ery Wodnika [20].

Wedtug ideologii Nowej Ery, przez ostatnie 2000 lat ludzko$¢ zyla w Erze Ryb, ktéra dobiegla konca
i teraz weszla kolejny znak zodiaku, ktorym jest Wodnik. Prorocy Nowej Ery zapowiadaja, ze Era
Wodnika ma by¢ najwspanialszym okresem w dziejach ludzkosci, bo relacje miedzyludzkie beda
nacechowane tolerancjg, zaufaniem i miloscig. Dzieki temu ludzko$¢ osiagnie nieznang dotad jakos¢
zycia, dzigki ktdrej dojdzie do transformacji spoteczenstw. Nie bedzie juz eksploatacji srodowiska
i nastanie petna harmonia z przyroda, oraz ogélnoswiatowy pokoéj. Na swiecie bedzie istnie¢ jedno
uniwersalne panstwo i ogélnoswiatowy socjalizm - nowy system gospodarczy, w ktérym nie bedzie
niedostatku ani biedy. To wszystko bedzie mozliwe, gdy mieszkancy ziemi wejda na wyzszy stopien
ewolucji oraz $wiadomosci.

Oczywistym jest, ze ludzie znajdujacy sie w cigzkim polozeniu chetnie stuchaja takich obietnic.
Ale w jaki sposéb taka wizja si¢ moze urzeczywistni¢? Jak moze powstac raj na ziemi? Odpowiedz
na to pytanie znaja tylko ci, ktérzy wierza w New Age-owski raj na ziemi!

Przemiana swiadomosci

Michael Ende, autor $wiatowych bestselleréw Momo i Niekoriczgca si¢ opowiesc, widzi nadchodzaca
przemiane nastepujaco: ,,Skoriczyta si¢ era nauk przyrodniczych, ktérg rozpoczgt Galileusz i Newton.
To, ze wigkszos¢ cywilizowanej ludzkosci jeszcze tego nie zauwaza lub nie chce zauwazyc, ma przede
wszystkim podtoze ekonomiczne. Trudno przyjgé fakt, ze sen o postepie materialnym si¢ skoriczyt.
To doprowadzi do niesamowitej przemiany swiadomosci. W najblizszej przyszlosci w centrum uwagi
bedg zupetnie inne zagadnienia, niz w XIX i XX wieku, dlatego probuje w rozsgdnej mierze uczestni-
czy¢ w tej nadchodzgcej przemianie sSwiadomosci” [21].

W stowniku Duden znajdziemy dwa objasnienia stowa ,,swiadomo$¢”: Pierwsze, to: Stan duchowego
oswiecenia, a drugie to: Wiedza na jakis temat; osobiste przekonanie, pewnos¢ [22]. W przypadku
omawianej przemiany $wiadomosci chodzi o obydwa znaczenia. Kazdy czlowiek otrzyma nowa
wiedze, ktora stopniowo zmieni jego sposdb myslenia i dzialania.

Nad przemiang §wiadomosci nie pracuje tylko Michael Ende. Do tej pracy dolaczyty juz tysiace ludzi
na calym $wiecie, ktorzy sa aktywni w przemysle, w polityce, w gospodarce, w mediach, na uniwer-
sytetach i w kosciotach, ktérych celem jest przygotowanie ludzkosci do Nowej Ery.
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Wyznawcy Nowej Ery nie s3 zorganizowani w zadnej konkretnej organizacji. Nie maja tez spisanych
regul, ktorymi powinni si¢ kierowa¢. Konstruktoréw Nowej Ery taczy wspolna sprawa, w ktérej moze
uczestniczy¢ kazdy cztowiek, ktory wyrazi che¢ uczestnictwa w globalnym dziele ratowania matki
ziemi. Rodzi si¢ wiec pytanie: Jak trzeba wyrazi¢ chec? Przez nadzmystowos¢, bedaca kluczem do
drzwi zlotej Ery Wodnika. Reinhard Eichelbeck, w artykule pt: Czas w znaku Wodnika [23] pisze:
»10, co dzisiaj uwaza sig za ponadnaturalne i nadzmystowe, w przysztosci bedzie catkowicie normalne”.

Wedlug wyznawcow Nowej Ery, ludzie muszg zanurzy¢ si¢ w niewidzialny i pozazmyslowy wymiar,
i zacza¢ praktykowac to, co dotychczas robili tylko nieliczni ezoterycy i mistycy, bo w tym tkwia
zrodta mocy, ktére moga uratowaé ziemie oraz calg ludzkos¢. Tam znajduje sie¢ Nowa Wiedza, ktora
nalezy wlozy¢ w ludzkie umysty. Dzigki ponadnaturalnym doswiadczeniom cata ludzkos¢ moze si¢
wspia¢ na nowy, wyzszy poziom $wiadomosci, bedacy celem ideologéw Nowej Ery. Wiec nie bez
powodu symbolem Nowej Ery jest tecza, ktdrg juz w starozytnosci postrzegano jako most laczacy
nasz $wiat z zaswiatami.

Ratunek z zaswiatow

Wedlug wiekszosci wyznawcow Nowej Ery, dzisiaj stoimy u progu okresu, w ktérym stopienie si¢
naszego Swiata z zaswiatami jest okreslane jako program przetrwania, bo ratunek i pomoc dla ludzi,
przyrody oraz calego $wiata, moze nadej$¢ tylko z innego $wiata. Ten niewidzialny wymiar jest
prezentowany jak dom towarowy z atrakcyjng oferta tego, co ponadnaturalne. Mozna tu znalez¢
Energie kosmiczng, Odwieczng moc stworczq i Wyzszg swiadomos¢. Do tego dochodza niezliczeni
Duchowi Przewodnicy (istoty duchowe), oddajacy sie do dyspozycji, aby ratowaé ludzi i przyrode.
Najprzerdzniejsze bostwa, pozytywne energie i wszelkie dobre moce czekaja w pogotowiu, aby ustuzy¢
kazdemu, kto si¢ im pokfoni. Krétko moéwiac, s3 to niewyczerpane zrodla "cudownych mocy",
ktérych "zbawcza energia’ ma by¢ wykorzystana do ratowania $miertelnie chorego $wiata. Jednak
ludzkos$¢ musi zosta¢ przygotowana do korzystania z tych okultystycznych mocy. Dlatego potrzebny
jest program wychowawczy, ktéry umozliwi zglebienie tego spirytystycznego sposobu myslenia.
Dokfadnie taki warunek postawil jeden z owych mistrzow z zaswiatéw, Djwhal Khul, ktéry oswiad-
czyl Mme Blavatsky i Alice Bailey, ze: wkroczenie na t¢ nowa droge stanie si¢ mozliwe dla ludzi tylko
wtedy, ,,gdy w kazdym narodzie zmieni si¢ nastawienie do procesu ksztatcenia i wprowadzi nowy
sposob wychowania dzieci i mlodziezy” [24].

Start w Nowa Ere - zgodny z planem

Do tego programu "wychowawczego" dzieci i mlodziezy przystapiono z wielkim rozmachem w
polowie lat siedemdziesiagtych, czyli dokladnie wedlug planu! Owi duchowi mistrzowie przekazali
Alice Bailey terminarz, wedlug ktérego do 1975 roku mialo to przebiega¢ w ukryciu, a po przekro-
czeniu tej magicznej daty, mialo to by¢ jawne i powszechne. Od lat siedemdziesigtych te prace
postepujg bardzo intensywnie. Na calym $wiecie powstala machina propagandowa, ktéra dzien i noc
emituje przekazy zrozumiate takze dla dzieci.
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Nie bez powodu poczatek Nowej Ery zbiega si¢ z wkroczeniem w ere wszechobecnych obrazéw,
poniewaz nic lepiej nie przyblizy ludziom tresci Nowej Ery, niz ekran z zywym obrazem, ktdry
mowi. Tajemne nauki o chrystusie Nowej Ery i duchowej hierarchii majg by¢ szerzone za pomoca
wszelkich dostepnych medidw, i dzieje si¢ to od polowy lat siedemdziesiatych, po dzien dzisiejszy.
Na przyklad, za pomoca filméw wyswietlanych w kinach, mlodziez systematycznie jest oswajana i
zapoznawana z ponadnaturalnoscia, a ich zainteresowania nakierowuje si¢ na inne zaswiaty. Czy to
przypadek, ze osiem z dziesieciu filméw, ktore odniosly najwickszy komercyjny sukces, przekazuje w
mniejszym lub wiekszym stopniu ideologie Nowej Ery? Te wszystkie filmy nakrecono po 1975 roku i
od razu znalazly si¢ na rynku kinematografii i video. Nalezy tu wymieni¢ ich gtéwne dzielo,
trylogie: Gwiezdne Wojny, ktéra powstawala od 1976 roku. Ten film wtajemniczyl miliony ludzi na
calym $wiecie w arkana ideologii Nowej Ery. To zaczeto realizowac takze na srebrnym ekranie.

Czy istnieja inne Swiaty?

Skoro guru Nowej Ery twierdzg, druga szansa uratowania ziemi i stworzenia na niej raju jest mozliwa
tylko wtedy, gdy ludzie otworza swoje umysly i serca na duchowe moce z zaswiatéw, to trzezwo
myslacy cztowiek moze zada¢ bardzo proste pytanie: Czy istnieja jakie$ znane zaswiaty, w ktorych
zadomowily sie jakie$ kosmiczne istoty i duchowe moce? A jesli tak, to kim one sa? Bo na przetomie
wiekéw w zaswiaty wierzyly miliony ludzi, ale ta wiara przetrwata tylko w mitycznych opowiesciach.
To mitologia uzalezniata istnienie naszego $wiata i ludzkosci od bostw oraz mocy z zaswiatéw, od ich
dzialan w niebie i na ziemi, oraz od konaktéow z podziemnym $wiatem. Analizujac rézne mitologie
zdumiewa fakt, ze mimo, iz te wierzenia powstawaly w réznych czg¢sciach $wiata, a wyobrazenia
béstw sg bardzo zrdznicowane, to posiadajg one wiele wspdlnych cech.

Zalézmy, ze taki $wiat istnieje. Gdzie zatem mozna znalez¢ informacje o tej tajemniczej sferze?
Kazdy, kto chce zglebi¢ ten temat, natknie si¢ na olbrzymig ilo$¢ publikacji o zaswiatach, ale wczes-
niej czy pozniej odkryje, ze jedynym spojnym zroédltem informacji na ten temat jest Biblia, ktéra
podaje ogromng ilos¢ informacji o relacji naszego $wiata z zaswiatami. Najbardziej zaskakujace jest
to, Ze zawarte w niej tresci s3 unikalne. Biblia na przyklad informuje, Ze w poézniejszych czasach
ludzie odwrdca swoje uszy od prawdy i zaczng wierzy¢ w basnie, czyli w mity o bogach i duchach z
innych $wiatéw. Biblia bardzo precyzyjnie przepowiada to, czego aktualnie doswiadczamy, i co glosi
ideologia Nowej Ery, ze ludzie na nowo zaczng wierzy¢ w $wiat mitycznych duchéw i bostw. Jednak
to nazwano odwroceniem si¢ od prawdy. Jak zatem wyglada prawda? Oto, co méwi Biblia:

Zanim pierwszy czlowiek postawil stope na ziemi, istnial juz $wiat, w ktérym mieszkata niezliczona
liczba duchowych istot. Byly to istoty anielskie, ktére zgodnie z Psalmem 148, zostaly stworzone
przez Boga, ktéry moéwi osobie, ze poza Nim nie ma innych bogow. Kiedys w tym krolestwie miato
miejsce pewne zdarzenie. Najdoskonalszy i najpiekniejszy z aniotow, Lucyfer, zbuntowal si¢ przeciw-
ko Bogu, w efekcie czego Bog go stracit na ziemie, a wraz z nim wszystkie anioty, ktore przylaczyty
sie do tego buntu. Tak wedlug Biblii powstat szatan i demony.

Swiat duchowy istnieje w niewidzialnym wymiarze, ale wedtug Biblii demony s3 realnymi istotami,
ktére posiadajg osobowos¢ i roznorakie charaktery.
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W ostatniej ksiedze Biblii (Objawieniu apostota Jana) napisano, ze w ostatnich dniach pojawig sie
osoby, ktore dzigki demonom beda czynily wielkie cuda, aby zwie$¢ wszystkich ludzi. Beda w
konkretnym celu czyni¢ niesamowite ztudzenia, ktére szatan i jego zbuntowane anioly czynig od
czasu odrzucenia ich przez Boga. Szatan, ktérego Biblia przedstawia jako "boga tego $wiata", chce
zwies¢ ludzi przebiegtymi taktykami religijnymi.

Bozy plan ratowania ludzi

Wedlug Biblii, cztowiek ma tylko jedng droge ratunku, ktdrg jest droga wiary, ktéra zaczyna si¢ od
pokuty przed Bogiem, gdy ludzie zaczynaja rozumie¢ swoje grzechy. Biblia nazywa grzechem ludzka
samowole, czyli kazda decyzj¢ o zyciu w niezaleznosci od Boga, bo wtedy przestaje istnie¢ zbawie-
nna wiez, faczaca Boga z czlowiekiem. W ten sposdb czlowiek mija si¢ z celem swego przeznaczenia,
a swoja samowola sam sobie wyrzadza szkode.

»Nie ma ani jednego sprawiedliwego. Nie ma nikogo rozumnego, kto by szukat Boga. Wszyscy zboczyli,
wszyscy zostali uznani za nieuzytecznych, nie ma nikogo, kto czynitby dobro; ani jednego. Otwartym
grobem sq ich gardta, a ich jezyki mowig podstepnie. Na ich wargach jest jad Zmij, a ich usta sq petne
przekleristwa i goryczy. Ich nogi pedzg, aby rozlewac krew. Zniszczenie i ngdza na ich drogach, bo nie
poznali drogi pokoju, a przed ich oczami nie ma bojazni Bozej” (List do Rzymian 3:10-18).

Wedtlug informacji zawartych w Biblii, Bég nigdy nie wyrazil zgody na taki stan rzeczy i nigdy nie
wyrazi! Dlatego ma prawo kazdego cztowieka skaza¢ na wieczne potepienie. W migdzyczasie, 2000
lat temu Bég postal na swiat swojego Syna, Jezusa Chrystusa, aby umart na krzyzu za grzechy calej
ludzkosci i kazdemu dat szanse ponownego pojednania sie z Bogiem. Smier¢ Jezusa na krzyzu nie
jest zmyslong historig, lecz faktem historycznym, ktéry zostal bezspornie udokumentowany [25].

Bog przyszedl do ludzi w osobie swojego Syna, Jezusa Chrystusa, aby da¢ ludziom mozliwos¢
ratunku. Przyszedl do ludzi, bo ich kocha. Kazdy cztowiek, ktéry zwalczy swoja dume i otwarcie
przyzna przed Jezusem Chrystusem, ze jest grzesznikiem i pozwoli Mu kierowa¢ swoim zyciem,
otrzyma od Ducha Bozego potwierdzenie, ze nie tylko jest Bozym stworzeniem, ale takze dzieckiem
Bozym. , Jesli wyznajemy nasze grzechy, wtedy wierny i sprawiedliwy Bég odpusci je nam i oczysci nas
z wszelkiej nieprawosci” (1 List Jana 1:9). , Albowiem kazdy, kto wzywa imienia Pariskiego, bedzie zba-
wiony” (Ksiega Joela 3:5; List do Rzymian 10:13). Taka jest Boza droga ratunku dla wszystkich ludzi.

Bog Biblii obiecuje kazdemu cztowiekowi, ze jesli wkroczy na Jego droge, to doswiadczy takich
przemian swojej osobowosci, jakie dotad uwazal za niemozliwe, bo przemianie ulegng wszystkie
sfery jego zycia. Jednak to sie¢ zaczyna dzia¢ dopiero po osobistym zwréceniu si¢ do Chrystusa.
Nie dlatego, ze kto$ zostal w dziecinstwie ochrzczony i placi koscielny podatek, albo uczestniczy w
nabozenistwach i obchodzi koscielne $wigta. Zeby doswiadczy¢ takiej przemiany, trzeba si¢ narodzi¢
na nowo z wody i z Ducha Bozego. Do tej nowej, darowanej przez Boga jakosci zycia, nalezy tez
nowy sposob patrzenia na zycie. Odrodzony chrzedcijanin patrzy na §wiat nowymi oczami, a nowy
sposob patrzenia na $wiat prowadzi do odkry¢, ktore pozwalaja zrozumie¢ wiele rzeczy dziejacych
sie na naszym globie.
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Taka droga pojednania z Bogiem jest unikalna wsréd wszystkich istniejacych religii, bo nie prowadzi
z dotu do gory (od ludzi do Boga), tylko z géry na dol. Dlatego nie bez przyczyny jest pod silnym
obstrzalem! Szatan, jako wrog Boga, jest opetany wymyslaniem wszelkich mozliwych sposobdw, aby
ludzie nie odnalezli drogi do Boga i caly swoj wysilek wklada w to, aby zwies¢ kazdego szczerego
czlowieka, ktory szuka ratunku lub Boga. Bazujac na tym obrazie rzeczywistosci i obserwujac pro-
gram Nowej Ery z biblijnego punktu widzenia, mozna bardzo tatwo doj$¢ do wniosku, Ze Nowa Era
jest wielkim manewrem majacym zwiedzes$¢ ludzkos¢.

Taktyka zwodzenia

Juz pierwsze przykazanie dekalogu pokazuje, gdzie nalezy umiejscawia¢ zaswiaty Nowej Ery.
»Ja jestem twoim Bogiem, ... Nie bedziesz miat innych bogow obok mnie” (Ksigga Wyjscia 20:2-3).

Gdy cztowiek wraca do mitycznego obrazu $wiata, w centrum ktdrego ponownie pojawiajg bogowie
i duchy, to nasuwa si¢ pytanie: Czy jest mozliwe, aby to bylo sterowane z jakiego$ jednego miejsca?

Istoty z zaswiatow przedstawiaja si¢ dzisiaj jako mistrzowie kosmosu, sympatyczne bdstwa i dobre
duchy, ktore chcg uratowac nasz $wiat. Jednak wedtug Biblii istnieje tylko jeden Bog. Kim zatem sa
owi bogowie i duchy? W rozumieniu biblijnym, moze tu chodzi¢ wylacznie o upadle istoty anielskie,
ktére usitujg konkurowac ze Stworcg nieba i ziemi. Sprawg decydujaca jest to, ze wedlug wyznawcow
Nowej Ery sa one gotowe stuzy¢ ludziom, gdy czego$ nie wiedzg lub czego$ nie potrafig.

Obok powrotu do poganskich wierzen i starozytnego obrazu $wiata, ma to jeszcze jeden cel, ktérym
jest przemodelowanie biblijnego wizerunku Boga. Nie jest to proste, gdyz wedtug Biblii ,,Jego niewi-
dzialne przymioty, wiekuista potega oraz bostwo, stajg si¢ widzialne dla ludzi w Jego dzietach” (List do
Rzymian 1:20). On sam tez przedstawia si¢ w Biblii jako Bog, ktory objawia sie ludziom jako konkre-
tna osoba. A wiec kazdy mieszkaniec ziemi ma mozliwo$¢ nawigzania osobistej relacji z Bogiem,
ktéra wyraza si¢ na przyktad w tym, ze Bog odpowiada ludziom na modlitwy i pozwala do siebie
mowi¢: Abba (Tatusiu). Jednak jest to niemozliwe, gdy cztowiek traktuje Boga jak ,,cos”, lub jak jakas
uniwersalng albo kosmiczng moc, najczystsze swiatlo, najwyzsza forma $wiadomosci lub przenika-
jaca wszystko site tworcza. Takie okreslenia pochodza ze stownika Nowe Ery i pozbawiaja Boga cech
osoby. Uniwersalna sita lub czyste $wiatlo, nie jest mi w stanie niczego zakomunikowa¢. Na przykltad
tego, Ze jestem grzesznikiem i zawinilem wobec Boga, bo nie chce przyjac Jego oferty ratunku, doko-
nanej przez Jego Syna, Jezusa Chrystusa.

Tu dochodzimy do kolejnego kluczowego punktu ideologii Nowej Ery, ktéory mowi, ze grzeszny
czlowiek nie istnieje. Grzesznego czlowieka, zastepuje si¢ czlowiekiem nie o§wieconym. To twierdze-
nie jest zrecznym ruchem na szachownicy, poniewaz nawigzuje do potrzeby zbawienia, ktéra odczu-
wajg wszyscy ludzie. Wedlug ideologéw Nowej Ery czlowiek nie potrzebuje zbawienia, tylko o$wiece-
nia, ktdre jest pojmowane jako stopienie si¢ z najczystszym $wiattem lub wieczng mocg stworcza.
Zgodnie z ich wyobrazeniami, ten rodzaj o$wiecenia, kazdy musi samodzielnie wypracowaé przez
joge, rytualy, medytacje, trans lub zaglebianie si¢ w samego siebie, bo te techniki daja mozliwos¢
nawigzywania duchowych kontaktéw i stopienia si¢ ze sferg duchowa. Ta sfera nie znajduje si¢ gdzies
daleko, ale rzekomo jest ukryta we wnetrzu kazdego cztowieka.
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Ta koncepcja ratowania jednostki i calego $wiata brzmi bardzo jasno: ,Zbaw si¢ sam! Zbaw samego
siebie przez stopienie si¢ z najczystszym Swiatlem, najwyzsza $wiadomoscia lub czymkolwiek.
Oczywistym nastepstwem stopienia sie z odwieczng silg stworczg jest tez to, ze staniesz si¢ bogiem”.

Stefan Holthaus, absolwent Wolnej Akademii Teologicznej w Gieren, w 1987 roku przeprowadzil
wywiad z ojcem angielskiego ruchu Nowej Ery, sir George Lowthian Trevelyanem, i zadal mu pytanie
»Czy czlowiek jest bogiem?”. W odpowiedzi ustyszal: ,,Gdy spoglgdam w pana oczy, wtedy bog, ktory
jest we mnie, widzi w panu samego siebie. Wchodzgc w Nowg Ere, czlowiek nie wchodzi w cos nowego,
lecz podejmuje kolejng probe urzeczywistnienia swojego odwiecznego marzenia, ktorym jest uczynienia
z siebie czlowieko-boga, stworce wlasnego raju”. I w ten sposob czlowiek zaczyna wierzy¢ temu, ktory
juz na samym poczatku wcisnal ludziom iluzje, ze moga by¢ "jak Bég".

Syn Zatracenia?

To, co jest wychwalane jako fantastyczny program zlotej Ery Wodnika, uwaznemu czytelnikowi
Biblii ukazuje zupelnie inny kontekst. ,Niech was w Zaden sposob nikt nie zwodzi, bo dzie#i powrotu
Jezusa Chrystusa nie nadejdzie, zanim nie przyjdzie odstgpstwo i nie objawi si¢ cztowiek grzechu, syn
zatracenia” (2 List do Tesaloniczan 2:3).

Wierzacy chrzescijanie oczekuja powtornego przyjscia Jezusa Chrystusa. A czasy poprzedzajace Jego
przyjscie, sa w Biblii opisane w wielu proroctwach. Jedno z nich zapowiada najwigksze odstepstwo
od prawdy w dziejach $wiata. Chodzi tu o wyrzeczenie si¢ wiary w jedynego Boga, co umozliwi obja-
wienie si¢ syna zatracenia. Kt6z to taki? W 1 Liscie Jana 2:22 apostol nazywa go antychrystem, ktéry
nie uznaje Ojca ani Syna. Jak si¢ ten antychryst objawi? ,,Jego pojawieniu begdzie towarzyszyc petnia
mocy szatana, bedzie czynit fatszywe znaki i cuda” (2 List do Tesaloniczan 2:9). Wiec bedzie prezento-
wal swoja nadnaturalno$¢ i wypelni wiele proroctw biblijnych, zapowiadajacych wielkie zwiedzenie,
ktére ma mie¢ miejsce przed powtédrnym przyjsciem Jezusa. Zwolennicy Nowej Ery widza w Jezusie
duchowego mistrza, podobnego do Buddy, Mahometa lub Sai Baby, zyjacego obecnie w Indiach
(f 2011). Nie uznaja jednak Jezusa Chrystusa jako Syna Bozego.

Na zachodzie obserwujemy aktualnie perfekcyjnie przygotowane masowe odstepstwo. Urzeczywi-
stniajg si¢ tez zapowiadane przez Bibli¢ uwarunkowania polityczne, takie jak globalizacja $wiata
(Ksigga Daniela 7:23-24). W 1974 roku, Zbigniew Brzeziriski, doradca éwczesnego prezydenta USA,
Jimmy Cartera powiedzial: ,, Prawdopodobnie swiat nie zjednoczy si¢ dobrowolnie pod superrzgdem
ani we wspdlnym swiatopoglgdzie. Jedyna szansa na wspélne dziatanie polega na tym, aby zaczgé
dziata¢ z troski o wlasne Zycie” [26]. W 1987 roku, Michait Gorbaczow w swoim $wiatowym best-
sellerze pt. Pierestrojka napisal: ,Ludzkos¢ stoi dzisiaj przed niespotykanymi dotgd problemami i
przysztos¢ jest niepewna, dopdki nie znajdziemy wspélnego rozwigzania” [27].

Jakiekolwiek beda to wspdlne rozwigzania, to juz dzisiaj mozna zaobserwowac, ze dazenie do global-
nych rozwigzan jest zakotwiczone w programie Nowej Ery. Mozna zaobserwowaé rowniez to, ze
gléwnym elementem jednoczacym $wiat jest stapianie go z zaswiatami, dlatego sterowanie z zaswia-
tow staje sie glownym ogniwem, ktére zaczyna taczy¢ wszystkie religie i $wiatopoglady.
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Centrala innych §wiatow?

Te obserwacje nasuwajg nastepujace mysli. Jesli ponadnaturalne kanaly Nowej Ery tacza sie w jakims
konkretnym miejscu, to kazdy, kto podlaczy swoj "przewdd" do tej ponadnaturalnej mocy - czy to
Hindus z Indii, czy czarownik z Brazylii, czy szaman z Afryki, czy okultysta lub wyznawca Nowej Ery
z Europy, to nawigze kontakt z tg sama centrala. Jesli to prawda, to czy ta centrala nie jest owym
kosmicznym braterstwem o ktorym tak wiele méwi ideologia Nowej Ery? W kazdym razie wiasnie
z tej centrali otrzymala swoje wskazéwki Mme Blavatska, oraz Alice Bailey, ktére nie ukrywaty faktu,
ze ludzmi mozna sterowac o wiele skuteczniej, jesli ich "przewody" sa podiaczone do owego zrodta.
W Biblii tez jest wskazowka, czym jest owa nadziemska centrala. Apostol Pawel pisze w Liscie do
Efezjan: ,,Nie walczymy przeciwko ciatu i krwi, lecz przeciwko wladcom swiata ciemnosci tego wieku,
przeciwko niegodziwym duchom niebios” (List do Efezjan 6:12). Apostol Pawel wskazuje w tym frag-
mencie takze pewng hierarchie istot z zaswiatow.

Amerykanski apologeta Dave Hunt, w ksiazce pt. Eksplozja kultéw (The Cult explosion), pisze: ,Kim
sq ci autokraci, kontrolujgcy moce ciemnosci? Do okreslenia ich, Pawel uzyt ztowieszczego stowa arche!
Arche to hierarchia rzgdzqca za czasow Pawla w Atenach. Wydaje sig wigc, ze chcial przez to powie-
dziec: tak jak na szczycie ziemskich krélestw stojg mozni namiestnicy, tak i wsréd ztych duchow jest
hierarchia wladcow, ktorym szatan nakazat zwodzi¢ ludzi. To na pewno nie jest przypadek, ze inteli-
gencje pozaziemskie komunikujq si¢ z ludZmi na rozne okultystyczne sposoby twierdzgc, Ze ponoszg
odpowiedzialnos¢ za kosmos, przedstawiajg sie jako nowi magowie i wltadcy innych Swiatéw, a media
okreslajg to, jako cos zupetnie niezwyktego” [28].

Te inteligencje z innego $wiata poznata réwniez wspoétautorka tej ksigzki, ktora przed swoim nawro-
ceniem, przez pigtnascie lat gorliwie propagowala ideologie Nowej Ery.
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CZESC DRUGA - KATRIN LEDERMANN

1. TEORIA - DZIECI NOWE] ERY

Nowy model wychowywania dzieci

W swojej ponad 800 stronicowej ksigzce pt. Przeksztalcenie przez Hierarchie (The Externalisation of
the Hierarch), Alice Bailey przedstawia sposob stopniowego przenikania ideologii Nowej Ery do
codziennego zycia. Jeden rzut oka na dziatalno$¢ ruchu Nowej Ery pozwala zauwazy¢, ze te poczy-
nania rzeczywiscie dokonuja si¢ zgodnie z bardzo precyzyjnym rozkitadem jazdy. Alice Bailey pisze
o trzech drogach wdrazania filozofii Nowej Ery [29]: ,, Trzy najwazniejsze srodki i sposoby wdrazania
swiadomosci Nowej Ery, to koscioty, masoneria i system edukacyjny’.

Dr. Robert Muller, byly zastepca sekretarza generalnego ONZ i jeden z najbardziej aktywnych
zwolennikéw Nowej Ery, 11 lipca 1986 roku podczas rozmowy z panem Sant Darshan Singh w
siedzibie ONZ na temat jednosci i pokoju na $wiecie, powiedzial [30]: ,Najwazniejszym sposobem
urzeczywistnienia tego celu jest edukacja dzieci, a najwiekszym bledem w dzisiejszym Swiecie jest brak
edukacji dzieci na temat jednosci Swiata. Musimy je uczyc, ze zaréwno swiat, jaki i caty wszechswiat
jest ich ojczyzng”.

Sant Darshan Singh: ,,Stalismy si¢ spoleczeristwem miedzyplanetarnym; wiec nie jestesmy juz ludzmi
przywigzanymi do swojej ziemi, dlatego musimy sie stac ludzmi kosmosu’”.

Robert Muller: ,,Pan pozwoli, Ze powiem cos w kontekscie patiskich stow. Istnieje pewna szkota, ktéra
wychowuje dzieci na obywateli Swiata, w ktorej dzieci uczg sie identyfikowac z wszechswiatem (Szkota
Wiecznej Mgdrosci / pézniej przemianowana na Robert Muller School / 6005 Royal Oak Drive, Arling-
ton, Texas). Od samego poczgtku przekazujemy im wiedze w taki sposéb, aby rozumialy swojg relacje
z wszechswiatem i z ziemig, ktora jest ich ojczyzng, oraz z ludzkoscig, ktéra jest ich rodzing’.

Sant Darshan Singh: ,, To jest czgs¢ tego, co my nazywamy pozytywnqg mistykg” [31].

Jednak te nowe metody nauczania i wychowania przenikaja w planowy sposéb nie tylko do szkot,
ktérych stosunek do ideologii Nowej Ery jest catkowicie jawny. Wedlug ksiazki Alice Bailey pt:
Wychowanie w Nowej Erze, ,wychowawca przyszlosci stuzgc dziecku bedzie si¢ zajmowal przede
wszystkim aspektem zmiany jego myslenia, a nie systematycznym wpajaniem dziecku wiedzy, na temat
fenomenu istnienia” [32].

To, co pani Bailey otrzymata w latach czterdziestych podczas spirytystycznych przekazéw, dzisiaj
mozna znalez¢ w codziennej prasie. Aby przekaza¢ dzieciom myslenie zdolnos$ciowe, Alice Bailey
proponuje metode, ktdrej konsekwentne stosowanie nalezy rozpoczac ,,...juz w pigtym roku Zycia
dziecko powinno by¢ stale zmuszane przez nauczyciela do badania wlasnego wnetrza (inteligencja
badawcza), aby nie musiato otrzymywac odpowiedzi z zewngtrz, opartej na autorytecie starszej osoby i
mozliwosci uczenia sig jej na pamiec” [33].
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Dzieci do wladzy?

Magazyn nowej swiadomosci Esotera, w artykule pt. Dzieci do wltadzy (Kinder an die Macht) przed-
stawil temat okreslany mianem antypedagogiki. Wida¢ w nim bardzo wyraznie, ze ta metoda jest juz
w znacznym stopniu stosowana: ,,Okreslenie antypedagogika jest pomytkq, gdyz negatywny wydiwiek
tego stowa odstrasza wiele 0s6b od przyjrzenia si¢ temu zagadnieniu. Kontrwychowanie ma na celu
wytworzenie klimatu sprzyjajgcego przemianie, w wyniku ktérej moze sie rozwingé nowy duchowy
cztowiek - swiadomy i pokojowo nastawiony indywidualista, Zyjgcy w petnej harmonii z ziemiq i kos-
mosem. Antypedagogika, ktora ma ksztaltowac przez relacje a nie przez wychowanie, w Nowej Erze
ma sig stac¢ wlasciwym rodzajem komunikowania sie z dorostymi” [34].

Przymus badania wnetrza tkwi takze w metodach nauczania, ktérym si¢ przyjrzymy blize;j.

Poszerzanie swiadomosci?

Czy pamigtacie zdanie prof. LaGard Smith'a: ,,Chrzescijaristwo to pakiet, w ktérym znajduje si¢ wiele
elementow, po ztozeniu ktorych otrzymujemy wspaniatg catosé.”? W tym pakiecie znajduje si¢ zaréwno
aktywne myslenie, czujnosc¢ i trzezwe myslenie, oraz czysta mitos¢ Piesni nad Piesniami. Korzystanie z
zawartosci tej paczki nieustannie graniczy z fascynujgcg przygodq, a podczas wyjmowania kazdego jej
elementu wazna jest wlasna, zdecydowana i przemyslana aktywnos¢”. Nowy Testament stusznie
zaleca, aby nieustannie czuwac! A jak, to zobaczymy dalej.

Poprzez wizualizacj¢ obrazéw, pewna nauczycielka z Hamburga oferuje swoim uczniom mozliwosé
wymyslania postaci, ktére pomoga im w odrabianiu zadan. Czasopismo Esotera w artykule pt. Jakis
pan pomaga maluchom zasng¢, donosi: , Dzigki wspolnym ¢wiczeniom relaksacyjno - wizualizacyjnym
nauczycielka przekazuje dzieciom umiejetnos¢ oZywiania postaci w ich wewnegtrznym oku, a w odpo-
wiednich sytuacjach (np podczas klaséwki) zezwala na pomoc tej osoby. Po kilku cwiczeniach to napra-
wde dziata i wzbudzony myslami do zZycia wyimaginowany przyjaciel zaczyna mowic. [!] Brzmi to
bardzo magicznie, ale sposob dziatania da si¢ wyjasnic w catkowicie prosty i racjonalny sposéb” [35].

Jednak okazuje sie, ze objasnianie proceséw zachodzacych w podswiadomosci dzieci rodzi wiele
kontrowersji i nie jest proste ani racjonalne. Sama nauczycielka nie ukrywa, ze: , Dzieci stosujg takie
triki na petnym luzie i uzyskujqg doskonate wyniki. Problemem sq tylko rodzice i koledzy. Przed tego
typu nienaukowymi metodami jest mndostwo obaw i niepewnosci, dlatego dla wlasnego bezpieczerstwa
prawie w ogéle nie rozmawiam o tych rzeczach z dorostymi. Nie mam ochoty na krecenie si¢ w kotko
i niekoriczgce sig dyskusje. Chodzi mi tylko o to, aby ulatwic uczniom nauke, a rodzice i nauczyciele
w ogole nie muszq o tym wiedziec”.

Wiasnie tutaj jest punkt zapalny, ze $wiadomi i odpowiedzialni rodzice podejrzewaja, ze za tzw.
trikami kryje si¢ mozliwo$¢ manipulowania sposobem myslenia ich dzieci, a oni "wcale nie muszg o
tym wiedzie¢". Wlasnie dlatego rozmowa z dzie¢mi przy rodzinnym stole jest tak wazna! O tej nowej
"metodzie" zdobywania wiedzy méwi tez duchowy przewodnik Alice Bailey w ksigzce pt: Edukacja w
Nowej Erze (Education In The New Age).

18



»Stare musi by¢ wyparte przez nowe. Wkroczenie na nowg droge bedzie moZzliwe tylko wtedy, gdy w
kazdym kraju zostanie wprowadzona nowa, podstawowa forma wychowania dzieci i milodziezy, i
zostanie wpojone inne nastawienie do procesu wychowawczego. To, co mowitem tutaj i w innych
miejscach o nauce, medytacji i stuzeniu, oraz na temat antakharany, stanowi metode i ukazuje srodki
oraz drogi, i jest obiecujgce!” [36].

Igranie ze stanem Alfa

W tym samym artykule (magazynu esoteria) mozna przeczytac: ,,Podczas letnich ferii autorka miata
okazje przez kilka godzin uczestniczy¢ w czterodniowym kursie Kontroli Umystu Metodg Silvy (Silva
Mind Control) dla dzieci. W sali konferencyjnej Monachijskiego hotelu, na dywanach, kocach, spiwo-
rach i polgczonych krzestach lezato okoto 30 dzieci, w wieku od 7 do 13 lat. Prowadzgca seminarium
czytala jakis tekst, ktory wprowadzat maluchéw w tak zwany stan Alfa. (W tej fazie jezyk obrazowy
prawej potkuli mozgu dominuje nad racjonalnym i analitycznym mysleniem lewej potkuli).

Nauczycielka sugerowala dzieciom, aby wyobrazaly sobie zwierze¢ta i staraly si¢ je zaprogramowac.
~WyobraZcie sobie, Ze przekazujecie zwierzgtom swoje mysli”, przypomina prowadzaca seminarium,
»0dczujg wtedy waszq energie, ktéra pomoze im odzyskac zdrowie”.

Czym jest Kontrola Umystu Metodg Silvy (Silva Mind Control)? To odkrycie pana Jose Silva dokta-
dnie przedstawia Johanna Michaelsen w ksiazce pt. Pigkna strona zta (The Beautiful Side of Evil).
Gdy Johanna Michaelsen stala si¢ chrzescijanka i uwolnila sie od jezacych wlosy na glowie przezy¢ w
swoim Laboratorium (okultystyczna technika wizualizacyjna), to zauwazyla, ze praktykowanie tej
psychotechniki doskonale wspotgralo z jej praktykami energoterapeutycznymi, gdyz mialo to samo
okultystyczne podloze! Johanna Michaelsen wie o czym moéwi piszac: ,To wlasnie dzieci sq glownym
celem kampanii szatana. Ich mtody umyst mozna tatwo ksztattowaé i programowac na przyjecie
pozazmystowej rzeczywistosci” [37].

W dalszej czesci artykulu z czasopisma Esotera mozna przeczytal, ze: ,Kursy Kontroli Umystu
Metodg Silvy dla dzieci zapoczgtkowata Laura Silva, corka Jose Silvy, opierajgc je na czterodniowym
programie nauczania dla dorostych. Jednak warunkiem uczestnictwa dziecka jest to, aby przynajmniej
jeden z rodzicow mial opanowane techniki Silvy. Jest to takze warunek, gdy dzieci chcg sie uczyé
Medytacji Transcendentalnej (TM). Te technike medytacji mozna dzieciom przekazywac, bez wysitku
w formie zabawy, juz od czwartego roku zZycia. Otwiera ona w nieco inny, ale rownie skuteczny sposob,
brameg kreatywnosci, rozluZnienia, intuicji oraz duchowosci, i nieustannie pozostawia jg otwartg” [38].

Czy rozum jest juz tylko slepym pasazerem?

Materiaty edukacyjne przekazywane tg metoda, tj. stéwka, wiedza o ojczyznie i biologia, na poczatku
moga si¢ wydawa¢ niewinnym i dobrym sposobem zdobywania wiedzy. Jednak kazdy rodzic powi-
nien wiedzie¢, ze stan Alfa omija ludzki mdzg i wylacza krytyczne myslenie, ktore jest straznikiem
ludzkiej swiadomosci i powstrzymuje przenikanie niepozadanych tresci.
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Jesli dziecko, za zgoda rodzicow bedzie praktykowac te technike i przyzwyczai si¢ do bezwysitkowej
supernauki, to otwiera sie na niekontrolowang duchowo$¢ i naraza si¢ na oddzialywanie mocy,
ktérych nie zdota ogarnaé rozumem. To, co oni praktykuja z maluchami, "kosmiczni mistrzowie" od
dawna chcg osiagna¢ z dorostymi. Benjamin Creme, znany lider ruchu Nowej Ery, w jednym ze
swoich tekstow z listopada 1987 roku, z zadowoleniem pisze: ,Coraz wiecej ludzi osigga dzisiaj
cigglos¢ swiadomosci i dzigki temu zachowuje w pamieci doswiadczenia ze stanu pétsnu (t. Stan Alfa
jest stanem potsnu). To przyspiesza ewolucje, bo nie marnuje si¢ juz czasu na czekanie, a informacja
zostaje przekazana bezposrednio do mozgu (...) To Powoduje stan boskiego zobojetnienia, w ktorym
ludzkie pragnienia stajq si¢ coraz stabsze i wylania si¢ prawdziwy wewnetrzny cztowiek”.

W czasach zalewu informacyjnego, przyswajanie wiedzy z jednoczesnym oszczedzaniem czasu,
dzieki omijaniu naszego umyst, jest bardzo kuszace! Jesli lekcewazenie wlasnego umystu prowadzi
do obojetnosci, to w zadnym wypadku nie mozna tego nazwa¢ boskim stanem, a raczej bijagcym
na alarm rozpadem osobowosci. Profesor LaGard twierdzi, ze: ,,oddzielajgc ludzki rozum, ciato lub
ducha od ludzkiej osobowosci, cztowiek pozbawia sig klucza do pojmowania swojej egzystencji”.

Stan Alfa jest stanem cze$ciowej swiadomosci i sam w sobie nie jest niebezpieczny, bo kazdy czlo-
wiek wchodzi w stan Alfa przed zasnieciem, gdy ktadzie si¢ spac. W tej fazie mozna jednak o wiele
tatwiej czlowiekiem manipulowa¢, dlatego niebezpieczenstwo tkwi raczej w tym, kto lub co w tym
czasie wywiera na nas wplyw, zwlaszcza wtedy, jesli ten stan jest nienaturalny.

Magazyn Drogistenstern przyznaje bez ogréodek, ze trening autogenny wywodzi si¢ bezposrednio z
hipnozy. Szwajcarski lekarz dr Urban Senn ostrzega przed treningiem autogennym i wchodzeniem
w tego rodzaju stany, moéwiac: ,,Duch Bozy wspétpracuje z duchem cztowieka i jego zdolnosciami.
Zywy Bég nie wprowadza czlowieka w stan obnizonego krytycyzmu, aby mu si¢ objawié przez Biblig.
Wchodzenie w stanu sztucznego samozglebiania otwiera drzwi do swiata demondéw. Trening auto-
genny, oraz inne tego rodzaju metody wprowadzajq cztowieka w stan pasywnosci i bezspornie obnizajg
krytycyzm (tt. logiczne myslenie), orientacje oraz zdolnos¢ samostanowienia” (...) ,B6g wzywa nas do
skupianiu si¢ na Nim, a nie na samym sobie i swoich wewnegtrznych wizjach” [39].

Lezaca klasa

Magazyn kobiecy Annabelle opublikowal zdjecie, na ktérym lezacy na podlodze uczniowie uczg si¢
poprzez sugestopedig (kontrowersyjna metoda nauki, dzigki ktérej mozna przyswajaé wiedze bez
jakiegokolwiek wysitku). Ta "cudowng" metode przyswajania wiedzy wymyslit profesor Gieorgij
Ltozanow. Zdumiewajace wyniki tej metody nauki (zwlaszcza jezykéw obcych), przeniknety na
zachdd. W USA sugestopedia zostala przemianowana na superedukacj¢ o nazwie SALT (Society of
Accelerative Learning Techniques) i od poczatku lat siedemdziesigtych zaczeta przezywaé istny
rozkwit, stajac si¢ hitem we wszystkich szkolach, od podstawéwek po uniwersytety [40].

Tutaj tez moéwi si¢ otwarcie, ze umyst dziecka jest wprowadzany w pewien stan. Nie jest przypad-
kiem, ze muzyka i sugestopedia s3 ze sobg $cisle powigzane.
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Proces uczenia sie, jest niemal niezauwazalnie wspierany przez muzyke relaksacyjng, ktéra odpreza i
pomaga wejs¢ we wstepna faze snu, czyli w stan Alfa (...) Stan Alfa nie jest wymystem sugestopedy,
bo mozna go mierzy¢, gdyz w stanie czuwania ludzki moézg dziata w pasmie do 15 - 35 hercow, a w
stanie snu od 8 - 12 hercow. Jak to mozliwe, ze cztowiek uczy sie wyjatkowo dobrze wlasnie w stanie
snu? Czlowiek po prostu nie jest wtedy do konca soba, poniewaz zostaja ominigte wszystkie hamulce
jego swiadomosci [41].

Stacja posrednia - praca z energiami

Stan pasywnosci, obojetnie jak go nazwiemy, stwarza podloze dla aktywnosci tak zwanych energii.
W rozdziale o tgczy zobaczymy, ze dzialanie energii nie jest ostatecznym celem ideologii Nowej Ery.
Nalezy ja raczej postrzegac jako co$ posredniego lub droge. Jak to dziala u dzieci pokazuje nastepu-
jacy przyklad. Trzech szesciolatkdw ostroznie i czule masuje sobie wzajemnie twarze. Bawig sie w
zabawe o0 nazwie: ,Jestem silnym, dzikim zwierzeciem’, az w konicu oddaja czes$¢ jakiemus drzewu w
ogrodzie. To s3 sceny z 18 minutowego filmu video pt. Praca z energig z dzie¢mi (Energiearbeit mit
Kindern), nakreconego w maju 1985 roku w Koloni, w sklepie z zabawkami Superlalla. Film powstal
z zamiarem zaznajomienia opinii publicznej z niezwyklymi metodami i celami pracy z energia.

Edyta, 31-letnia autorka tego filmu i trenerka pracy z energia, praktykuje tez relaksacje i ¢wiczenia
z wyobraznig. Na filmie pokazuje metody wizualizacji, znane z treningu autogennego i technik
medytacyjnych [42]. ,,Chce pokazaé rodzicom i wychowawcom przyktady, jak mogg uswiadomic
swoim dzieciom istnienie wewnetrznych sit, oraz zachecic¢ ich, aby je rozwijali, bo wtedy dzieci szybko
docierajg do zZrédta duchowej mitosci i kreatywnosci” [43].

Zwro¢ teraz uwage na nastepujacy krok. Edyta i jej kolezanki polecaja promieniowanie mitoscig.
~Kazdego poranka jedno z dzieci moze wskazaé jakgs osobe, ktéra Zle si¢ czuje. Nastgpnie wszyscy
zamykajg oczy i wyobrazajg sobie, Ze do serca tej osoby wysylajg promieni storica, bedgcy mocqg ich
mitosci. Dzigki temu wszyscy powinni zobaczyé pozytywne oddzialywanie swojej energii na innych”
[44]. Ta technika promieniowania mitoscig bazuje na przechwytywaniu i przekazywaniu tzw. energii
kosmicznej, i jest po prostu koncowym efektem praktykowania bialej magii. Tego rodzaju promie-
niowanie mitoscig zaleca swoim uczniom takze Alice Bailey. W dalszej czesci zobaczymy, jak w
praktyce przybliza sie dzieciom wiedz¢ zwiazang z praktyka promieniowania mitoscig, mdéwiaca o
wielkich duszach, ktére chcg uratowac ziemie!

Alice Bailey pisze: ,Po pierwsze musimy uczy¢ ewolucji i wskazywaé na nieuchronny efekt rozwoju
czlowieka doskonatego. Opinie publiczng trzeba informowac i wyjasniaé, ze wielkie dusze istniejg
wylgcznie po to, aby stuzy¢ bliznim. Nalezy zaznajomic opinie publiczng z ich imionami, cechami,
zadaniami i zamiarami; bo ludzie muszq si¢ dowiedziec, ze wielcy majg zamiar si¢ ujawnic, aby urato-
wac Swiat. (...) Po drugie uczniowie powinni promieniowac mitoscig i Zy¢ w harmonii ze wszystkimi
ludzmi. Gwaltowne wibracje naszego srodowiska nalezy ostabiac i uspokajac silnym okazywaniem
mitosci. Powinnismy ciggle pamietac, ze jesli dziatamy na rzecz ewolucji, to moc i boskosci jest do
naszej dyspozycji, bo jest po naszej stronie” [45].
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Natomiast Biblia méwi, ze Bog nie jest dyspozycyjny dla ludzi, ale ukaze si¢ w mocy i chwale, jako
Pan panéw i Krél krolow. To nie ewolucja, ale moc Stworcy przemieni ziemig w raj.

Teczowy most

Podczas wszystkich lat, gdy aktywnie w ukryciu przygotowywatam $wiat do Nowej Ery, moje silne
reakcje na widok teczy traktowatam jako osobisty dar od boga. Faktem jest, ze zjawiska, ktore w
szczegolny sposob zwiazaly mnie z duchowg hierarchig, byty podobne do teczy i uwazalam je za
okazywanie mi indywidualnych wzgledéw, przez mojego niewidzialnego mistrza. Otrzezwiatam
dopiero w 1986 roku, gdy juz od kilku lat bytam zdecydowang chrzescijankg. Ksigzka Constance
Cumbey, ktora wtedy ukazala sie w jezyku niemieckim u$wiadomita mi, Ze tecza jest na calym
$wiecie powszechnie uzywanym symbolem Nowej Ery. Zagrozenia kryjace si¢ za teczag omdwione sg
w ksigzce pt. ,Ukryte zagrozenia teczy” (Hidden Dangers of the Rainbow) [46]. To byt taki duchowy
pstryczek! Dopiero teraz, stojac na silnym fundamencie Ewangelii jestem w stanie zrozumie¢ wiele
zaleznosci. To tak, jakbym przez wiele lat piekla ciasto z maki, masta, jajek i rodzynek, ale dopiero
teraz dostrzegtam, po co s te wszystkie skladniki. Przyjrzyjmy sie wigc dokladnie jak to teczowe
ciasto powstaje, dlaczego tak wazne jest zrozumieniu machinacji antychrzescijanskich i dlaczego dla
dzieci piecze si¢ je w wyjatkowo smacznej odmianie.

Tecza pojawila si¢ miedzy niebem a ziemig po potopie, jako znak przymierza miedzy Bogiem, a
ludZmi. Prorok Izajasz moéwi, Ze pozniej zlamano to przymierze, bo ,Ziemia zostata splugawiona
przez swoich mieszkanicow, gdyz pogwalcili prawa, przestgpili przykazania i ztamali odwieczne przy-
mierze” (Ksiega Izajasz 24:5). Ale ruch Nowej Ery zrobil z teczy most prowadzacy do swojego kos-
micznego boga. Ten teczowy most, w pismach ezoterycznych jest okreslany sanskryckim stowem
Antakarana, i jest uwazany za polaczenie energetyczne, ktdre przesyla Boze informacje, wskazéwki,
site, mitos¢ i impulsy woli do ludzkiego wnetrza W odwrotnym kierunku czlowiek zwraca si¢ do
duchowych hierarchéw.

Wniebowstapienie ze znakami zapytania

Jesli chcemy uchroni¢ siebie, a przede wszystkim nasze dzieci od nawigzania kontaktu z bogami
Nowej Ery, to niezwykle wazne jest dokladne zrozumienie, o co chodzi z teczowym mostem.
Pomocne jest zapoznanie si¢ z nieco skomplikowanym schematem przedstawionym przez Alice
Bailey, bo w wigkszos$ci nauk ezoterycznych, niebo sklada si¢ z nastepujacych centrow kierowania:

Wigc wedtug Alice Bailey:

1. ,Antakarana jest symboliczng sciezkg, ktorg budujemy krok po kroku i stopieni po stopniu, tak jak
pajgk przedzie ni¢. Nie jest to droga powrotu, ktérg rozwijamy sami z siebie; tylko droga, ktorg trzeba
znalez¢ i ktorg trzeba nieustannie kroczy¢” [47].
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2. ,Wychowanie jest wiedzg antakarany, a antakarana jest mostem, ktory czltowiek buduje pomiedzy
trzema aspektami myslenia - przez medytacje, zrozumienie i dziatanie magiczno-tworcze” (czyli
poprzez omdéwiong w poprzednim rozdziale prace z energia!) [48].

3. ,Wiedza antakarany zajmuje si¢ calym systemem naplywajgcych energii, procesami stosowania
energii, przeksztatcania i stapiania. Zajmuje si¢ tez energiami wyplywajgcymi, i ich wpltywem na
srodowisko, oraz tworzy podtoze dla wielu innych osrodkéw mocy. Energie naptywajgce i wyplywajgce
tworzq finalnie dwa wielkie systemy energetyczne, z ktorych jeden objawia sig jako silg, a drugi jako
mitosc. Wszystkie energie nakierowane sq na oswiecenie poszczegolnych ludzi i catej ludzkosci, dzigki
kontaktem z hierarchiq, sktadajgcg si¢ z indywiduow” [49].

Reflektor milosci wysyla swéj promien

Powyzej zacytowatam ksigzke Alice Bailey, pt: Edukacja w Nowej Erze (Education In The New Age).
Wigc staje sie jasne, dlaczego w aktualnej literaturze dzieciecej tak wiele méwi sie o przekazywaniu
milosci i mocy. Filozofia teczowego mostu nazywa moca wszelkie energie, ktére dowolne jednostki
lub grupy wysylaja w jakimkolwiek kierunku [50].

Wedlug zalozenn Nowe Ery, kazdy cztowiek powinien budowaé wlasng antakarane, poprzez medy-
tacje, psychotechniki i zmiane myslenia. Méwigc skrotowo, przez wszelkie techniki, ktére przedsta-
wiam w rozdziale pt: Wiem, o czym mowie. Rzekomo dzieki tym praktykom, z centrum ludzkiego
mozgu (z czakry na czubku glowy) powstaje polaczenie energetyczne w formie teczy, ktore taczy
czlowieka z kosmosem i powoduje przeksztalcenie tej energii, ktora nastepnie dociera do jego
brzucha, skad jest wysylana innym. Uwazasz, ze to szalenstwo? Wlasnie tego maja si¢ dzisiaj dzieci
uczy¢ z komikséw, bajek i filmow!

A oto ostatni cytat Alice Bailey, potwierdzajacy te teze: ,,Dgzgc (na swoj sposéb) do dopasowywania
si¢ do hierarchii, dzigki nieustannemu budowaniu antakarany, pomagasz tworzeniu w konstrukcji
antakarany, tgczgcej ludzkos¢ z kosmiczng hierarchig. Przy powstawaniu tej hierarchii na ziemi, pier-
wsze nici tej drogi przedli niektorzy synowie bozy, ponoszgc przy tym ofiary. Hierarchia wykonuje teraz
dalece zaawansowane prace, nad budowg drogi do Szamballi* (w tradycjach hinduistycznych, misty-
czne krélestwo rzgdzone przez Kréla Swiata). Mozna by powiedziel, ze ten taricuch hierarchii jest juz
od siedmiuset lat zakoriczony; mam na mysli to, Ze od tego czasu istnieje migdzyplanetarny teczowy
most, ktory tgczy trzy wielkie centra. Nastepne wielkie zadanie to wzmocnienie, upiekszenie i zelektry-
fikowanie tego mostu, aby powstata nieograniczona komunikacja migdzy tymi centrami” [51].

Te wypowiedzi pokazuja bardzo wyraznie, dlaczego zabawne postacie z wszelkiego rodzaju dziecie-
cych bajek nieustannie s3 zajete polerowaniem, upigkszaniem i wychwalaniem teczy.
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Punkt zaczepienia - skandynawskie mity i hinduistyczne kulty

W tym kontekscie ciekawy jest cytat z artykultu prof.dr Petera Beyerhausa, pt: Tecza nad Frankfurtem
- wrazenia z synodu kosciota w roku 1987; Wedtug Alice Bailey jednym z trzech gléwnych kanalow
przygotowujacych ludzi do Nowej Ery, obok systemu edukacji ma by¢ kosciot.

W filmie pt: Bogowie Nowej Ery (Gods of the New Age), Caryl Matrisciana méwi, ze uczestniczyla
kiedy$ w Londynskim Festiwalu Umystu Ciata i Ducha (MindBodySpirit Festival), ktory wiele grup
hinduistycznych spod znaku Nowej Ery nazywa Wielkimi Targami Wodnika. Wyjatkowo szokujace
s3 nastepujace obserwacje autorki tego filmu: ,,Rozglgdajqc sig po festiwalu, wszedzie widziatam tecze.
Wiec pomyslatam, ze widocznie nie majg one nic wspolnego z Biblig. Jednak, gdy pozniej zaczetam
zbierac informacje od ludzi, z czasopism i z plakatéw, to odkrytam, ze w niektorych mitologiach tecza
symbolizuje zywego ducha; boskiego lub demonicznego. W mitach skandynawskich wystepuje teczowy
most, ktory tgczy niebo z ziemiq. Jechali po nim na koniach bogowie, gdy odwiedzali swiat ludzi,
nazywany Midgard. Ta mitologia jest najbardziej zblizona znaczeniowo do teczy w ruchu Nowej Ery.

W swietych pismach Nowej Ery, kolory teczy okresla si¢ jako promienie, gdzie kazdy promieri ma swoje
znaczenie. Zgodnie z tym zatozeniem kazdy kolor: czerwony, pomaraniczowy, 26tty, zielony, zielono-
niebieski, niebieski i fioletowy itd. posiada konkretne znaczenie, np. wola, mitos¢, idealizm itd. Wierzy
sig, Ze ostatni promien spowoduje ostateczne ujawnienie si¢ niewidzialnej hierarchii, czyli okultystycz-
nych mistrzow wladajgcych ludzkoscig. Wtedy nastgpi powtorne przyjscie Chrystusa” [52]. Dalej Caryl
Matrisciana wymienia aspekty kultu teczy, czyli znaczenie kolorow.

Kolory - nosniki poselstwa duszy

Uczniowie Nowej Ery przywiazuja do kolorow wielka wage, bo kolory maja wplyw na przemiane
duszy, poprzez otwarta podczas medytacji sSwiadomos¢ lub poprzez sugestie podczas pétsnu w stanie
Alfa. Wtasnie przez takie ¢wiczenia opisane w poprzednim rozdziale, uwrazliwia si¢ dzieci i doro-
stych na Telepatie Intuicyjng, ktorej celem jest przekazywanie wskazowek od duchowej hierarchii
za pomoca naplywajacej energii, a takze przez dzwieki i kolory. Oto wypowiedz Alice Bailey na ten
temat: ,, Dzigki wzrostowi telepatii intuicyjnej, wplyw diwigku i koloru jest coraz lepiej rozumiany,
ludzie poznajqg i zrozumiejg takze dziatanie Chrystusa i jego uczniow, gdy zostang zbawieni z niewoli
przesztosci (z dotychczasowych wierzen) i jako wolni zdotajg wkroczyé do Krélestwa Bozego” [53].

W ciagu 15 lat Zycia, jako wyznawczyni Nowej Ery, czesto bratam hausty z tej kosmicznej butelki, ale
smak zawsze byl bardzo gorzki! Dzieki Bogu, Biblia obiecuje zupelnie inne Krélestwo Boze i gwa-
rantuje wolnos$¢ bez telepatii intuicyjnej i bez chrystusa Nowej Ery! Nie mam nic przeciwko $wiado-
memu oddychaniu, odpre¢zaniu, btogosci, teczom i harmonijnym ruchom! Zimg z przyjemnoscia
przygladam sie, jak z harmonig i artyzmem pary tancza na lodzie, a kolorowo ubrane dziewczynki sa
rozkosza dla mojego serca! Z przyjemnoscia dla relaksu biegam po lesie i sSwiadomie gleboko oddy-
cham. Tecze uwazam za fascynujace zjawisko, a ich widok na niebie mnie bardzo cieszy, bo dzisiaj
nie powoduja juz w moim umysle Zadnych zmian, tylko mnie ciesza.
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To nie rzeczy same w sobie powoduja, ze sg takie a nie inne, lecz duchowo$¢ przez ktéra na nie
patrzysz. Tam, gdzie tecze, masaze i "mito$¢" jest sugestywnie uzywana jako $rodek transportu do
pseudoraju, tam Bog wzywa ludzi, ktérzy powaznie traktuja prawdy biblijne, aby na rozwidleniu
waskiej i szerokiej drogi stawiali tablice ostrzegawcze i pomagali ludziom w podejmowaniu decyzji.

A teraz przyjrzyjmy sie nieco blizej, w jaki sposob sklepy oferuja naszym dzieciom wyzej wymie-
nione rzeczy.

2. PRAKTYKA - ZWIEDZENIE NA SKLEPOWE] POLCE

Te same elementy, ktore w ezoteryce przekazuje si¢ dorostym, w nieco innej formie przekazywane sa
dzieciom. Przytulne, kolorowe, szmaciane zwierzatka i lalki, zdobywajg coraz wiecej miejsca w
dzieciecych sercach. Kazda mala wlascicielka takiego zwierzatka lub lalki, chce si¢ dowiedzie¢ czegos
wiecej o swoim ulubiencu, i tym sposobem poprzez odpowiednie komiksy i seriale, zycie zabawki
zaczyna dominowaé w dziecigcej $wiadomosci. Jak to jest w rzeczywistosci przekazywane matym
dzieciom i czym to skutkuje w ich zyciu i sposobie myslenia?

Przedstawie to na przykladzie ogélnodostepnych powiesci i omdéwie¢ komiksy pt. Teczowa kraina
(Rainbow Brite), M6j maty kucyk (My Little Pony ), Troskliwe Misie (The Care Bears ), itp.

Autorzy tego rodzaju dziecigcych tresci, $wiadomie nie umieszczajg tych filméw, komiksow, gier,
kaset video i zabawek w katalogach rozpowszechniajacych produkty Nowej Ery. Nie tylko dlatego,
ze wcigz powstaja nowe propozycje, ale przede wszystkim po to, zeby rodzice nie mieli mozliwosci
samodzielnej oceny i klasyfikacji tych produktow. Zalecam rodzicom, aby jak najczesciej sprawdzali
produkty przeznaczone dla dzieci, a tym samym nabierali wprawy w rozpoznawaniu mechanizmoéw
zwodzenia, z ktérymi dzieci stykajg si¢ w szkole lub miejscu zabaw. Umiejetno$¢ rozrézniania jest
dzisiaj bardzo wazna. Nie po to, aby rodzice si¢ zamartwiali, ale po to, zeby w rzeczowy sposéb
potrafili o tym rozmawiaé ze swoimi dzie¢mi i w atmosferze zaufania, w jasny sposéb mogli im

przedstawi¢ biblijng nauke o stworzeniu i zbawieniu, jako jedyna, ktora jest dobra i prawdziwa.

Po przeczytaniu w tej czesci przyktadowych opisow doswiadczen i zaszczepianych dzieciom teorii,
czytelnik bedzie mogl znacznie lepiej zrozumiec¢ oraz pozna¢ ich charakter, bo nie tylko komiksy,
ale takze kasety moéwia o zwyciestwie krainy marzen. Na przyklad ten: ,Na koricu teczy, tam gdzie
powstajg wszystkie kolory, istnieje zaczarowane krolestwo, o nazwie: Kraina Teczy”. Ten sympatyczny
glos, dochodzacy z dziecigcego pokoju, to stuchowisko pt: Kraina Teczy, ktére w pigciu odcinkach
przedstawia niesamowite przygody dzieci teczy, i opowiada o tym, jak zagrozone kolory w czaro-
dziejski sposob zostaja ocalone przed ztym Mroczkiem. ,,Do zamku Teczulki dociera glosny, skrze-
czqgcy, ztosliwy smiech Mroczka, ktory dobiega z otchtani zta, gdzie zgromadzit wszystkie radosne dzieci
teczy. Jednak o zgrozo! Temu ztoczyncy i jego pomocnikowi Toczkowi znéw udato sig ukras¢ wszystkie
kolory z przepigknego ogrodu Krainy Teczy, a teraz swojg armatg szarosci, zamierza zamienic¢ calg
kraing w pustkowie”. Tym sposobem, w bardzo sprytny i w typowo dzieciecy sposob, zaczyna sie
walka dobrem a ztem.
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I to jest dobre. Ale istotne tutaj jest to, jak ona jest prowadzona i w jaki sposéb odnosi si¢ w niej
zwyciestwo. W tej historii dobro pokonuje zlo za pomoca kolorowych krysztatéw. Dzieci teczy,
gwiezdne elfy i pozostale postacie tej bajki nosza nazwy szlachetnych kamieni (Szmaragda, Rubinella
- wersja Niemiecka) i rzucajg w gére magiczne krysztaly, ktore dzieki swojej czarodziejskiej mocy
ponownie zamieniaja szaro$¢ w kolory! Mroczek ratuje si¢ ucieczky i zlo znéw zostaje pokonane.
Wtedy pojawia sie bialy kon o imieniu Zorza, ktory radosnie rzy, bo to najcudowniejszy i najszybszy
kon w catym kosmosie. Lénigco bialy, z teczowa grzywa i ogonem, galopuje lub leci przez kosmos z
predkoscig huraganu. Na jego grzbiecie pedzi do zwycigstwa Krolowa Teczy (PL - Teczulka).

W amerykanskich kregach spirytystycznych, krysztaly i szlachetne kamienie odgrywaja obecnie
wazng role, a na targach, warsztatach i treningach Nowej Ery w Europie, zajmujg pierwsze miejsce.
Boli ci¢ gtowa? Przytéz krysztal i medytuj, a bol zniknie!!!. Krysztalowy zabobon ogarnia dorostych
i rwacym strumieniem weciska si¢ do dziecigcych pokojow, pelnych krélowej teczy i jej i dzieci.

Co Biblia méwi na temat kamieni? Czy chrzescijanie maja $wiadomos¢, ze najlepiej na krysztatach i
szlachetnych kamieniach zna si¢ szatan? To o nim pisal prorok Ezechiel: ,, Bytes odbiciem doskonato-
sci, petni mqgdrosci i niezrownanego piekna. W ogrodzie Bozym twoim okryciem byly wszelkie drogie
kamienie: karneol, topaz i jaspis, chryzolit, beryl i onyks, szafir, rubin i szmaragd; ze ztota zrobione
byly twoje bebenki (...) przechadzales si¢ wsrod ognistych kamieni. (..) Przy rozleglym swoim handlu
napetnites swoje wnetrze pychg i zgrzeszytes. Wtedy wypedzitem cig z Bozej gory, a cherub, ktory bronit
wstepu, wygubit cig sposrod kamieni ognistych” (Ks. Ezechiela 28:12-14-16).

Stracony dawny wladca nadal kusi srodkami, ktore bylty mu bliskie za czaséw jego doskonalosci.
Szlachetne kamienie sg caly czas popularne. Podczas medytacji ludzie probujg swoich kosmicznych
mocy, dlatego nadal ma miejsce chodzenie po rozpalonych weglach, jak po ognistych kamieniach.
Jednak ich jedno$¢ z zaswiatami nagle sie skonczy, albo méwigc bardziej brutalnie, nie skonczy sig
nigdy. To jest zdumiewajace, ze takocie Nowej Ery dla dziecigcych serc piecze si¢ nieustannie z tych
samych skladnikéow. Kto ma oczy do patrzenia i uszy do stuchania, ten zauwazy, ze dzieci sg nieusta-
nnie poddawane "oczyszczajacej" indoktrynacji, ktorej rzeczywiste przestanie méwi o zbawieniu z
kosmosu. Fachowo wykonane i dostosowane do dziecigcej wyobrazni sg nie tylko kasety z Krolowg
Teczy. Pod wzgledem jako$ci Mate kucyki tez zastuguja na taka ocene.

Czarodziejska tecza

Mate Kucyki, to opowie$¢ nagrana na kasetach, konczaca si¢ cennym z pedagogicznego punktu
widzenia wnioskiem. Ale czy dobry wniosek, to dobra calo$¢? Niekoniecznie! Bo to, co moze przed-
stawia¢ warto$¢ na poziomie wychowawczym, moze by¢ zwodnicze w sferze duchowej. To, co w
odniesieniu do doczesnosci moze brzmie¢ jak dobra rada, w odniesieniu do wiecznosci moze mie¢
niszczace nastepstwa. Ot6z wartosciowe z punktu widzenia wychowawczego zakonczenie bajki o
Czarodziejskiej teczy jest nastepujace: ,Wyrazajgc jakies zyczenie, nie wolno myslec tylko o sobie, ale
nalezy sobie Zyczy¢ czegos, co sprawi rados¢ wszystkim”. Temu nie mozna nic zarzuci¢. Ale w jaki
sposob Kucyki, Tancerze marzen, Pierwiosnki i Iskierki dochodza do takiego wniosku?
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Wokoét Zamku marzen rozpoczyna sie pigkny dzien, i nagle w czystym porannym powietrzu zaczyna
co$§ migota¢. Mimo bezchmurnego nieba ukazuje si¢ piekna tecza o cudownych barwach, ktéra
rozpieta si¢ od jednego kranca horyzontu po drugi i jak most z kolorowych $wiatel, zawista nad
zielonym wzgérzem krainy Kucykow. Pierwiosnek zastanawia si¢: ,,Moze ta tecza jest czarodziejska i
bedziemy wigc mogli wypowiedziec jakies Zyczenie?”. Jednak dzieci wypowiadajg samolubne zyczenia,
ktére zaczynajg ich zasmuca¢, bo szkodza innym. Ale tecza posiada moc uniewazniania zyczen i
wszystko dobrze si¢ konczy. Mimo, ze dzigki temu zakonczeniu dzieci uczg si¢ mysle¢ o innych, to
réwnoczesnie zaczynaja wierzy¢ w fatalne klamstwo, ze tecza spelnia Zzyczenia i anuluje bledne
decyzje, skutkiem czego zaczynaja postrzega¢ wszechmoc przez pryzmat teczy, ktéra spetnia zycze-
nia i anuluje to, co bylo chybione! Dzieci dorastajace w zaufaniu do Jezusa Chrystusa, ktdry jest
prawdziwg Swiatloscig $wiata, nie potrzebujg magicznej teczy ani krysztatéw, aby przezwyciezaé zto.
Jesli bedziemy im przedstawia¢ nauke Biblijng, wtedy beda potrafity odrzucac czary z kosmosu.

Wejdz z nami na drabine teczy

Oto co napisano na poczatku matej kieszonkowej ksigzeczki, wydanej przez wydawnictwo Bastei, pt:
Misie nr. 7 - Pewna gwiazdka cig lubi (Bdrchis nr. 7 -Ein Stern hat Dich gern).

Jest to historia Krystiana, ktory daremnie szuka swojej ulubionej gwiazdki na niebie. Wszystkie
gwiazdy znikly! Oczywiscie zauwazyly to Misie, ktére udaja si¢ na jej poszukiwanie i odnajduja
gwiazdy uwigzione w gestej chmurze, w stoikach i w butelkach, a obok jaki$ cztowiek gra na skrzy-
pcach. Misie go znajg, bo on mieszka po drugiej stronie nocnego nieba! Misie spieszg z pomocg i
szybko docieraja na miejsce dzigki czarodziejskiemu zakleciu: ,Czarodziejska parasolko otwérz sig i
zanies mnie do krainy Troskliwych Misiow, nies mnie predko przez przestworza, lec szybciej niz wiatr”.
Na miejscu stwierdzaja, ze tu moze pomoc tylko nasza sztuczka. Kocham cig! - zawotal Mis-gaduta,
po czym wchodzi po migkkich schodach do chmury i odlicza: Raz-dwa-trzy-start!, patrzac z mitos-
cig na straszng, czarng chmure. Nagle rozlega sie potezny huk i ciemne wiezienie rozlatuje si¢ na
drobne kawatki. Skrzypek Alfredo jest bezradny, bo jak ma teraz, w ciemnym niebie czyta¢ swoje
nuty? Nie ma sprawy, pomoge ci! - wola z zapalem Mis-Promyk-Storica. Przesle do twojego ciemnego
nieba jasny promien stotica, bo ci¢ kocham. Mis-Promyk-Storica kladzie si¢ na plecach i ze swojego
brzucha wysyta w nocne niebo bardzo jasne promienie, ktdre nie omijaja zadnej chmurki.

Powyzszy obraz jest doskonalg ilustracjg ¢wiczen rozwijania mocy brzucha i wysylania energii ze
splotu stonecznego, praktykowanych na lekcjach jogi.

Sukces z brzucha

Sukces jest blyskawiczny. Skrzypek Alfredo wota z radoscig: Nareszcie moge pozostaé w swojej czesci
nieba i grac na skrzypcach. Juz nigdy, naprawde nigdy nie ukradne Zadnej gwiazdki. I wieczorem znow
wszystkie gwiazdy $wiecq si¢ na niebie, wraz z ulubiong gwiazdka Krystiana.
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Mamusia caluje Krystiana na dobranoc, po czym nagle za drzwiami, kto§ szeptem moéwi: ,Sza!
To ja, Mis-drzemka! Znam pewng tajemnice! Wskakuj predko do tézka, to ci jg opowiem. To tajemnica
wylgcznie dla dzieci, posiadajgcych wlasng gwiazdke!” Mama wychodzi z pokoju, nie slyszac juz
szeptow, chichotu i okrzykow radosci, ktére dochodzg z pokoju, gdy Mis opowiada Krystianowi
fascynujaca historie.

W tym opowiadaniu, zajmujacym 16 malych stron, dzieci stykajg sie nie tylko z elementami czardw,
z pomocg kosmicznych Misiow i wysytaniem mocy milosci z brzucha, ale takze z pewnym ukierun-
kowaniem na astrologie. Krystian posiada osobistg gwiazdke. Jest w niej tez tajemnica przeznaczona
tylko dla tych dzieci, ktére posiadaja wlasng gwiazde, co sugeruje, ze gwiazdy maja indywidualne
oddzialywanie! Ta historia konczy si¢ tym, Ze mama niczego nie zauwaza. Wychodzi z pokoju nie
zauwazajac Misia rozmawiajacego z jej synem. To oczywiste, ze dzieciom podoba si¢ przyjaciel, ktory
przychodzi do nich w nocy, i gdy po cichu opowiada im rézne historie, to chichocza i krzycza z
radosci. Dzisiaj jest wiele samotnych dzieci, dla ktérych moga to by¢ cudowne drzwi do niewidzial-
nych przyjaciol z kosmosu! Takie postacie zapelniajg swoim zyciem i pseudo paplaning o miltosci
wielkg luke na rynku, poniewaz mitos¢ rodzicielska jest dzisiaj towarem deficytowym!

Czy pamigtasz cytat z ksigzki Alice Bailey, ktory przytoczytam w jednym z poprzednich rozdziatow?
Zgodnie z nim, uczniowie Nowej Ery powinni promieniowaniem miloscig uspokaja¢ wibracje
otoczenia. Zwrd¢ teraz uwage na sposob, w jaki w komiksach wysylana jest milos¢. Przyjazne mydl,
magiczne gwiazdki lub czarodziejskie moce, aby zréwnowazy¢ lub zmieni¢ zle okolicznosci. Oto
kolejne przyktady.

Smutny chlopiec i przyjazne mysli

Zeszyt: Misie nr 3. Maly, samotny chlopiec zdobyl troche pieniedzy i zaprasza swoich kolegow do
restauracji. Chlopiec jest coraz smutniejszy, bo koledzy tak duzo jedza i pija, ze nie bedzie w stanie
zaplaci¢ rachunku. Z pomocg biednemu chlopcu przychodzi Mis, ktéry przylecial na ziemig¢ na
teczowej hulajnodze i zaczal wysyla¢ ze swojego brzucha pozytywne mysli do wlasciciela restauracji.
Przedstawia to obrazek, na ktérym Mi$ emituje silny promien $wiatla w strone wilasciciela restau-
racji, wokdt glowy ktérego kraza serduszka i pigcioramienne gwiazdki, a on zmienia myslenie i
obniza chtopcu rachunek, a Misie obdarzaja go przyjaznia teczowej krainy, i mamy happy end!

Kroélowa Teczy (PL - Teczulka), tez wysyla promienie z brzucha, aby niwelowac zlo. Ta fascynujaca
mloda dama w krotkim czasie stala sie idolka i gwiazda dzieciecych pokoi. I nic dziwnego, gdyz
wszystkie komiksy wykonano w pieknych kolorach, a dzieci z Teczowej Krainy sg wyjatkowo pieknie
namalowane. We wstepie do pierwszego komiksu napisano: ,Czy znacie juz cudowng i tajemniczg
kraing na konicu teczy? To Swiat peten koloréw”.

To, ze przemieniajaca moc milosci zawsze wychodzi z brzucha, jest szczegdlnym elementem w
ideologii Nowej Ery. W jodze i medytacji przemieniajgcej, ulokowany na poziomie brzucha splot
stoneczny, jest bardzo waznym centrum energetycznym.
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Dlatego dzieciom sugeruje si¢ jak najwczesniej, ze za pomocg splotu stonecznego (solar plexis) moga
rozwija¢ moc, ktérg mozna pokonac wszelkie zto. W zeszycie Misie nr 3 napisano: ,,Poznacie ich po
ich brzuchach”. C6z za pomyltka? Jak mozna dzieciom wpaja¢ wiare, Zze zlo mozna pokonaé za
pomocg energii wychodzacej z brzucha!?

Kontakt z niewidzialnymi przyjaciélmi

Mis-drzemka przyszedl do tozeczka Krystiana. W tym prostym zdaniu tkwi podwoéjna informacja.
Moéwilismy juz, ze kosmokraci przychodza czgsto do dzieci w stanie Alfa - bedagcym stanem posre-
dnim pomiedzy jawa a snem. Zeby dorosta osoba mogta wejs¢ w kontakt z duchowg hierarchig,
to tez musi wej$¢ w stan pod$wiadomosci. Alice Bailey zaznacza, ze u uczniéow Nowej Ery trans-
formacja duszy powinna dojrze¢ do tego stopnia, aby mozna im bylo przekaza¢ wole duchowej
hierarchii tak, aby przenikneta do ich mézgu [54]. Dzisiaj istnieja juz nawet szkoty, w ktorych dzieci
przenosi si¢ w stan podswiadomosci, w ktérym moga nimi kierowa¢ duchowe istoty. Na razie
odbywa si¢ to pod pretekstem ulatwiania nauki, jednak w rzeczywistoéci jest to stan Alfa (stan
polsnu), w ktérym mozna dzieci przygotowaé do bezwolnego przyjmowania polecen duchowej
hierarchii. Udawanie si¢ do krainy teczy latajacym dywanem w stanie takiego polsnu lub pod
wplywem czardw, i nawigzywanie kontaktu z jej mieszkancami, jest calkowicie czyms$ normalnym.

W lipcu 1986 roku, Myszka Miki przekazala szokujaca informacje. Miki i Minni szybujg na teczy.
Takie stany przezywa tylko kto$ intensywnie medytujacy. Ten przekaz dla dzieci méwi, ze medytacja
= transformacja! Do tego rodzaju historyjek po to dodaje si¢ historyjki o czarach, magii i jasnowi-
dzeniu, aby zawarty w nich przekaz o technikach medytacyjnych nie budzil niepokoju. Dlatego
zawsze jest to robione w formie zabawy, w pozornie calkowicie niewinny sposéb.

Oto jeszcze jedna historyjka z zeszytu Misie nr 3; wskazujaca na wielka niewidzialng duchowg hierar-
chie, rowniez. Mala dziewczynka caly czas wyobraza sobie, ze bawi si¢ ze swojg przyjaciotka o imie-
niu Ingrid, ktéra tak naprawde nie istnieje. Jej brat si¢ z niej $mieje, ale matka ja rozumie i nawet
specjalnie dla Ingrid nakrywa stél, aby pobawi¢ ze swoim dzieckiem. Ale dzieciom trzeba bardzo
wyraznie uswiadamiac¢, ze to jest tylko zabawa i Ze fantazji nie wolno traktowac jak rzeczywistosci!
A jednak w tym dniu, w niewidzialny sposéb przychodzi do dziewczynki jeden z Misiow, ktory chee
jej pomoc i przy okazji da¢ nauczke jej bratu, ktéry chce zjes¢ kawalek tortu przygotowanego dla
Ingrid. Niewidzialny Mi§ wyrwal mu tort, ktéry poszybowal w powietrze i gdy w niewidzialny
sposob go zjadl, to brat zaczal krzyczec: ,,Ja chyba zwariowatem! To przeciez niemozliwe”. Wieczorem
brat zaluje, Ze nie wierzyl siostrze w istnienie Ingrid, a mama pociesza go, glaszczac po gléwece.
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Przedmioty si¢ pojawiaja, zmieniaja, znikaja

Dlaczego mama tych dzieci nie traktuje tego wszystkiego jak wytworu fantazji? Dozylismy czasow,
w ktérych materializowanie i dematerializowanie przedmiotéw nie jest zastrzezone wylacznie dla
guru Sai Baby i joginéw w Indiach. Dzisiaj dzieci zaczynaja postrzega¢ niewidzialne rzeczy, jako
istniejace. To nadchodzi w zawrotnym tempie. Tam gdzie ludzie odrzucaja Boze prawdy, objawione
w Biblii, i nie prowadza trzezwego i czystego zycia, tam zawsze beda si¢ wkradaé praktyki
okultystyczne, ktére na razie sa jeszcze zakryte przed wieloma ludzmi, ale "kosmiczni mistrzowie”
bardzo chetnie przygotowuja tam grunt do nawigzywania ze soba kontaktéw. Na pewno nie jest
przypadkiem, ze badaczka proceséw agonii, Elisabeth Kiibler-Ross, opisujac swoje kontakty z
duchowymi przewodnikami z niewidzialnego wymiaru, napisala ksigzke dla dzieci, pt. Niewidzialni
przyjaciele (Die unsichtbaren Freunde). Starania ezoterykow i spirytystéw, aby polaczy¢ nasz $wiat z
zaswiatami majg zawsze ten sam cel, ktéorym jest zburzenie muru, ktéry oddziela nasz $wiat od
za$wiatow. Dlatego wszyscy powinnis$my czuwac, aby to ukierunkowywanie na nadnaturalno$¢, nie
wkradalo si¢ do naszych domow!

Wybawiciel z kryzysu ekologicznego?

Zdaniem Alice Bailey, uczniowie Nowej Ery chca poméc mistrzom duchowej hierarchii i starajg sie
ich wspiera¢ w realizacji planu podzwigniecia i uszlachetnienia naszego $wiata [55]. Zeszyt Misie nr
3 pokazuje tez, ze ratunek przed kryzysem ekologicznym nadchodzi z Krainy Teczy! [56]

Oto ta historyjka. ,Wysoko w chmurach, w lesie uczu¢, Misie poczuly jaki§ przykry zapach, ktéry
pochodzit z zakladéw chemicznych. Wigc zjezdzajg po teczy na ziemie, aby jak najszybciej powstrzy-
macé zatruwanie $rodowiska. Pomaga im w tym cdrka wlasciciela zakladéw chemicznych. W tym
przekazie "niewidzialni przyjaciele z kosmosu" pomagaja "dobrym dziataczom na rzecz ochrony
srodowiska". Ta historyka jest jednoczesnie typowym naprowadzaczem, ktéry miedzy wierszami
sugeruje, ze dobre jest wszystko, co jest "zielone". Oczywiscie Misie sprawiaja, ze fabryka montuje
filtry i przykry zapach znika. Nastepnie Misie zbieraja nasiona jakiego$ ziemskiego drzewa i
napromieniowuja je stoneczng miltoscig z brzucha. Tutaj ponownie o wszystkim decyduje wspot-

praca z kosmicznymi istotami.

Niewidzialni staja sie realni

Kto lubi basnie, ten je znajdzie takze w komiksie pt. Pumuckl nr 3, z marca 1985 roku, w ktérym
dzieci spotykaja malg rozmarzong Zuzie Marzycielke, ktora bardzo chce by¢ ksiezniczka! Zuzia jest
sama w domu i czyta jaka$ starg ksiege z basniami, az tu nagle, co$ zaczyna szumie¢ i szelesci¢ mig-
dzy kartkami, jakby wicher i z ksigzki wyskakuje mata ksiezniczka! (Wichry, sztormy, omdlenia to sg
wrazenia towarzyszace ludziom przy zetknieciu z czym$ pozaziemskim lub z zaswiatami), ktéra
zaczyna wyjas$nia¢ zdumionej dziewczynce, Ze znalzla sie tutaj, bo wypita tyk zaczarowanego basnio-
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wego mleka. Dziewczynki zaczynaja rozmawiac i ksiezniczka zaprasza Zuzie do swojego zamku.
»Czy to mozliwe?” - pyta Zuzia ,Zostaw to naszemu dworskiemu czarownikowi Kukulajowi. Do zoba-
czenia Zuziu Marzycielko!”. Teraz pytanie: Jesli nasze dzieci sa w zaplanowany sposob, sukcesywnie
przygotowywane do wejscia w te sfere, to czy jako rodzice mamy pewnos¢, ze beda w stanie odrézni¢
rzeczywisto$¢ od fantazji.

Podroéz w 1$niacym kabriolecie

Niewykluczone, ze zaraz po Zuzi Marzycielce z Pumuckla, wpadnie wam w rece Mainzelmannchen-
Magazin nr 8 z Pigkng basnig z teczowej ulicy (Das schone mdrchen von der Regenboden strafSe),
w ktorej Bobbiemu i Betty objawia si¢ przepickna wrézka z konca teczy. ,,Halo dzieci! Zabiore was w
basniowg podroz” - szepcze przyjaznie teczowa wrézka o imieniu Promyk Stotica, wyczarowujac
srebrng rézdzka samochoéd. Tu znowu pojawiaja sie kolory teczy. Krélowa Teczy czeka na swoje
dzieci w otoczeniu réznokolorowych stug i dam dworu; zielonych, pomaranczowych, zoéttych fiole-
towych i niebieskich. Otoczona czym$ w rodzaju szybujacych dam dworu obiecuje, ze bedzie sie
troszczy¢ o pogode na ziemi. Ciekawe jest zakonczenie tej historii, ktore mowi samo za siebie. Bobby
szepcze do swojej siostry: ,,Czy opowiemy rodzicom o naszej wycieczce? Moze lepiej nie, bo dorosli nie
wierzg we wrozki”. Od 1987 roku, wsrdd dzieci bardzo popularne staly si¢ przezroczyste skrzydta
istot pozaziemskich, ktdore zaczely sie pojawia¢ nie tylko w zabawkach Toy Story, koncernu Mattel.
W najnowszych wydaniach Kucykéw (My Little Ponny), pojawily sie tez fruwajace ksigzniczki, ktére
maja ponadnaturalng moc. Tego rodzaju historyjki moga wprowadza¢ dzieci w praktyki magiczne,
sugerujac im jednoczes$nie aby nie mowily o tym rodzicom. Dlaczego? Bo rodzice mogga ich znie-
checa¢ do kontaktow z zaswiatami lub wytlumaczy¢, ze tego rodzaju postacie musza pozostaé w
sferze fantazji i nie wolno ich faczy¢ z rzeczywistoscig. Dlatego nie zabraniajmy dzieciom czytaé
komiksow, ale ttumaczmy im, jak nalezy podchodzi¢ do takich historii!

Magia w dzieciecym pokoju

Weciaganie dzieci w magie, ezoteryke, wiedze tajemng i dziatania kryptookultystyczne jest niech-
lubnym znakiem naszych czasoéw, ale Jezus nie powiedzial, ze czasy Jego powrotu beda pickne!
Ewangelie Mateusza 24, Marka 13 i Lukasza 21, mowig co nastgpi. Sg to fragmenty moéwiace o
powrocie Syna Czlowieczego, ktory napawa nadziejg i daje niezbedna odwage. ,,Wowczas ujrzg Syna
Czlowieczego, nadchodzgcego w obloku z wielkg mocqg i chwalg. A gdy zacznie si¢ to dziaé, wypro-
stujcie sig i podniescie swoje glowy, bo zbliza si¢ wasze odkupienie” (Ewangelia Lukasza 21:27-28).

Tymczasem w Teczowej Krainie wszystko przebiega kolorowo: W' trzeciej czgsci Teczowej Krainy
pojawit sie problem, poniewaz zmienily si¢ kolory, lecz tym razem juz nie z winy Mroczka.
Stwierdzono jednoznacznie, Ze jest to wina chmury gazéw z aerozoli, ktérg trzeba zneutralizowac!
Jak zwykle pigkna krélowa, wraz z gwiezdnym stworem Bialym Wirem, jedzie na Bialej GwieZdzie
(najwspanialszym koniu wszechswiata), rozsypujac mnostwo kolorowych krysztatkow, ktorych
magiczna moc sprawig, ze wszystko wraca do pierwotnego stanu! ,,Hura, udato si¢, zawsze mozemy
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polegaé na naszych kolorowych krysztatkach i wszystkie kolory znowu sq na wlasciwym miejscu’.
Nawet drzewa si¢ ciesza, ze przyroda zndéw jest tak piekna jak kiedys. I tu znowu mozna zauwazyg,
ze warto$ciom wychowawczym i puencie tej historii nie mozna nic zarzuci¢, bo aerozole s szkod-
liwe dla srodowiska. Tyle, Ze sposob rozwigzywania problemdw jest tutaj catkowicie sprzeczny z tym,
co méw Biblia. To, ze dzieci przyswajajg falszywe metody zbawienia, mozna zauwazy¢ takze po tym,
co przedstawiajg dzieciece rysunki, na konkursach rysunkowych organizowanych przez wydawcow
komiksow.

W 6 numerze komiksu Teczowa Kraina, w ktérym gléwna postacig jest Teczulka, ogtoszono wyniki
konkursu rysunkowego, w ktérym ponad polowa dziecigcych rysunkéw przedstawiala bialego konia
Teczulki, o imieniu Zorza. To, ze w disneyowskich konkursach dzieci rysuja Myszke Miki, a w
konkursach Teczowej Krainy, Teczulke i jej konia, nie jest dziwne. Jednak, gdy Schweizer Familie
Magazin oglasza konkurs pod hastem: Moje ulubione zwierzg, na ktorym wigkszos¢ nadestanych
prac przedstawiala biale jednorozce i latajace smoki w kolorach teczy, to warto si¢ juz nad tym
zastanowi¢. Interesujace, z tego samego punktu widzenia, dziecigce rysunki opublikowalo tez pise-
mko Méj maty kucyk (My Litte Pony / 12/198756), gdzie bialy jednorozec tez byl na kazdym rysunku.
Nadestane rysunki i dotgczone do nich listy pokazujg, ze utrzymuja relacje ze swoimi kosmicznymi
przyjaciolmi. Jesli chodzi o Mate Kucyki, to zwlaszcza te relacje sa ozywiane przez fankluby i
korespondencyjnie podtrzymywane przez media, aby zwigza¢ dzieci ze swoimi ulubiencami.
W Niemczech istnieje juz nawet Klub kucykowych mams, z legitymacja czlonkowska w formacie karty

kredytowej, z ktérych mate dziewczynki s zapewne bardzo dumne.

Klub kucykowych mam - karty czlonkowskie i paszporty rodzinne.

Gdyby za Matymi Kucykami nie krylo si¢ metodyczne zwodzenie, to rodzicielskie wyczucie dziecie-
cych gustéw byloby godne pochwaly, bo kto$ tutaj mial genialny pomyst na ujmowanie dzieci, bo w
krainie kucykow dzieci czuja si¢ jak w wielkiej rodzinie!

Powoduje to nie tylko fadna karta klubowa, ale takze cala paleta produktow, od czasopism, zabawek,
odziezy, butéw, poscieli, plecakéw i albuméw do zbierania obrazkéw, az po baloniki i plastikowe
serwisy na dziecigce przyjecia. Na pewno nie byla przesada wiadomos¢ (z lutego 1988) [57], ktora
mowila, ze: , To, co przed laty byto normalnym pomystem na zabawke, teraz przerodzito si¢ w niezwy-
kle efektywny system, ktory objgt caly rynek dziecigcy. Z biegiem czasu do milionéw zabawkowych
kucykow dotgczyto pigtnastu licencjonowanych producentéw, oferujgcych ponad 50 nowych produktow
zwigzanych z kucykami. Kucykowy szat obejmuje coraz wigcej produktow (...), ktére mozna nabyé w
domach towarowych, ksiegarniach i kioskach”.

No c6z, kucyki nie sg zwyklymi zabawkami, bo podczas gry w pilke, dzieciom nie przytrafiaja si¢
takie sytuacje, ze Szczesliwy maly grzybek niecelnie podaje pitke do matego smoka Puffi i pitka leci
wprost do czyjegos okna, ale Ksigzniczka w mgnieniu oka zamienia ja w banke mydlang, ktéra pgka
zanim uderzy w szybe.
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Na pewno niejedna mama marzy o opiekunce dla dziecka, ktéra potrafifaby zamieni¢ w banke
mydlang kazdg rzecz lecacg przez pokdj. Jednak to, co robi Biaty Kucyk za pomoca wirujacego rogu i
wirujacej gwiazdki, nie jest czym$ normalnym ani niewinnym, lecz zwyktymi czarami. To do tego
przyzwyczajane sg dzisiaj dzieci, aby zaczelo to by¢ dla nich normalne i oczywiste, gdy dorosna!

Odnosi si¢ to rowniez do malych dzieci, do ktorych bardzo przemawia przytulna maskotka Popple
(Chlupotka), wyprodukowana przez koncern Mattel. Jest nig najmlodsze dziecko komiksowej serii
Bajkowy Kogel Mogel (The Popple’s), ktorej postacie wygladaja wyjatkowo radosnie. Popplesi nie
pochodzg z kosmosu, tylko sg rodzajem skaczacych zwierzat, co§ pomiedzy zajacem a kangurem,
ktére wyczarowuja niewiarygodne rzeczy z torby na brzuchu. Te "cuda” tez pochodzg z brzuchal!
Pierwsza cze$¢, to historia pewnej czarownicy. Jeden Popples podobny do wesotej futrzanej pileczki,
przykul uwage pewnej starej czarownicy, ktéra go blyskawicznie zaczarowala. Odtad spadaja na
niego same nieszczescia! Inni Popplesi przylapuja czarownice na tworzeniu nowych zakle¢, wiec
rzucajg si¢ na nig, lecz ona podnosi rece, aby rzuci¢ na nich magiczne promienie - az tu nagle czary
przestaja dziala¢, bo ich sprytni przyjaciele skierowali na nig lustra. Nastepny obraz jest bardzo
dobitny. W zrozpaczong czarownice uderzajg magiczne promienie z pieciu luster. ,,Ojej, zabierzcie te
lustra, bo teraz zaczaruje mnie moja wlasna magia!”. Popplesi si¢ ciesza, Ze czarownica na wlasnej
skorze odczuje swoje czary.

To, co tutaj pokazano maluchom, to klasyczna tzw., biala magia, bedaca przeciwienstwem czarnej
magii, ktéra pokazuje, jak za pomoca tajemnych zakle¢ odwraca¢ moc innych zakle¢ i czaréw. To co
w tej bajce jest $mieszne, w zyciu moze mie¢ niszczace skutki. To poczatkowo moze sprawiacé
dzieciom rado$¢, ale je bedzie tez pobudza¢ do eksperymentowania z okultystycznymi technikami

obronnymi.

Z wlasnego doswiadczenia wiem, ze takie walki sg dzialaniami dezorientujacymi, gdyz duchowe
ataki maja miejsce najczesciej wtedy, gdy dziecko ma si¢ uczy¢é. W efekcie czego dziecko nie
koncentruje si¢ na tym, na czym powinno, gdyz zaczyna si¢ skupia¢ na odpieraniu zakle¢ i ztych
mocy pozytywnym mysleniem. Szkoda, ze nawet tak weseli i pozornienie niewinni Popplesi realizujg
jeden z punktéw zwodzenia. Wszelkie przemiany i przeksztalcenia zaczynajg by¢ czyms$ normalnym.

W rzeczywistosci jest tylko jedna moc, ktéra moze czltowieka uchronic i zachowa¢ od wptywu mocy
ciemnoéci. Ta moc, to Duch Swiety. W zyciu wszystkich biblijnie wierzacych chrzescijan, wszelkich
przemian dokonuje ich Pan, przez Ducha Swietego.

»My wszyscy, ktérych oblicze jest odkryte i ktorzy widzimy chwale Pana, za sprawg Jego Ducha
jestesmy przemieniani z chwaly w chwate na Jego obraz” (2 List do Koryntian 3:18).

Widac¢ to tez w historyjce o Piotrusiu, ktdry byl wyjatkowo uparty i nazajutrz jego noga byla juz w
gipsie. Gdy rodzice Piotrusia wychodzili z domu, to nakazali mu, aby byl spokojny, gdy bedzie sam.
Jednak Piotrus poszed! z przyjaciétmi na wycieczke; ale z powodu chorej nogi wcigz pozostawal w
tyle i ciggle si¢ przewracal. I co teraz? Nagle zjawiaja si¢ dwa Misie, ktore zaczynaja mu pomagac!
Mite, no nie? Jednak po powrocie do domu, jeden z misiow pyta Piotrusia, czy interesuja go podroze
kosmiczne? Piotrus jest przekonany, ze na ksi¢zycu nie mialby probleméw z chodzeniem, nawet z
noga w gipsie. Nastepny rysunek jest juz pelen pigecioramiennych pentagraméw, fruwajacych wokot
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tozka Piotrusia i promieni z brzuchdw Misiow. ,Wystartowalismy! Wszystko jest moZzliwe, jesli tylko
w to mocno wierzysz” - informuja Misie. Po czym Piotru§ moéwi: ,,Ja chyba snig?! To przeciez wyglgda
jak ksiezyc!”, skaczac po ksiezycowych kamieniach, a Mis odpowiada w typowy sposéb: ,,Co za
réznica! Po prostu z tego korzystaj!”.

Wiec widzimy, ze zacieranie roznic miedzy snem a jawa pojawia si¢ wszedzie, gdzie to tylko
mozliwe. W zeszycie Misie nr 8 (Die Gliicks bdrchis nr 8) jest kolejna historia, ktéra zaciera naturalne
granice pomiedzy rzeczywistoscia a ponadnaturalnoscig. Pojawia si¢ w niej zielony kosmita ze
swinskimi uszami i jeden z Misiéw zaczyna z nim rozmawia¢, dowiadujgc sie, ze jego rakieta ulegta
rozbiciu, a pomoc nadejdzie dopiero za kilka tygodni. Po powrocie na ziemie jeden z Misiow
ttumaczy drugiemu, ze jest co$, czego nie chcial mu moéwi¢ w obecnosci Piotrusia. ,W swiecie, z
ktorego przybyt ten obcy, dzien trwa tylko pot godziny, wigc nie bedzie musiat dtugo czekac¢ na pomoc!”

Skracanie i naciaganie czasoprzestrzeni

Od czasu, kiedy spopularyzowano ksigzki Shirley MacLaine, ponad cztery miliony amerykanéw dato
sie przekonad¢, ze czlowiek moze pokonac swoje problemy dzigki regresingowi. (PL - SOZO - okulty-
styczna metoda terapeutyczna, ktéra polega na wprowadzeniu cztowieka w stan hipnozy i cofaniu go
jego pamieci wstecz do czasu, gdy zaistniato jakies traumatyczne wydarzenie, aby wymazac z niej jakis
slad pamieciowy) ten szczegdlny rodzaj nowego myslenia umozliwia przebywanie i zdobywanie
doswiadczen we wszelkich czasoprzestrzeniach - przesztych i przesztych.

Zanim stalam si¢ $wiadomg chrzescijanka, ktérego$ dnia lezalam na podtodze i medytowalam.
W tamtym czasie czesto przenositam si¢ podczas medytacji na obce planety, gdyz upatrzytam sobie
Syriusza, jako idealne miejsce na kosmiczne schadzki. Lecz tego dnia bylto inaczej. Podloga zaczeta
pode mna wirowaé, a mi sie wydawalo, ze lez¢ na okraglej tarczy, ktdra podnosila si¢ i opadala.
Wszystko krecito sie coraz szybciej, az w modzgu zaczelam czu¢ pulsowanie. Nagle ten wir mnie
porwal i wystrzelil w przestrzen kosmiczng z taka sila, ze. musiatam si¢ mocno koncentrowac¢, aby
nie straci¢ $wiadomosci. Pomyslalam wtedy (co z dzisiejszego punktu widzenia uznaj¢ za naiwnosc),
jakze wielkg wiare musialam w sobie wytworzy¢, aby uchroni¢ si¢ przed lgkiem, ze juz nigdy nie
wrdce do swojego mieszkania! Jednak zawsze wracatam, bo moje cialo wcigz byto w moim pokoju.

Dziwne zawirowania

Zauwazylam, ze wszyscy ludzie, w ktorych Zycie zostaly wplecione "kosmiczne" watki, znaja tego
rodzaju zawirowania. Johanna Michaelsen, ktora byta w przeszlosci asystentkg szamanki wspomina:
»Probowatam sig koncentrowac na stowach tej kobiety, ale nagle zaczeto mi si¢ wydawac, ze dochodzg
z bardzo daleka. Zakrecito mi si¢ w glowie. Gdy otworzylam oczy, wydawato mi sig, ze cale pomiesz-
czenie ogarnia potezny spowolniony huragan i ze wszystko dookota sig kreci. Glosy zaczely powracac....
Na zewngtrz moglam zobaczy¢ upiorne twarze niezliczonych demonéw, zlosliwie wykrzywione w
niewyrazalny wrecz sposob” [58].
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Elissa, Amerykanka, ktora si¢ urodzita w ruchu New Age, opowiada o pewnej z lekcji w szkole
jednosci: ,, Mielismy naszkicowac rysunek, na srodku ktérego miato si¢ znajdowac nasze wyobrazenie
Boga. Wigkszos¢ dzieci namalowata kolorowy wir, a tylko niektorzy napisali Duch Bozy lub Chrystus”.
Pod jakim wptywem znajdujg si¢ dzieci, dla ktorych wyobrazeniem Boga jest kolorowy wir! Dalej
Elissa opisuje odczucie podobne do tego, ktére opisalam na poprzedniej stronie. Zdumiewajace.
Mimo, iz dzielil nas ocean i nigdy sie nie widzialysmy, to nasze doswiadczenia w pewnych sprawach
sg bardzo podobne.

Dalej Elissa méwi: ,Pewnego razu pilnowatam matego dziecka. Gdy maty spokojnie spat w swoim
pokoju, moje powieki zrobily si¢ cigzkie i pozwolitam sobie na drzemke. Nagle zadZwieczato mi w
uszach i uswiadomitam sobie, ze wychodze z ciala i unosze si¢ w gore. Przez chwile myslatam, Ze cos
mnie wysysa i przenosi na poktad jakiegos szybujgcego obiektu. Serce bito mi coraz mocniej i gdy to
odczucie narastato, to przypomniatam sobie, zZe jestem odpowiedzialna za dziecko spigce w pokoju
i po naglym szarpnieciu wrécitam do fizycznego ciata” [59].

Elissie nie przytrafilo si¢ to bez powodu. Z jednej strony aktywnie praktykowala rézne techniki
Nowej Ery, a z drugiej, tuz przed tym zdarzeniem czytata w jakim§ czasopi$mie artykul o ludziach
z zachodnich standw, ktorzy sprzedali caly swdj dobytek i na jakim§ wzgérzu czekali na UFO, ktére
mialo ich zabra¢. Gdy dzisiaj patrze na tego typu dzialania, przed ktérymi wszystkich ostrzegam, to
widze w nich co$ znajomego, co normalnemu czytelnikowi wydaje si¢ mozliwe tylko w komiksach,
dlatego pozostanmy jeszcze na moment przy UFO i latajacych talerzach.

Kaczor Donald 64 miliony lat temu

W 37 numerze komiksu Kaczor Donald, z wrzesnia 1986 roku, zaproszono Donalda wraz z tréjka
dzieci Diodaka do wehikutu czasu, ktory miat si¢ cofna¢ 64 miliony lat wstecz. Na kolejnym obrazku
wida¢, jak wehikul czasu zanurza si¢ w spiralny wir, ktéry w kilku punktach ma pigcioramienne
gwiazdy. Gdy maszyna laduje w zamierzchlych czasach, to znowu widzimy wir i krajobraz skladajacy
sie kilka dymigcych krateréw. Kaczor Donald rusza na wycieczke i spotyka dinozaura, ktory za
pomocy wehikulu czasu, zostaje przez nich przeniesiony do wspolczesnosci. Jednak to prehistory-
czne zwierze o imieniu Dirk, zaczyna im sprawia¢ mndstwo klopotow. Gdy ponownie pojawia si¢
wir, aby z powrotem przenies¢ Dirka 64 miliony lat wstecz (czyli dokonac¢ regresingu), to w chmurce
widzimy napis: ,,Chlopie! Nikt w to nie uwierzy!”. No tak - nikt poza matymi czytelnikami przygéd
Kaczora Donalda, ktérzy traktuja powaznie przygody swoich ulubiencow.

Ten sam numer Kaczora Donalda zawieral super lekki styropianowy model latajacego spodka,
do samodzielnego sklejenia, bedacy niczym innym, jak zaproszeniem do kosmicznych zaswiatow.
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Szpieg z kosmosu

Powyiszy tytul 47 zeszytu Kaczora Donalda, z listopada 1987 roku, jeszcze bardziej przybliza
dzieciom latajgce talerze. Pewnego dnia, znany w calym miescie kaczor styszy dziwny dzwigk i zau-
waza UFO, po czym nagle zostaje uprowadzony. Dokonali tego Boraksi z planety Borax - jednookie
istoty z nosem podobnym do $winskiego ryja.

Boraksi byli niegdys bardzo szczesliwi na swojej planecie, lecz od pewnego czasu ich stonice zaczelo
sie ochtadza¢ i musieli opusci¢ swoja planete, aby szuka¢ innej. Bardzo im si¢ spodobata ziemia, wigc
aby dowiedzie¢ si¢ czego$ wigcej o jej mieszkancach, zamierzajg wysta¢ szpiega, ktéry ma wygladac
jak Kaczor Donald. Donald szpiegiem? Przenigdy! Jednoocy Boraksi chca stworzy¢ czyja$ kopie:
»Do takich celow posiadamy kopiarke, ktéra kopiuje wszystkie komorki za pomocg wigzki biopromieni.
Ale ty (Donaldzie) tego nie rozumiesz”. Na hasto: ,Uwolni¢ promienie!”, jeden z Borakséw zaczyna
zamienia¢ si¢ w Donalda. Historia trzyma dzieci w napieciu i konczy sie dla Donalda dobrze:
»Nareszcie koniec tego paskudnego dnia! A wszystko przez tego kosmicznego szpiega. Ale nikt w to nie
uwierzy, wigc bede milczat!”. Tu na zakonczenie znowu pojawia si¢ deklaracja milczenia. Rodzice
powinni o tym rozmawia¢ ze swoimi dzie¢mi. Powinni tez umie¢ odpowiedzie¢ dzieciom na pytanie:

Czy istnieje UFO?

John A. Keel, w ksiazce pt: Ufo i okultyzm (Ufo und Okkultismus) pisze: ,Zbytnie zaglebianie si¢ w
tajemnice UFO moZe sig przerodzic sie niszczgcg manig. Dlatego chcg wyraznie i z calg powagg ostrzec
wszystkich rodzicow, aby zabraniali swoim dzieciom zajmowania si¢ tym zagadnieniem. Nauczyciele,
ani zZadni inni wychowawcy nie powinni wzbudzac u mlodziezy zainteresowania tym tematem” [60].

Otwarta i inteligentna mloda Cindy, rozmawia kiedy$ z Amerykanka o imieniu Pat o tym, czy obce
cywilizacje naprawdg istnieja, czy nie. Ich rozmowe przytoczylam w ksiazce pt. Studentenfutter.

- »Pat, powiedz mi otwarcie i wprost, czy wierzysz w istnienie UFO? Skgd pochodzg, czego chcg i jak
sobie ma radzic z tym tematem biblijnie wierzgcy chrzescijanin?”.

- ,Gdy to si¢ wydarzylo, obchodzitam wlasnie dziesigte urodziny. Ken Arnold, biznesmen z ldaho latat
samolotem w okolicy Mount Rainer (Waszyngton), gdy nagle wyraznie zobaczyt dziewiec blyszczgcych
metalowych tarcz, lecgcych w formacji z niewiarygodng szybkoscig. Ta spektakularna obserwacja UFO
na duzej wysokosci wywotata w czerwcu 1947 roku istng fale zachwytu, badat i kontrowersji, ktéra od
tego czasu stale narasta. Wiesz, jako amerykanka nie bytam w mtodosci konfrontowana z tym tema-
tem, poniewaz wowczas nie miatam zZadnej znajomosci Biblii, dlatego przez 20 lat wierzytam w istnie-
nie UFO, bo badacze UFO starajg si¢ pokazywac slady lgdowan UFO, co znacznie utrudnia obalenie
mitu o ich istnieniu. Co do moich poglgdow, to odesztam od slepej wiary w UFO, gdyz dosztam do
zupetnie innych przekonan”.
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- “Wigc jak te sprawe widzisz dzisiaj, jako chrzescijanka?”.

- »Zupetnie inaczej! Jestem catkowicie pewna, Ze wigkszos¢ opowiadar o uprowadzeniach przez UFO
i przezyciach na innych planetach, to iluzje. Te doswiadczane mogg wprawdzie wyglgdac na rzeczy-
wiste, jednak bardziej przypominajg sny, ktérych nie mozna odrézni¢ od rzeczywistych przezyc.
Charakterystyczne jest to, ze w Zyciu praktycznie wszystkich oséb méwigcych o takich epizodach
mozna znalez¢ watki okultystyczne. Innymi stowy, ludzie, ktorzy za pomocg praktyk okultystycznych
zezwalajg na ksztattowanie swojej swiadomosci (w terminologii New Age jest to transformacja),
wchodzg w kontakt z duchowymi mocami, dzigki ktéorym doswiadczajg wizji, ktore wydajg im sie
rzeczywistoscig” [61].

W trakcie rozmowy zostal tez przytoczony cytat Jacquesa Valléea: ,,Zaktadam, ze swiatopoglgd ludzi
powinien by¢ kontrolowany i cwiczony. UFO jest srodkiem do wprowadzenia koncepcji nowego czto-
wieka’”.

MoéwiliSmy juz nieco o koncepcji, ktéra ma "uporzadkowac" sposdéb myslenia ludzi, zgodnie z
nowym paradygmatem, czyli wedlug nowego wzorca. Jego celem jest przekonanie ludzi do zaloze-
nia, zZe tworzg jednos$¢ z kosmosem - czyli do tego, Ze ten i tamten $wiat tworzy jednos¢. To sig
catkowicie pokrywa z objawieniami Alice Bailey, ktora pisala: ,W ten sposob (przez praktyki ducho-
we) masy zostang przeksztatcone i uduchowione. Te dwa wielkie boskie centra lub grupy energetyczne
(kosmiczna hierarchia i ludzkosc) podejmg wspétprace w catkowitej jednosci i zespoleniu. Potem
urzeczywistni sig krélestwo boze, ktére bedzie skutecznie dziataé na ziemi” [62].

To bedzie krolestwo pozornego pokoju Lucyfera - pana kosmokratéw - ktory bedzie si¢ podawat za
Chrystusa i spowoduje, Ze jeszcze raz rozblysng jego zwodnicze fajerwerki. W krolestwie Jezusa
Chrystusa, o ktérym mowi Biblia, nie bedzie teczowego mostu, UFO, magow ani kosmokratéw.
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CZESC TRZECIA - ULRICH SKAMBRAKS
1 -JAK NOWA ERA WNIKA DO DZIECIECYCH SERC ?

Nowa era - era obrazu

Nie ma watpliwosci, ze Krélestwo Teczy, Mate Kucyki i Troskliwe Misie przekazuja dzieciom duchowe
poselstwa. Te podstepne "duchowe fadunki" nie docieraja jednak do dusz naszych dzieci w sposéb
przypadkowy, lecz przenoszg je bardzo precyzyjne "rakiety nosne". Wiec, aby zrozumie¢ mechanizm
zespalania naszego $wiata z zaswiatami, trzeba poznac nie tylko tresci przekazywane milionom ludzi,
ale takze sposoby ich przekazywania. Historyjki o Krélowej Teczy lub o Troskliwych Misiach, nie bez
powodu s3 przedstawiane w taki, a nie inny sposéb. Nie jest tez przypadkiem, ze poczatek Nowej Ery
zbiegl sie z poczatkiem ery ekranu. Jesli wigc nie bedziesz wiedzie¢, jak wielkie znaczenie ma obraz
przy wdrazaniu ideologii Nowej Ery, to drzwi do zrozumienia dziatan ideologéw Nowej Ery pozos-
tang dla Ciebie zamkniete.

Czym jest obraz?

Obraz prawie we wszystkich przypadkach jest imitacjg rzeczywistosci. Robigc nad morzem zdjecie
zachodu stonica, jeste$ zafascynowany ognista kulg, tongca w morzu. Wigc robisz zblizenie, aby uja¢
jeszcze lepiej to wspaniale zjawisko i na zdjeciu widzisz potezng tarcze slonca, ktéra jakby wyltania
sie z kaluzy. Ale gdyby$ zastosowal obiektyw szerokokatny, to na zdjeciu widziatby$ morze pochta-
niajace malg, czerwono-ztota plamke. Zdjecie zawsze oddaje tylko dwa wymiary, pomimo, ze rzeczy-
wisto$¢ jest trojwymiarowa. Wiec Twoje zdjecie zachodu storica nad morzem, bedzie przedstawiac
tylko pewna cze$¢ tego pigknego zjawiska, bo Ty i Twoj aparat zmieniliScie obraz rzeczywistosci.
Fotografia, jako pozornie dokladne odzwierciedlenie oryginatu, daje nieprawdopodobne mozliwosci
wywierania wplywu mysélenie na ludzi. Taka manipulacja staje si¢ jeszcze doskonalsza, gdy zareje-
strowany obraz ozywa na ekranie.

Dlaczego Biblia nie jest ksiazka z obrazkami?

Niemal na samym poczatku Biblii (Ksiega Wyjscia 20:4-5), w dekalogu znajduje si¢ nastepujace Boze
przykazanie: ,,Nie bedziesz czynit Zadnej rzezby ani zZadnego wizerunku tego, co jest wysoko na niebie,
ani tego, co jest nisko na ziemi, ani tego, co jest w wodzie i pod ziemig! Nie bedziesz si¢ im ktanial, ani
im stuzyt!”.

Bdg zabronit ludziom tworzy¢ wizerunki, aby uchroni¢ ludzi przed imitowaniem rzeczywistosci i
tworzeniem kopii zastepujacych oryginal, i aby w ten sposéb nie dopusci¢ do tworzenia zludzen i

do manipulacji.
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Bog stworzyt czlowieka, aby mie¢ z nim bezposrednig relacje. Czlowiek zostal stworzony jako
samodzielna istota duchowa, ktéra ma utrzymywac z Nim relacje. Czltowiek rézni si¢ od zwierzat
tym, ze otrzymal od Boga rozum, rozsadek i mowe, podczas gdy zwierzeta kieruja si¢ wylacznie
zmystami i instynktem. Mowa to glosne przedstawienie swoich mysli. Mowa i mysli maja ze sobg
$cisty zwiazek, co wigcej, sa od siebie $cisle zalezne. Mysli kieruja mows, a mowa jednych ma wptyw
na myslenie drugich. Umiejetno$¢ myslenia i méwienia czyni z nas ludzi.

»Przekazanie jakiejs mysli wymaga od jej autora, jej wypowiedzenia, a stuchacz musi zrozumiec, co
autor miat na mysli (Jesli ktos zaprzecza sensownosci i znaczeniu mowy, to podwaza sens myslenia).
Gdy czlowiek co$ czyta, to obcuje z konkretnym sposobem myslenia, ktory zmusza go do pewnego
wysitku, czyli do logicznego myslenia, do oceny danej tresci i wyciggania wnioskow” [63].

Wiec stowo wypowiadane, pisane, styszane lub czytane posiada pewien szczegélny potencjal, gdyz
zmusza czlowieka do myslenia, krytycyzmu, postugiwania sie pamiecig i analizy danych, co skutkuje
zmianami mysélenia danej istoty duchowej. Dlatego jesli w Biblii napisano: ,Na poczgtku byto Stowo,
a Stowo byto u Boga, i Bogiem bylo Stowo” (Ew. Jana 1:1), to wiemy, ze ta informacja méwi nam o
istocie Boga, ale takze o tym, ze czlowiek jest Jego stworzeniem.

Bog nie stworzyl ludzi jako marionetek, tylko jako istoty samodzielne, kreatywne i zdolne do podej-
mowania decyzji. Ten sam Bég objawia sie ludziom nie jako$ tam, lecz poprzez wypowiedziane
przez siebie stowa, ktére potem zostaly spisane, jako Pismo Swiete, ale cze$¢ z nich, Bég napisal
osobiscie. Mowie teraz o dekalogu, ktéry Mojzesz otrzymat od Boga. ,Gdy (B6g) skoriczyt rozmawiac
z Mojzeszem na gorze Synaj, to na swiadectwo dal mu dwie kamienne tablice, napisane Bozym
palcem” (Ksiega Wyjscia 31:18).

O znaczeniu Pisma Swietego i jego przemieniajagcym wplywie pisal apostot Pawel do mtodego
Tymoteusza: ,,Trwaj w tym, czego si¢ nauczyles i czego jestes pewien, bo wiesz od kogo sie tego nau-
czyles, bo od dzieciristwa znasz Swigte Pisma, ktére w Jezusie Chrystusie mogq cig obdarzy¢ mgdroscig
wiodgcg do zbawienia przez wiare. Cate Pismo przez Boga jest natchnione i pozyteczne do nauki,
do wykrywania bledéw, do poprawiania i wychowywania w sprawiedliwosci, aby cztowiek Bozy byt
doskonaty i przygotowany do wszelkich dobrych dziet” (2 List do Tymoteusza 3:14-17).

W tym fragmencie wida¢ bardzo wyraznie, ze Biblia jest czyms wigcej, niz tylko szeregiem mysli,
rozdzialow i ksigg. Gdy czytamy lub stuchamy tekstow biblijnych, to Bog osobiscie do nas mdowi.

Dzigki wynalezieniu druku, Biblia zaczela by¢ dostepna dla milionéw ludzi i dotarta do wielu rodzin,
i to w jezykach, ktore kazdy rozumial. Stala sie "instrumentem”, nad ktérym kazdy mogl rozmyslac i
za pomocg ktdrego uczyl sie mysle¢ - bo Biblia zmusza tez do myslenia. Wiele przekltadow Biblii,
ttumaczonych na wiele jezykéw, pozmienialo tres¢ tego Slowa Bozego, ktére przettumaczono w
$redniowieczu [64].

Neil Postman, amerykanski ekspert od mediéw, w ksigzce pt. Zanik dzieciristwa (The Disappearance
of Childhood) przedstawil teori¢ jednego ze swoich kolegéw - Harolda Innisa, ktéry uwaza, ze
»zmiany w dziedzinie technik komunikacji zawsze generujg trzy rozne skutki: (1) zmieniajq sfere
zainteresowan (rzeczy, o ktorych si¢ mysli), (2) zmieniajq charakter symboli (za pomocg ktérych sig
mysli) oraz (3) zmieniajq istote spoteczeristwa (kierunek rozwoju myslenia)” [65].
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Gdyby za podstawe teori¢ Harolda Innisa przyjaé przejscie z ery stowa (ktérg mielismy dotychczas)
do ery obrazu (ktéra nadeszla), to wynikng z tego nastepstwa o bardzo szerokim zasiggu, we
wszystkich sferach ludzkiego Zycia. Wyjatku nie stanowi tutaj nawet religia, bo ogladane obrazy
zmuszaja ludzi, w mniejszym lub wiekszym stopniu, do skupiania si¢ nad $cisle okreslonymi
rzeczami. Ogladanie obrazéw utwierdza czlowieka w przekonaniu, ze wierzy¢ mozna tylko w to,
co mozna zobaczy¢ i utrwala cztowieka w "pewnosci", ze prawdg jest tylko to, co jest widzialne.

Frankfurter Allgemeine Zeitung z 29.01.1986 r. podaje jak zareagowal prezydent USA, Ronald Reagan
na wiadomos¢ o eksplozji promu kosmicznego Challenger: ,Gdy dotarta do niego wiadomos¢ o
eksplozji Challengera, to prowadzit rozmowg ze swoimi doradcami. Prezydent natychmiast przerwat
rozmowy i kazat wyswietlic¢ zapis wideo, przedstawiajgcy start promu i moment eksplozji”.

Prawda zaczyna by¢ to, co mozna pokazad, a to, co nie bedzie pasowac telewizji lub politykom, straci
prawo bytu. Wiec jakie prawo istnienia w erze obrazu ma biblijny Bog, ktory zamieszkuje $wiatlos¢
niedostepna, ktérego nikt nie widzial, ani nie moze zobaczy¢ zaden czlowiek? (1 List do Tymoteusza
6:16). Najwazniejszych elementéw wiary chrzescijaniskiej nie da si¢ wyrazi¢ w obrazach, co w
czasach dominacji obrazu ma powazne nastgpstwa. Stowa Jezusa: ,,Blogostawieni, ktérzy nie widzieli,
a uwie-rzyli” (Ewangelia Jana 20:29) wskazuja, ze to bedzie mialo fatalne skutki.

Religie niechrzedcijaniskie majg ulatwione zadanie, bo obraz umozliwia im lepsza prezentacje
istotnych tresci ich wiary. Hermann Hesse bardzo dobitnie opisal ten proces w swojej ksiazce pt.
Dziecinistwo czaréw (Die Kindheit des Zauberes): ,Wychowywali mnie nie tylko rodzice i nauczyciele,
ale takze wyzsze ukryte i tajemnicze moce, miedzy ktérymi byt takze bog Pat, mata hinduska figurka
taniczgcego bozka, ktora stata w szklanej gablocie mojego dziadka. To i inne bostwa, zajely si¢ moim
dziecinstwem i zanim nauczylem sig czytac i pisac, napetnity mnie wschodnimi obrazami i wschodnimi
myslami do tego stopnia, ze kazde zetknigcie z chitiskimi lub hinduistycznymi mgdrosciami odczuwa-
tem jak powrét do domu” [66].

Wiegc, czy jest to przypadek, ze wejscie w ere obrazu laczy si¢ z wejsciem w Nowa Ere, w ktorej
diabelski $wiat zamierza si¢ polaczy¢ z naszym $wiatem? Juz pierwsze obserwacje pokazuja, jakie
trendy zaczynajg sie rozwija¢ dzigki zmianie ery stowa na ere obrazu.

Do 15 roku zycia dziecko przez 16 000 godzin oglada telewizje

Magazyn Der Spiegel, w kwietniu 1988 roku, na pierwszej stronie opublikowal raport o sytuacji w
Niemieckich szkotach, ktory ukazywal niezmiernie ponury obraz. Pedagodzy i psycholodzy, sg coraz
bardziej zmuszani do zajmowania si¢ uczniami, ktérym brakuje podstaw wychowania, ktérzy nie
maja uksztaltowanej pamieci i ktorym brakuje wytrwalosci, empatii i logiki. Karin Nowack, dyrek-
torka szkoty w Hanowerze opisuje ten stan tak: ,,Coraz czesciej mam do czynienia z dzie¢mi z zabu-
rzeniami psychicznymi, ktére w ogéle nie zastanawiajg si¢ nad tym, co robig. Nie potrafig nad sobg
panowac, sg apatyczne i majq zniszczong osobowosc” [67].

Réwnoczesnie badania przeprowadzone wsrod dzieci i mlodziezy, wykazujg staly wzrost "konsum-
pcji" obrazéw. Mlody Niemiec, do 15 roku zycia oglada telewizje przez 16 000 godzin.
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Ta liczba wcigz szybko wzrasta, gdyz jeszcze wigcej czasu spedza przed ekranem komputera, oglada-
jac filmy na video. Do tego czasu dochodzi czas spedzony w kinie i czytanie komikséw. Nigdy wczes-
niej dzieci nie byly narazone na takie bombardowanie obrazem, jak dzisiaj! Skutki widoczne sa takze
w szkole. Dla niemieckich nauczycieli, poniedziatek jest najgorszym dniem tygodnia. Przez oglada-
nie telewizji i video w trakcie weekendu, wielu ucznidéw jest na pierwszych lekcjach jakby zamroczo-
nych. Ten stan nie bierze si¢ znikad, poniewaz konsumpcja obrazéw skazuje widza na pasywnos¢ i
wywoluje stany podobne do transu.

Analizy niemieckiej badaczki mediéw, Herthy Sturm wykazaly, ze informacje podawane w telewizji
szybko idg w zapomnienie, ale znacznie dluzej s3 zachowywane wrazenia wywolane obrazem, ktére
maja wiekszy lub mniejszy wplyw na myslenie widza. Wigze si¢ to z faktem, Ze obrazy przemawiajg
przede wszystkim do uczué, omijajac sfere¢ rozumowa ludzkiego moézgu. Zmiana ery stowa w ere
obrazu moze w znacznie wiekszym stopniu niszczy¢ stabe osobowosci, niz jest to widoczne na
pierwszy rzut oka. Nauczyciele zauwazaja, ze zardwno uczniowie podstawowek jak i gimnazjalisci sg
zazwyczaj bezkrytyczni i bez oporu przyjmujg wszystko, co im sie podaje. ,U takich uczniéow powo-
dzenie majg autorytatywni nauczyciele, podsuwajgcy im gotowe sposoby myslenia” [68].

Dlatego w zwigzku z coraz wickszg konsumpcjg filméw przez dzisiejsze dzieci i mlodziez, pojawiaja
sie pytania: Czy brak krytycyzmu nie wynika z niewlasciwego stosunku do mediéw, bo telewizja i
kino dziala wyltacznie dzieki pasywnym konsumentom obrazéw, ktérzy ochoczo $ledzg serwowane
im tre$ci? Czy media narzucajg takim widzom okreslone postawy? Jak zobaczymy podzniej, istota
mediéw bardzo mocno wspolgra z rodzajem przekazywanych przez nie tresci.

Ostrzezenia pionieréw filmu

Gdy 2 listopadal936 roku BBC zaczeto wyswietla¢ w Anglii pierwsze programy telewizyjne, to kazda
transmisje zaczynata piosenka: ,We wszechswiecie jestesmy okrgzeni wiericem promieni o magicznej
sile. Jest to sita, tworzgca obrazy i przynoszgca cuda” [69].

Pierwszy prezes BBC ostrzegal od samego poczatku, ze telewizja moze si¢ sta¢ najpowazniejszym
zagrozeniem dla spoleczenstw. Wczesniej doszedt do tego wniosku jeden z prekursoréw ery obrazu,
ktdry z okazji jakiego$ bankietu napisal nastepujace stowa: ,,Wierze, ze macie paristwo w reku najpo-
tezniejszy z istniejgcych instrumentow do wywierania wpltywu na ludzi, w sensie dobrym i ztym.
Wszystko, co bytem w stanie zrobic dla tego instrumentu, to wylgcznie praca techniczna” [70].

Ten Amerykanin nazywal si¢ Thomas Edison i byl jednym z najwybitniejszych wynalazcow w
historii ludzkosci. Obok mikrofonu i zarowki, w 1896 roku wynalazt vitaskop (przyrzad do projekciji
ruchomych obrazéow), a w 1899 roku stworzyl kinematograf do nagrywania filméw. Instrumentem
o ktérym moéwit Edison, byt film. Publicysta filmowy Bela Balazs, w 1949 roku pisat tak: ,, Nie znam
bardziej znanej tezy niz ta, Ze sztuka filmowa ma wigkszy wplyw na ducha mas, niz jakakolwiek inna
dziedzina sztuki. Zatem powinnismy zna¢ jej zasady i mozliwosci, aby moc kontrolowac i kierowac tg
dziedzing, ktora ma wigkszy wpltyw na ducha mas, niz jakakolwiek inna w dziejach catej ludzkosci.
To, jakiej kultury bedzie uczyt film, jest sprawqg zdrowia psychicznego catych narodow” [71].
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Historyk filmowy Friedrich von Zglinicki, w swoim dziele znanym w calym medialnym $wiecie, pt:
Droga Filmu (Der Weg des Films) pisze: ,Wobec waznej roli, jakg odgrywa dzisiaj w naszym zyciu film
i gdy miliony ludzi poddajq si¢ codziennie jego sile, sugestii i wplywowi. Oczywistym wymogiem jest
zajecie sig nie tylko istotq filmu, ale takze jego historig oraz wszelkimi formami sztuki przekazu, ktore
sitg rozpedu dotarly na szczyt kinematografii. Dla 0s6b swiadomych tej odpowiedzialnosci jest sprawg
oczywistg, ze klucz do zrozumienia dzisiejszego filmu mozna zrozumie¢ wylgcznie przez analizowanie
przesztych dokonan” [72].

Ten klucz kieruje nas do przesztosci - do okresu, w ktérym nieustannie doktadano to, do czego dzi-
siaj dazy Nowa Era. Historia filmu jest niemal réwnie dluga, specyficzna i pelna napigc¢ jak historia
ludzkosci, a w niektorych kwestiach nawet bardzo tajemnicza.

Friedrich von Zglinicki, w swojej ksigzce, majacej 450 stron, umozliwia drobiazgowy wglad w media,
ktére w wyjatkowy sposob okreslaja i wplywajg na nas i na naszg codzienno$¢. Fakt, ze poczatek
Nowej Ery zbiega sie ze startem ery obrazu, ma $cidle okreslone powody. Niektore etapy historii
filmu wyjasniaja, dlaczego wilasnie film stat si¢ gtownym prekursorem Nowej Ery.

Od rysunkow jaskiniowych do Thomasa Edisona

W 1879 roku, pewna pigcioletnia dziewczynka odkryla najstarszy “fragment filmu". W jednej z
hiszpanskich jaskin, w $wiatle lampy karbidowej, mata Maria zobaczyta co$ wyjatkowego. Na suficie
znajdowaly sie bardzo wyraznie namalowane, czerwone, czarne, brazowe i z6tte konie, jelenie, byki,
dziki i zubry, ujete w réznych pozach. Dobry stan tych obrazdéw, ich wlasciwosci oraz wyrazistos¢
koloréw stanowily przez dluzszy czas wielka zagadke dla naukowcow. Takie obrazy mozna spotykac
nie tylko w Hiszpanii, w Ameryce Poludniowej, w Australii i na Syberii. Nawet w Chinach s3 tajem-
nicze malowidta i rysunki w jaskiniach i na $cianach skalnych, rysowane za pomoca goracych narze-
dzi lub malowane naturalnymi barwnikami, np. zZ6tto-brazowg ochrg. Niezwykle i tajemnicze w tych
obrazach jest przede wszystkim ich umiejscowienie. Nie znajduja si¢ one, jak by mozna przypusz-
czaé, przy wejsciach do jaskin, gdzie wpada swiatto dzienne, gdzie zyt cztowiek i nieustannie plonat
ogien. Umieszczano je w miejscach ukrytych i niewidocznych dla nie wtajemniczonych. Na przy-
klad w grocie Font de Gaume (Dordogne) obrazy sa oddalone od wejscia o 65 metréw, w Hiszpan-
skiej jaskini Altamira nawet o 270 metréw, a w innych jaskiniach sg nawet na gtebokosci 700 metréw,
z dala od $wiatla dziennego. Dlaczego te malowidla umieszczono w takich miejscach? Co éwczesni
artysci zamierzali przekaza¢ $wiatu swoim pismem obrazkowym?

Odpowiedz jest prosta i ujmujaca. Nic! Ludzie z tamtych epok nie zamierzali nikomu niczego prze-
kazywac! Nie byli tym zainteresowani, ale byli ,,uwiktani w magie. Mysliwi i zbieracze osiedlali sie
tylko na jedng pore roku, a ich zainteresowania obracaly si¢ wylgcznie wokot spraw zwigzanych z
przetrwaniem, wigc poza tworzeniem symbolicznych rysunkoéw i ozdobnych ornamentow, nie mieli
potrzeby tworzenia jakichs pisanych lub obrazowych przekazéw” [73].
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Dzisiaj jest dla badaczy oczywiste, ze w tych ukrytych miejscach podejmowano takze dzialania
magiczne, gdzie plemienny szaman probowal znalez¢ wejscie do $wiata duchéw, a wizerunki
odgrywaly w tym pewna role, bo ,istniejg bezposrednie dowody na to, ze ludzie z tamtych epok
uzywali sztuki w swoich kultach i dziataniach magicznych” [74]. Etnolodzy przypuszczajg, Ze najstar-
sze obrazy powstawaly podczas obrzedow religijnych, a réznorodne naciecia, rysunki i malowidta
byly wyobrazeniami religijnymi, ktore byly uzywane podczas magicznych rytualéw, poprzedzaja-
cymi obfite fowy. Analizujac historie filmu napotykamy na podobne rzeczy - kontakty z duchami,
magie, wzywanie zmartych, widzenie duchowych istot i czarnoksiestwo. Te wszystkie czynno$ci maja
zwigzek z wymiarem, co do ktérego Biblia zajmuje jednoznaczne stanowisko. Bog nie chce, aby
ludzie mieli z tymi praktykami jakikolwiek kontakt, bo one stanowig zagrozenie dla ich ciata i duszy.

Friedrich von Zglinicki, w swoim dziele na temat filmu wykazuje, ze istnieje bezposredni zwigzek
pomiedzy rozwojem kinematografii, a magicznym mysleniem i magicznymi dzialaniami [75].
Ten zwigzek opisuja tez dwaj mysliciele francuscy, Louis Pauwels i Jaques Bergier w ksigzce pt.
Wkroczenie w trzecie tysigclecie (Aufbruch ins dritte Jahrtausend). ,W wielu przypadkach da sig
wyraznie udowodnic, kiedy nastgpuje przejscie z magicznego nasladownictwa do nauki” [76].

Dlaczego takiego odkrycia nie da si¢ zbada¢ droga obserwacji, ani poprzez analizowanie 6wczesnych
stosunkow? Poniewaz zostaje zrozumiane dopiero po wielu latach, a czasami nawet po wielu stule-
ciach. Duchowe zwierzchnosci mogly zaplanowad, ze znaczenie obrazéw, ktérych éwczesny mag nie
byl w stanie rozszyfrowa¢, bedzie zrozumiane dopiero na wyzszym etapie poznania.

Z kwatery glownej zaswiatow wskazowki otrzymywaly tez prekursorki teozofii: Alice Bailey i Mme
Blavatsky. Informacje zawarte w pismach teozoficznych studiowal tez cztowiek, ktory jako siedmio-
latek zostal zwolniony ze szkoly, z powodu braku zdolnosci. Tym wyjatkowym beztalenciem, ktore
mialo zmieni¢ $wiat byl Thomas Edison - niezwykly geniusz, ktéry juz w wieku 18 lat opatentowal
swoj pierwszy wynalazek z dziedziny elektrofizyki, ktérym byt elektryczny licznik gtoséw do parla-
mentu. Ten techniczny cudotwoérca, w latach 1868 - 1909, zglosil do urzedu patentowego 1300
wynalazkow, z czego okolo 900 otrzymalo prawa patentowe. Szczyt stawy osiagnal w wieku 31 lat,
gdy wynalazl prototyp gramofonu (fonograf), ktdry stat sie¢ podstawa przemystu fonograficznego.

4 sierpnial888 roku, Edison powiedzial do swoich wspotpracownikéw: ,,Fotografia nie jest Zywa, lecz
martwa. Tylko ruch jest zywy! Skonstruujmy wiec aparat, ktéry ozywi fotografie” [77]. To mial by¢
zywy, moOwigcy obraz. Edison pragnal uchwyci¢ nie tylko dzwiek, bo tego juz dokonal przez wyna-
lezienie mikrofonu, ale teraz chcial uchwycic¢ takze glos i ruch, aby obrazy byly ruchome i styszalne.
Gdy Edison uslyszal o wynalezieniu celuloidowej tasmy filmowej, to ja zdobyl i zaczat z nig ekspery-
mentowac. Z inicjatywy Edisona wykonano ja w sposob bardziej swiatloczuly, uzyskala tez inny
format, ktéry do dzisiaj jest stosowany w kinematografii.

Wkrétce Edison skonstruowal kamere filmowa, a 20 lutego 1892 roku wykonano kinetoskop, w
rodzaju fotoplastykonu, ktéry jednak umozliwiat ogladanie filmu tylko jednej osobie. W roku 1893
Edison polaczyt swoj fonograf z kinetoskopem i tak powstal zywy obraz z dzwigkiem! Jego mdéwigcy
kinetoskop rozpoczal wedréwke dookota $wiata. Widzowie zagladali z zachwytem do tego urzadze-
nia, w ktérym wyswietlano krotkie filmy o takich tytulach, jak: , Taniec duchéw Siuksow” lub ,,Rzuca-
nie lassem przez teksatiskich kowbojow”.
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Jak udato sie temu genialnemu cztowiekowi, ktéry od 18 roku zycia byl niemal gtuchy, dokonac¢ tak
wielu odkry¢ zmieniajacych $wiat? Nikt nie jest w stanie wytlumaczy¢ jego niemal nadludzkiej krea-
tywnosci. Czyzby swoja fenomenalng wiedze tez czerpal z obcych Zrédel? Autorzy ksiazki Wkro-
czenie w trzecie tysigclecie (Aufbruch ins dritte Jahrtausend) twierdza, ze Edisonem i kilkoma innymi
znanymi wynalazcami, kierowaly istoty z innego $wiata. Czyzby stal za tym ten sam przedstawiciel
teozoficznej duchowej hierarchii, ktéry przekazywal informacje madame Bfavatskiej i Alice Bailey?
To jest pewne, bo w roku 1878, trzy lata po zalozeniu przez Blavatskg Towarzystwa Teozoficznego ,
Edison wstapil do tej organizacji i podpisal zobowigzanie o zachowania $cislej tajemnicy [78].

Edison interesowal si¢ nie tylko fenomenami elektrofizycznymi, ale fascynowaly go tez zjawiska
paranormalne. Eksperymentowal razem z jasnowidzem Bertem Reese, ktorego prawdziwe nazwisko
brzmialo Berthold Rieb, ktéry pochodzit z Pudewic, koto Poznania. Mimo iz od czasu do czasu
udowadniano Reese'owi rézne triki, to wielu badaczy przypisuje mu zdolnosci paranormalne.

Amerykanski super wynalazca wraz z niemieckim jasnowidzem eksperymentowali nad konstrukcja
aparatu, ktory mial umozliwi¢ nawigzywanie kontaktu ze zmartymi. Jednak ten magiczny aparat nie
zostal ukonczony do $mierci Edisona. Niewatpliwie Edison polozyl fundament pod rozwdj filmu,
bedacego perfekcyjnym narzedziem manipulacji. Bez zywych, méwigcych obrazéw nie sposob sobie
wyobrazi¢ masowego zaakceptowania ideologii Nowej Ery. Film jest instrumentem doskonalej
uludy, bowiem stwarza $§wiat do ztudzenia przypominajacy rzeczywistos¢, ktdry coraz wigcej ludzi
traktuje jak rzeczywistos¢ z drugiej reki i dobrze sie w niej czuje, co ma glebokie nastepstwa.

Potega obrazu

Weczesniej wyobrazano sobie, ze miedzy obrazem a odzwierciedlonym na nim obiektem jest jakas
niewidzialna jedno$¢. Takie myslenie jest widoczne zwlaszcza u dzieci. Mate dziecko, widzac na
obrazku kota, cieszy si¢ niemal tak samo, jakby dostalo prawdziwego kota. ,Ta jednos¢ jest wido-
czna jeszcze bardziej, gdy zamiast obrazka otrzyma pluszowego kotka. Dziecko zaczyna go piesci¢ iz
nim spa¢, bo pluszowy kot wywotuje u dziecka te same reakcje, co zywy kot. Badania wykazaly, bez
cienia watpliwosci, Ze zywe istoty bardzo przewidywalnie reaguja na okreslone sygnaly wizualne w
sposob przydatny dla zachowania gatunku, a to, czy widzg zywy obiekt czy atrape, nie ma wplywu na
sposob reagowania. To, ze wrazenia wizualne wyzwalajg konkretne emocje, zaobserwowano juz w
czasach antycznych. Kaznodzieje i nauczyciele wiedzieli o wiele wczesniej od wspdtczesnych facho-
wcow od reklamy, jaki wptyw wywiera obraz, bez wzgledu na to, czy si¢ z nim zgadzamy, czy nie”
[79].

Ta osobliwa zaleznos$¢ od doznan wizualnych, nie zanika podczas starzenia. Kiedy taki obraz zosta-
nie "natchniony" zyciem, ktorego naturalnie nie posiada, wtedy te doznania zyskuja zupelnie nowy
wymiar. W rzeczywisto$ci nasza wiara zaczyna bazowac na przekonaniu o "prawdziwosci” obrazu,
ktéry ogladamy lub ktéry przezylismy i kieruje naszg pod$wiadomoscig ku rzeczywistosci zmagazy-
nowanej w naszej pod$éwiadomosci, w formie obrazéw lub przezy¢.
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Zdjecia z uroczystosci rodzinnych przywolujg obrazy przezy¢, w ktérych osobiscie uczestniczylismy.
Osobiste przezycie jest wiec dowodem prawdziwosci danej fotografii, bo zdjecie przywoluje w naszej
psychice pewne nastroje i uczucia. Jesli obraz jest powigzany z ruchem, wtedy dostep do naszej
psychiki jest o wiele wiekszy i bardziej bezposredni, dlatego moze wyzwala¢ naplyw silnych emociji.
Wiec ktdz zdola sie od niego zdystansowac? Czlowiek po prostu nie jest w stanie si¢ uwolni¢ od
uroku ruchomego obrazu, gdyz ruchomy obraz przyciagajg jego wzrok mimowolnie, z powodu jego
wczesniejszych zachowan i wspomnien, lub z czysto dzieciecej radosci, kiedy udaje sie do kina [80].

Kino - miejsce magiczne

W kinie nasza uwaga jest skierowana wylacznie na obraz. Widz jest niemal zmuszony do patrzenia w
ekran. Jest ciemno i wszystkie gtowy patrza w tym samym kierunku i w calkowitej izolacji od sgsied-
niego widza, bedac ostatecznie osamotnionym i oddzielonym od $wiata zewnetrznego.

W tej ciemnosci - podobnej do tona matki - widz jest stapiany z tym, co oglada. Bezwolnie oddaje
sie w rece czarownika (producenta filmu), w ogdle go nie znajac, nie wiedzac kim jest i jakie ma
zamiary. Gdy gasna $wiatla, to ekran, ktéry wczesniej nie wzbudzal zadnego zainteresowania, teraz
staje si¢ wszech$wiatem widza. To, co tutaj zaczyna widzie¢ (naprzemiennie w jasnym i ciemnym
kontrascie), zaczyna by¢ jego zyciem i zaczyna go ujmowac, dlatego widz zaczyna si¢ na to otwierac.
W tym czasie pojawiaja si¢ tez liczne osobliwosci filmu - plaskg powierzchnie zaczynasz widzie¢ jako
trojwymiarows, a ciagle zmiany scen, proporcji i akcji zaczynajg by¢ czym$ normalnym, zanika tez
swiadomos¢ fragmentarycznosci filmu. Cztowiek zaczyna akceptowac czarno-bialg rzeczywistos¢.

To jednak dopiero poczatek tych osobliwosci. Ciemno$¢ otaczajaca widza jest gesciejsza niz widz
sadzi; bo istota kina nie jest $wiatlo, lecz co$ tajemniczego, oscylujacego pomiedzy $wiatloscig a
ciemnoscig. Przez polowe czasu, ktory ofiara zafascynowana tg technologia spedza w kinowym
fotelu, panuje zupetna ciemno$¢ i na ekranie nic nie widaé. W ciggu kazdej sekundy, po 48 okresach
ciemnosci nastgpuje 48 okresow jasnosci. W tych mikroodstepach czasu, kazdy obraz pokazywany
jest widowni jako odrebne ujecie, poniewaz w trakcie jednej sekundy jest wyswietlanych 48 klatek.
A poniewaz siatkdwka oka nie jest w stanie tak szybko dopasowac si¢ do zmian nat¢zenia $wiatla, to
za pomocy szybko nastepujacych klatek, nieznacznie rézniacych sie od siebie, widz zaczyna widzie¢
ruch. A wiec przez potowe czasu nie widzi nic, tym bardziej zadnego ruchu, dlatego kino nie bytoby
mozliwe, bez fizyczno i psychologicznej wspotpracy widza [81].

A wiec technika odtwarzania filmu i ludzka zdolno$¢ postrzegania $cisle ze sobg wtedy wspotpracu-
ja, a nawet s3 od siebie zalezne. W tych 48 momentach ciemnosci, cztowiek dodaje do tego cos$, bez
czego film nie méglby funkcjonowa¢. Czlowiek daje tym martwym obrazkom zycie! Te urokliwe
obrazy majg bezposredni dostep do niewidzialnego wymiaru naszej podswiadomosci i do wszyst-
kiego, co w niej drzemie - naszych wyobrazen, uczug, tesknot, marzen, zyczen, lekéw itp. - bo nasza
podswiadomos¢ jest prawdopodobnie bramg do duchowego $wiata.
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Tego odkrycia dokonat jeden z najbardziej znanych przedstawicieli psychologii, syn szwajcarskiego
pastora, psychiatra i twdrca "psychologii analitycznej", Carl Gustaw Jung (1875-1961), ktéry w
trakcie zaglebiania si¢ w swoja psychike spotkal ducha, ktéry przedstawit mu sie, jako Filemon i w
diugich pouczajacych monologach przekazywal mu wiedze ezoteryczng, na temat ciemnych stron
ludzkiej psychiki. Ich coraz glebszy kontakt spowodowal, ze 6w Filemon zaczal si¢ objawia¢ Jungowi
niemalze w fizycznej postaci i towarzyszyl mu nawet podczas przechadzek po ogrodzie [82].

Dzigki naplywowi obrazéw, ludzka podswiadomo$¢ moze zmieni¢ swoje nawykowe skojarzenia.
To znaczy, ze nie tylko moze dostarcza¢ wyobrazen, ale moze tez przyjmowaé nowe wyobrazenia.
A poniewaz kino wylacza wszystkie zmysty poza wzrokiem i stuchem, dlatego ogladany tam material
wywiera znacznie intensywniejszy i bardziej dlugotrwaly wplyw na naszg wyobraznie, niz normalne
okoliczno$ci. Kino wprowadza umyst w stan biernosci i aktywizuje pod$éwiadomos¢ w ktérej umyst
nie jest w stanie kontrolowa¢ wszystkich informacji ani przekazow, ktére wdzierajg sie do niego w
formie obrazéw. Wtedy bardzo gleboko i bez przeszkod moga do niego wnika¢ nawet te przekazy,
ktére normalnie bysmy odrzucili.

W wyniku biernodci umystu, wystepujacej podczas ogladania filméw w Kkinie, czlowiek jest w stanie
bezkrytycznie ulega¢ sugestii i wszelkiego rodzaju manipulacji. Tradycjonalistyczne wtadze i cenzo-
rzy rezimow totalitarnych obrali sobie kino za cel [83], poniewaz wiedzieli, ze wyswietlanie jasnych
obrazéw w ciemnych pomieszczeniach z zaburzonym poczuciem czasu, i generowany przez nie
trans, majg wyjatkowo silny wpltyw na ludzka podswiadomos¢, dzieki czemu mozna w ten sposéb
wplywac na masy i przesuwac granice ich myslenia. Wspolczesna scena filmowa jest po prostu kopia
ciemnych miejsc rytualnych kultéow czlowieka jaskiniowego. Zarowno wtedy jak i dzis, te miejsca sa
przepelnione atmosfera transu i tak samo jak dawniej, zachodzg tam glebokie procesy magiczne.

Globalny proces wizualizacji

Wierzenia w egipskiego bozka Thota, nazywanego w Grecjii: Hermes Trismegistos (reprezentujgcy
triade religii, nauki i sztuki) moéwity, ze $wiat widzialny moze ulec przeksztalceniu dzigki duchowym
obrazom. Innymi stowy, mysli przedstawiane w formie obrazéw moga sie rzekomo materializowac i
urzeczywistnia¢. Rzekomo skutecznie uzywatl tej metody podczas leczenia nowotworéw dr O. Carl
Simonton wraz ze swoja zona Stephanie, ktérzy $miertelnie chorym ludziom kazali wyobraza¢ sobie
malych zolnierzy, toczacych bitwe z rakiem w ich cialach. Te wyobrazenia, zwane wizualizacja, mialy
mobilizowa¢ ich uktad immunologiczny do niszczenia komdrek nowotworowych.

Sunny Marks, dyrektor amerykanskiego koncernu Amway, wyjasnia moc wizualizacji w nastepujacy
sposob: ,,Jesli pragniemy do czegos w Zyciu dojs¢ i chcemy wies¢ szczesliwe zycie, petne sukceséw, to
pierwszg rzeczg jakg powinnismy zrobic, jest wyobrazenie sobie tego w taki sam sposob, jak wyobraza-
my sobie rzeczywistos¢, gdy oglgdamy cos w wizji. Obraz jest tutaj tajemniym kluczem; bo to, co oglg-
damy, jest tym, czym kiedys bedziemy!” [84].

Obrazy posiadaja magiczng moc przemiany rzeczywistoéci. Takie zalozenie wydaje si¢ wlasciwe,
jednak w nieco inny sposob, niz przedstawiajg to przedstawiciele koncernu Amway.
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Jak juz stwierdzilismy, obrazy z ekranu moga gleboko wnika¢ w ludzka podswiadomosé. Wigc po-
przez oddzialywanie na nasze odczucia i mysli, moga tez kierowa¢ naszym postepowaniem i wspol-
decydowac¢ o tym, jakie cele bedziemy realizowac.

Mozna powiedzie¢, ze wejscie w ere obrazu spowodowalo gigantyczny proces wizualizacji, ktorej
ulegaja ludzie zakleci zalewem obrazdw. Friedrich von Zglinicki pisze: ,,Zastanawiajqc sig, jakie moce
pomogly filmowi uzyskac tak ogromng wladze nad ludzkoscig, natrafiamy na wniosek stynnego fran-
cuskiego psychologa, Gustave'a Le Bona: "Masy potrafig mysle¢ wylgcznie w obrazach i mozna na nie
wplywac tylko za pomocg obrazow". Z tej wypowiedzi wynika, ze najwazniejszy w duchowym kiero-
waniu masami stat si¢ obraz, ktéry w ogromnej mierze spetnia pragnienia, przezycia oraz nawyki
wygodnych ludzi. Tlumow nie da sig przekonac za pomocg logicznego myslenia, tylko poprzez
wizualizacje znajdujqcych sie w zasiegu reki faktow” [85].

Duchowe prowadzenie mas za pomocg obrazéw osigga niewiarygodny wrecz zasieg, gdy iluzja
zaczyna by¢ postrzegana jako rzeczywistos¢.

Swiat pozordw - "rzeczywisto$¢" tworzona dla dzieci.

Dziennikarka Sabine Jorg, w swojej ksiazce, pt: Przez dziecitistwo poprzez naciskanie guzika (Per
Knopfdruck durch die Kindheit) pokazuje, dlaczego dzieci i mlodziez przyjmuje medialne produkcje,
jako rzeczywistos¢: ,,Dzisiaj dzieciom nie zalezy na poznawaniu prawdy, bo media serwujq im
mieszanke rzeczywistosci i fikcji, dlatego znacznie tatwiej przychodzi im obcowanie z wymyslonymi
Swiatami. Dzieciom jest obce wartosciowanie, ktore dorosli ludzie tqczg z odroznianiem rzeczywistosci
od fikcji. Czy dorosly cztowiek bedzie twierdzil, Ze fikcyjny Swiat jest bardziej znaczgcy i wazniejszy od
rzeczywistego? Dzieci oglgdajg swiat tylko "jedng parg oczu”, dlatego w pewnym sensie jest dla nich
realne wszystko, co przezywajg. Na ich obraz swiata ma wplyw kazda rzeczywistos¢. Wyplywa to nie
tylko z ich sposobu myslenia, ale takze ze sposobu odczuwania i postepowania innych” [86).

« e .7

Jak wiec wyglada dzisiaj $wiat mediow dla dzieci i mtodziezy? Jakie wzorce przekazuje sie masowej
widowni w globalnym procesie wizualizacji? Blizsza obserwacja obrazéw, ktére w ostatnich latach
wylano na miliardy ludzi rodzi podejrzenie, ze liczne filmy dostownie wtlaczaja do podswiadomosci
ludzi okreslony $wiat. Mam tu na mysli demoniczny $wiat, ktdry poznal takze Carl Gustaw Jung i
ktéry zamierza teraz wyjs¢ z ciemnosci, aby w Nowej Erze zapanowa¢ nad $wiadomoscig ludzi.

Era obrazu i powrdt mitow

Dzisiaj wida¢ bardzo wyraznie, iz wejscie w er¢ obrazow jest rownocze$nie ezoterycznym powrotem
do poczatkéw ludzkosci, gdy na porzadku dziennym bylo niepohamowane zaspokajanie ludzkich
popedow w najokrutniejszych formach (T role odgrywajg dzisiaj horrory, ktére oméwimy pézniej).
W czasach pogan codziennoscig byto komunikowanie si¢ z zaswiatami. To byla era mitéw, w ktdrej
czlowiek zyt w bezposredniej relacji z demonami. Wtedy ludzie nie patrzyli na $wiat tak cielesnie,
przedmiotowo, namacalnie i zmystowo jak dzisiaj, ale zwracali tez uwage na $wiat duchowy.
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Gdy nawigzywano kontakt z innymi istotami, to ludzie natychmiast ksztaltowali sobie ich obraz i
zaczynali z nimi rozmawiad, jak cztowiek z czlowiekiem. Ten rodzaj jasnowidzenia traktowali jako
naturalng moc [87].

Wilhelm Grimm, jeden z braci Grimm zwrdcil uwage na pewien element, ktéry obok obrazéow
zajmuje dzisiaj wazne miejsce w ideologii Nowej Ery: ,,Czescig wszystkich bajek, sq elementy zamierz-
chlych wierzen, ktére wyrazajq sie w obrazowym ujeciu rzeczy nadzmystowych. Te mity przypominajg
okruchy szlachetnych kamieni rozrzuconych na klombie pokrytym trawg i kwiatami, ktére zauwazg
tylko ci, ktorzy patrzg wnikliwiej od innych. Pomimo, Ze ulegt on juz zatarciu, to jednak jest jeszcze
odczuwany i nadaje basniom tres¢, zaspokajajgc naturalne pragnienie rzeczy nadzmystowych” [88].

Mity to obrazowe historie, ktére majg objas$ni¢ rzeczy niewytlumaczalne. Za pomoca obrazowych
opisow maja objasnic jakas tajemnice lub inng rzeczywistos¢. W mitach, historia §wiata i egzystencja
czlowieka sprowadzana jest do dziatalnosci bostw. Do ich dziatan w niebie, na ziemi i do spotkan z
ludzmi. Swiat mitéw jest $wiatem bostw, duchéw, gnoméw, wrézek, elféw, skrzatow, wodnikéw i
innych postaci z zaswiatow. Jesli jakie§ mity majg w obrazowy sposéb przyblizy¢ ludziom prawdziwe
niebo, wtedy zaczyna to by¢ sprzeczne z biblijnym zakazem czynienia sobie obrazéw, gdzie napisano:
»Nie bedziesz czynit zZadnej rzezby ani Zadnego obrazu tego, co jest na niebie wysoko, ani tego, co jest
na niebie nisko, ani tego, co jest w wodach pod ziemiqg” (Ksiegga Wyjscia 20:4). Jednak dokladnie to
czynig liczne obrazy mityczne, ktére odnajdujemy w kazdej epoce na catym swiecie.

Stwierdzilismy juz, ze kazdy obraz powoduje jakie$§ ztudzenia i nosi na sobie pigtno manipulacji.
Jak si¢ zatem przedstawia sprawa obrazowych historii oraz mitéw, ktére s3 podstawowym budulcem
wszystkich legend i bajek? W ostatnich latach ulegly one pot¢znemu ozywieniu. Prof. dr Lutz von
Padberg, w ksiazce pt. Nowa Era i feminizm (New Age und Feminismus) pisze: ,,0d kilku lat sg ofero-
wane i sprzedawane zdumiewajgce ilosci ksigzek fantasy, basni, legend i mitow na temat zamierz-
chtych kultur, ktore osiggajg nadzwyczajne obroty. Mitologiczny obraz przeszlosci, wzmocniony przez
media, staje si¢ wiodgcym, uduchowionym wyobrazeniem przysztosci” [89].

Ta fala mitéw zalewa miodocianych odbiorcéw, bowiem te mityczne tresci sa przekazywane za
pomoca mediéw, ktére najlepiej sie do tego nadaja. Biblia zapowiada czasy, w ktérych ludzie na
nowo zwrdcg sie ku mitycznym treSciom. Zwrot ,zwrdcg si¢ na nowo” oznacza, ze kiedys sie z tym
pozegnali. Wlasnie to ma miejsce od kilkudziesigciu lat w chrzescijaniskich krajach. W 2 Liscie
do Tymoteusza 4:3-4 napisano: ,, Albowiem przyjdzie czas, ze zdrowej nauki nie scierpig, ale wedtug
swoich upodobatni nazbierajg sobie nauczycieli, Zgdni tego, co ucho techce i odwrocg ucho od prawdy,
a zwrocq si¢ ku basniom”. Wiec, czy w tym kontekscie, bedzie nas dziwi¢, jesli zwrot ,,zwrdcg sig”,
kto$ przettumaczy jako ,,zostang zawroceni”?

Marilyn Ferguson, jedna z gléwnych liderek ruchu Nowej Ery, w ksigzce, pt: Konspiracjia Wodnika
pisze: ,,Konspiracja Wodnika objawita si¢ pod koniec XX wieku i jest zakorzeniona w mitach, w meta-
forach, w proroctwach i dawnych pismach” [90]. Natomiast Biblia méwi: ,,Odwrdcg sie od prawdy i
wrocg do mitow” - czyli odwrdca si¢ od swiatopogladu biblijnego i chrzescijanskich twierdzen, do
wiary w legendy, basnie i poganskie tresci religijne, przekazywane za pomocg obrazu. Nalezy tu
zwrdci¢ uwage na fakt ze za pomocg obrazu mozna wyjatkowo dobrze przenosi¢ elementy wiary.
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Mowa obrazéw wydaje sie by¢ jakby stworzona do informowania o za$wiatach, ktore pragna z caly
mocg zapanowaé w Nowej Erze. Wiec nie powinno nikogo dziwi¢, ze istoty z zaswiatow "ozywily"
pierwszy film w historii kina.

Czarnoksieznik, ktéry wynalazl kino

W 1871 roku, pewien maly chlopiec dowiedzial si¢, ze w poblizu jego domu wystapi wielki mag
Harry Houdin (wegierski zyd Ehrich Weiss). Harry Houdin byl mistrzem sztuk tajemnych, ktéry co
wieczdr wprowadzal widzow w stan przerazenia, wyczarowujac fruwajace nad sceng widma i
szkielety trupdw. Jednak zanim zaczal wprawia¢ w zachwyt swoimi spektaklami calg Europe, to
wstawil sie jako wynalazca i konstruktor kilku niecodziennych urzadzen. Harry Houdin prezentowat
swoje XIX wieczne wynalazki jako czary i byl pierwszym iluzjonistg, ktory postugiwat si¢ na scenie
magnesami, hydraulikg i elektrycznoscig. Ten 6wczesny technomagik, za duze pienigdze urzadzat
doskonale na éwczesne czasy pokazy horroréw. Pewnego wieczoru, w 1871 roku, na jego wystepie
byt tez dziesigcioletni chlopiec, dla ktérego ta czarodziejska impreza byta ogromnym przezyciem.
To on, po $mierci Harrego Houdina przejal i kontynuowat dziatalnos¢ jego czarodziejskiego teatru.

28 grudnia 1895 roku, nowy wiasciciel teatru Houdina uczestniczyt w sensacyjnym przedstawieniu.
W hinduskim salonie Grand Cafe, niedaleko opery Paryskiej, bracia Lumiere wyswietlili swdj pier-
wszy film. Nastepca wielkiego maga, byt zachwycony i natychmiast dostrzegt sity drzemigce w tym
nowym medium. Podczas gdy bracia Lumiere za pomocg kamery probowali uchwyci¢ rzeczywistos¢,
zachwycony filmem czarnoksieznik dostrzegt w kamerze ukryta moc, ktéra umozliwia fantastyczne
deformowanie rzeczywistosci. To on, jako pierwszy swiadomie pokazal, ze to medium moze ukazy-
wacé subiektywny punkt widzenia twdrcy, i kiedy bracia Lumiere sfilmowali przejazd pociagu, to on
tak przerobit tasme, ze film zaczal ukazywaé podrdz na ksiezyc. Tq sztuczke filmowag wymyslit
Georges Meéliés, barwny i osobliwy czlowiek nazywany magiem kina, ktory stal si¢ pionierem tech-
niki filmowej. To on wymyslit wiekszos¢ stosowanych do dzisiaj trikéw filmowych, ponadto wyna-
lazt tez wiele innych sztuczek, ktérych juz nikt po nim nie stosowal. On pierwszy uzyl dekoracji w
studiu filmowym i krecit sceny z aktorami i scenografia, wedtug wlasnego scenariusza [91].

Pierwszy film, pt. ,,Dworek diabla”

Wkrétce z niewiarygodna wprost energia poswiecil si¢ produkcji filméw. W samym roku 1896
wyprodukowat az 78 filméw, o tacznej dlugosci tasmy 1600 metréw - co na dwczesne mozliwosci
bylo niewiarygodna iloscig! W wiekszosci byty to filmy dokumentalne, ktére powielaty wzorzec braci
Lumiere, jednak film pt: Dworek Diabta (Le Manoir du Diable) juz do takowych nie nalezal. ,, Dworek
Diabla” zostal uznany za pierwszy film fabularny w historii kina. Rekwizyty, ktérych uzywat Mélies
w teatrze Houdina, np. mumie, diably, duchy i demony, teraz znalazly sie w jego filmach.
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W 1981 roku miatem okazje obejrze¢ niektdre filmy Méliésa. Byly to nieme filmy, ktére czesto trwaty
tylko dwie lub trzy minuty. Ale kazdy z nich przedstawial co$ dziwnego - na przyklad pieczenie
czlowieka nadzianego na dzid¢. Inny pokazywal $cinanie gléw kobietom, a w kolejnym wstretne
monstrum atakowalo $pigcego mezczyzne i okrutnie go kaleczyto. Meéliés juz okoto 1900 roku
tworzyl przerazajace horrory! Analizujac dzieta Méliésa mozna stwierdzi¢, ze gtéwnym tematem jego
tworczosci byla czarna magia, ktéra stuzy do nawigzywania kontaktow z mocami demonicznymi.
Dzigki tym silom mozna wywolywa¢ niewyttumaczalne zjawiska. W tej dziedzinie, bez ostonek i bez
makijazu ukazuje si¢ rzeczywiste tlo wszelkich dziatan magicznych i okultystycznego myslenia.

Jesli Bog zabronil kontaktowania sie ze $wiatem nadzmystowym, to na pewno miat wazny powdd
i chcial uchroni¢ ludzi przed zgubnym wplywem $wiata ciemnos$ci. Stamtad bowiem przychodzi
wszelki lek - nawet jezeli nie pojawia natychmiast, to na pewno przyjdzie z czasem. Wedlug Biblii,
szatan podaje si¢ za "aniota swiatlosci", czyli za dobrg osobe, ktora chetnie udziela pomocy, aby w
pdzniejszym czasie ukaza¢ swoj prawdziwy, arcyzly charakter i wtraci¢ czlowieka w klopoty.

Mélies byl cztowiekiem, ktory znat sie na magii. Udowodnil to nie tylko filmem pt: Diabelska Magia,
ktory wywolywal silne wrazenia. Jego ulubiong rola, byta rola szatana, gdzie przebrany za diabta,
w ciasnym kostiumie z szpiczastymi butami i w pelerynie z dlugimi pawimi pidrami, straszyl w
filmach pt. Czerwony diabel, Wystannik szatana, Laboratorium diabla, Diaboliczna magia, Pomoc-
nicy szatana, Pochod duchow lub Boskos¢ piekta. Ten zachwycony filmem czarnoksi¢znik, uchodzacy
za duchowego czlowieka, pokazywal w swoim teatrze czaréw nie tylko horrory, ale takze komedie
i spektakle fantastycznonaukowe. Wkrotce teatr Harry Houdina zamienit si¢ w pierwsze kino na
$wiecie, a jego wlasciciel jest dzisiaj uwazany za ojca fantastyki, horroréw i fantasy! W ten sposéb
George Mélies wykreowal kierunek, ktory i dzisiaj w istotny sposéb ozywia ekrany calego $wiata.

Nie bez powodu udali$my si¢ w tak dtuga wycieczke w swiat filmu. Kto chce zrozumie¢, co rozgrywa
sie dzisiaj na ekranach kin i telewizoréw, a po czesci takze w komiksach i na monitorach kompute-
réw, ten musi zrozumie¢, jakg moc i mozliwosci manipulacji daje obraz. Powinien tez wiedzie¢,
ze dzieci i mlodziez dorastajg z tym mechanizmem zwodzenia, ktéry w trwaly sposob ksztaltuje ich
myslenie. Bez wiedzy na temat znaczenia tego gtéwnego klucza, ktérym jest obraz, najwazniejsze
drzwi do zrozumienia ideologii Nowej Ery pozostang zamkniete.

Obraz domostw

W 1964 roku, 55 na 100 rodzin posiadalo w REN przynajmniej jeden telewizor. W roku 1970 byto to
juz 85/100 rodzin, a w 1980 roku 97/100 rodzin. Gdy ten poziom siggnal 100%, to nastapit przewrdt
w branzy mediéw i zaczal sie¢ prawdziwy zalew obrazami. O ile dawniej w jednym kinie, w ciagu
jednego wieczoru, przedstawiano tylko jeden film, to od konca lat siedemdziesigtych pojawily sie
multikina, ktére zgodnie z mottem: ,dla kazdego co$ milego”, wyswietlajg filmy w wielu salach
réwnoczesnie. Taki sam rozwoj nastapil w tzw. kinie pantoflowym. Jesli komus programy telewizyjne
wydawaly si¢ nudne, to od poczatku lat osiemdziesiatych mogt oglada¢ co chcial, jesli posiadat
magnetowid. W 1980 roku magnetowid posiadato 5/100 domostw, a w roku 1990 - 50/100 domostw.
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W samym roku 1987 niemieccy wiasciciele videotek wypozyczali kasety az 125 miliondw razy.
Do kaset z wypozyczalni, dodatkowo doszlo 4,5 miliona sprzedanych kaset z filmami fabularnymi,
czyli 0 800.000 wigcej niz w roku 1986.

To jednak nie wszystko. Od pazdziernika 1982 roku, gdy wtadze objeta kolalicja CDU i CSU/FDP,
zaczeto promowac dalszy projekt emisji obrazu, ktérym bylo stworzenie szerokopasmowej sieci
kablowej, umozliwiajacej korzystanie z dowolnych programéw telewizyjnych. W tym czasie inne
kraje byly juz znacznie bardziej okablowane, niz REN. W 1984 roku, w Belgii i w Luksemburgu
osiggnieto 81% pokrycia rynku, w Holandii 54%, a w USA do kabla podlaczono 42% domostw.
Jednak okablowanie nie jest punktem docelowym. Okablowanie globu dopiero wtedy zacznie by¢
uzyteczne, gdy do tej sieci dojdzie satelitarny przekaz obrazu, ktéry najbardziej fascynuje produ-
centow filmowych. W 1987 roku na festiwalu filmowym w Cannes, jeden z bosséw towarzystwa
filmowego Cannon International, pan Menahem Golan, tak sformulowal swoja wizje: ,Chciatbym
zobaczyé swoje filmy wszedzie, gdzie to tylko moZliwe: w teatrze, w telewizji i na video. Moim
marzeniem jest zorganizowanie takiej premiery video, ktéra przez satelite z Hollywood dotartaby
bezposrednio do 800 milionéw ludzi. Méwimy wiec o nowym wymiarze” [92]. Ten centralnie
sterowany zalew obrazem, jest juz od dawna i nie byt tylko wizjg, bo niedtugo po tym wydarzeniu,
amerykanskie media przystapily do realizacji tego marzenia.

Zlodzieje czasu

A jak wygladajg pierwsze skutki zalewu obrazem? Wynik jest jednoznaczny: Zywemu i méwigcemu
obrazowi poswieca si¢ coraz wigcej czasu. Az dwie trzecie dorostych obywateli RFN siedzi przed
telewizorem co najmniej cztery godziny dziennie, a co trzecie male dziecko, w wieku od 3-5 lat,
najchetniej spedza popoludnia przed telewizorem. Poszerzenie liczby kanalow telewizyjnych przez
lacza satelitarne powoduje, ze dorosli ogladaja telewizje z mniej wiecej taka sama czestotliwoscig, ale
drastycznie wzrasta ogladalnos¢ telewizji przez dzieci.

Oto dalsze liczby. Pierwsze szacunki niemieckiego Towarzystwo Badania Konsumpcji, Rynku i Zbytu
(GFK - Gesellschaft fur Konsum, Markt und Absatzforschung) wykazaly wzrost ogladalnosci telewizji
kablowej wérod dzieci w wieku od 6-13 lat, 0 65% - z 93 do 153 minut dziennie (Pazdziernik 1985).
Podobne wyniki daty badania trzech dziennikéw, przeprowadzane od marca do pazdziernika 1985
roku przez grupe badawcza Wahlen. Na Wyspach Brytyjskich, korzystanie z telewizji kablowych
przez dzieci wzrosto do 100%. Tymczasem w 1988 roku, 15 do 20% niemieckich gospodarstw domo-
wych posiadalo juz magnetowid. Pierwszy na s$wiecie przyrzad pomiarowy towarzystwa GFK
(z doktadnoscig do jednej sekundy) zaczal rejestrowaé dane dotyczace ogladalnosci video w domach.
Obecnie GFK monitoruje ponad 300 rodzin posiadajacych magnetowidy. Okazuje si¢, ze w domach
z magnetowidami, dorosli i dzieci ogladaja zdecydowanie wigcej telewizji. Dzieci rodzicéw posiada-
jacych magnetowidy, spedzaja przed ekranem 30% czasu wiecej, niz przecigtne dziecko. Ich dzienna
ogladalno$¢ wzrosta $rednio z 93 do 117 minut (o 24 minuty). U dorostych ten wzrost jest nieco
mniejszy niz u dzieci i wynosi 20 minut (z 150 do 170 min.). Jednak zupelnie inaczej zaczyna to
wyglada¢, gdy telewizja kablowa i magnetowid wkracza do wielu miejscowosci.
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Przecietna rodzina nagrywa tygodniowo cztery godziny programoéw telewizyjnych. Nie wszystko, co
ludzie nagrywaja sg potem w stanie obejrze¢, bo brak im czasu na odtwarzanie, poniewaz kasety
kupione lub wypozyczone tez trzeba obejrzec. Na liscie hitdw znajduja si¢ filmy fabularne i odcinki

seriali przegapione z réznych powoddow.

Znamienne jest tez to, Ze niemal nikt nie nagrywa audycji informacyjnych, kulturalnych ani sport-
owych. A kupowanych i wypoZyczanych tasm z reguly tez nie mozna zaliczy¢ do pozycji wartoscio-
wych, ani do dobr kultury [93]. Badania wykazujq jednoznacznie, Ze oglgdalnos¢ obrazow telewi-
zyjnych najbardziej wzrasta wsréd dzieci i zZe oferowane im programy, to najczesciej rozrywka.
Im wiecej programow zdola zamigotac w kinie domowym, tym szybciej kreci si¢ karuzela rozrywki. Nie
jest to jednak rozrywka w Scistym tego stowa znaczeniu, poniewaz czesto zawiera ukryte tresci i
poselstwa zapisujgce sie¢ w podswiadomosci konsumenta obrazéw. Jedno z takich poselstw od lat brzmi
tak samo: ,,Przygotujcie sig na spotkanie z obcym $wiatem, z obcymi istotami!”.
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2 - ULUBIENCY NIE Z TEJ ZIEMI

Poszukiwanie nieznanego $wiata

W 1960 roku, amerykanski astronom Frank Drake skierowal swoj radioteleskop na dwie gwiazdy,
lezace stosunkowo blisko siebie i zaczal bada¢ ciala niebieskie pod katem fal radiowych. Rozpoczeto
wtedy program poszukiwan inteligencji pozaziemskich o nazwie SETI (Search for Extra Terrestrial
Intelligence), w ktorym zaczeto bra¢ udziat tez wielu jego kolegéw. Naukowcy z catego swiata zaczeli
wtedy bezskutecznie szukac Zycia poza ziemig Specjalnie do tego celu skonstruowane radioteleskopy,
do dzisiaj nie wylapaly najmniejszego nawet mikrosladu obcych inteligencji. A na ksiezycu i na
innych planetach, nie znaleziono dotychczas ani jednej bakterii.

Sondy Pioneer 10 i Voyager 1 i 2 tez nie odniosty w tej materii Zadnych sukceséw. W sondach
kosmicznych, ktére wystrzelono w 1972 roku, umieszczono nawet poselstwa do obcych cywilizacji,
ale jak na razie nie nadeszla zadna odpowiedz z otchlani wszechswiata. Niemal w tym samym czasie
(gdy wystrzelono sondy kosmiczne), ruszyl tez inny program, majacy ten sam cel. 8 wrzesnia 1961
roku ukazala si¢ pierwsza seria zeszytéw z przygodami: Perry Rhodana, a w 1968 roku zostal na ich
podstawie nakrecony film, pt. Mission Stardust, ktéry stal si¢ $wiatowym bestselerem, a seria
zeszytow, ktora dotychczas osiagnefa naklad ponad miliarda egzemplarzy (1995), jest uwazana za
jedna z najlepiej sprzedajacych sie¢ serii na swiecie. Od tego czasu, dzieki Perry Rhodanowi i innym
bohaterom fantastyki naukowej, kazde pokolenie poszukuje innych $wiatow i krok po kroku
niwelowany jest lek przed istotami z tych $wiatow. Nawet wielu zlych obcych ze $wiata Perry
Rodhana przeobrazilo si¢ w "dobre" istoty pozaziemskie. Np. kosmokraci, troszczacy si¢ o utrzy-
manie harmonii i porzadku w kosmicznym wszechs$wiecie, ktérzy posiadaja swoich pelnomocnikéw
(siedmiu poteznych mocarzy), ktérych zadaniem jest wywieranie wptywu na ziemskie narody.

Samuel Arkof, hollywoodzki producent filméw, wyjasnia eksplozje fantastyki naukowej z przelomu
lat 1960 - 1970, tak: ,Wielu mtodych ludzi szuka w tym namiastki religii, ktorg utracili w latach szes¢-
dziesigtych i nowych perspektyw. Sita przyciggania filméw fantastycznonaukowych tkwi w poszuki-
waniu nowej duchowosci” [94]. To wlasnie z tej przyczyny Hollywood wypuszcza coraz wigcej mega
produkcji o ekspedycjach kosmicznych, a kalifornijskie fabryki iluzji opuszczaja kolejne statki
kosmiczne, ktore w otchlani wszechs§wiata maja znalez¢ rozwigzania najwazniejszych problemow
ludzkosci.

Widzowie na pokladzie statku kosmicznego Enterprise

Jednym z takich statkéw kosmicznych byt gwiezdny superkrazownik Enterprise. 8 wrze$nia 1966
roku, telewizja NBC zaczeta emitowal serial telewizyjny, pt. Star Trek (Gwiezdna wedrowka).
Tego dnia o godzinie 20:30 zaczal si¢ nowy rozdzial w historii fantastyki, ktory zostal zainauguro-
wany stowami: ,Wszechswiat - ostatnia granica. Oto przygody statku kosmicznego Enterprise.
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Jego piecioletnia misja, to znalezienie innych $wiatéw, obcych cywilizacji i nowych form Zycia, oraz
dotarcie tam, gdzie nigdy nie stangta ludzka stopa” [95].

Przygody kapitana Kirka i jego zalogi okazaly si¢ niewypalem, jednak, gdy po trzech latach NBC
przerwalo emisje tego serialu, to stalo si¢ co$ niezwyklego. Serial Star Trek zaczely w péznych porach
nadawac male stacje telewizyjne i nagle wybuchla "goraczka Star Trek", ktorej nie dalo si¢ zatrzymac.
W polowie lat siedemdziesiatych, Star Trek byt jednym z najpopularniejszych seriali telewizyjnych
$wiata, ktory wyswietlono w ponad 130 krajach i przettumaczonym na 50 jezykéw. Swiatowe staty-
styki wykazaty (1995), ze Star Trek byl wtedy najpopularniejszym serialem na $wiecie.

Kasowym bestselerem stala sie tez czteroczg¢$ciowa wersja kinowa Star Trek (do ktdrej w roku 1989
doszla czg$¢ piata). Na pokladzie statku Enterprise byl nie tylko: kapitan Kirk (dowddca zalogi
zjednoczonych narodéw) i szpiczastouchy naukowiec MrSpock, oraz naczelny inzynier Scotty,
ale za posrednictwem telewizyjnych ekrandw, przebywaly tam tez miliony miodych widzow.
W poszukiwaniu obcych cywilizacji i nowych $wiatéw, mlodzi ludzie przezyli przede wszystkim
spotkanie z wymiarem nadzmystowym i wyzszg inteligencja. Filmy Star Trek wprowadzily widzow
na calym $wieci w kluczowe tematy fantastyki naukowej i przekazaly im poselstwo, ze: "wszelkie
istoty z zaswiatéow majg dobrg wole i sq przyjaznie usposobione wobec ludzi, dlatego kazdg obcg
inteligencje traktujmy jako dobrze usposobiong i gotowq do udzielenia nam pomocy” [96].

Teraz, po 20 latach, gwiezdny superkrazownik Enterprise powraca na kasetach video w nowej
obsadzie. Zaledwie w dwa miesigce po jego pierwszej emisjii w Niemczech, w styczniu 1988 roku,
Star Trek - The Next Generation (Gwiezdna podréz - nastgpna generacja) znalazt sie na 27 miejscu
listy hitéw, w niemieckich wypozyczalniach kaset video. Tym razem Klingoni (zaciekli wrogowie z
statku Enterprise), ukazuja inne oblicze. W tej serii, te zlte i brzydkie istoty sg ich przyjaciéimi.

Wigkszo$¢ filméw fantastycznonaukowych pokazuje to, co porusza widzéw calej kuli ziemskiej, czyli
poszukiwanie innej rzeczywistosci. Na jednym z festiwali filmowych, jaki§ pasjonat fantastyki
naukowej, na zadane mu pytanie: dlaczego oglada filmy science fiction? odpowiedzial: , Fantastyka
naukowa to dqgzenie do kontaktu z zaswiatami. Bytbym bardzo zainteresowany, gdybysmy juz teraz
posiadali takg mozliwos¢ i uwazam, ze za jakis czas na pewno zaistnieje mozliwos¢ nawigzania
kontaktow z jakimis istotami pozaziemskimi” [97].

Programowanie z zaswiatow?

Dave Hunt, w ksigzce pt. Eksplozja kultéw (The Cult Explosion) wskazuje na to, iz liczni astrologowie
i okultysci twierdza, ze istoty z wyzszych wymiaréw programujg mieszkancow ziemi przez implan-
tacje mysli [98]. Rzekomo s3 to istoty pozaziemskie, "ktore staraja sie¢ bombardowa¢ mieszkancéw
ziemi duchowymi poselstwami, aby przygotowac ich na swoje przybycie na ziemi¢" [99]. Dzisiaj
wszedzie mozna dostrzec dowody tej celowej i uporczywej inwazji demonéw na $wiat ludzkich
mysli i uczué. A czym demony lepiej mogtyby bombardowa¢ ludzkie umysty i uczucia, niz zywym,
moéwiacym obrazem, ktéry przenika do glebi ludzkiego wnetrza, pozostawiajgc w nim niezatarte
slady.
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Pozaziemscy zwodziciele

Taki niezatarty $lad pozostawil tez film E.T (The Extra-Terrestrial / Nadziemski); ktory w 1982 roku
dotart do niemieckich kin i stal si¢ filmem wszechczaséw! Historia tego malego pomarszczonego
stworka zawojowala miliony domoéw na catym globie. Byla tak prosta, jak mysl wyjsciowa jej tworcy,
Stevena Spielberga. "Chlopiec spotyka stworka, ktérego poézniej traci, nastgpnie stworek ratuje
chlopca, a chlopiec stworka w nadziei, ze zawsze beda razem, bez wzgledu na dzielaca ich odleglosc¢”
[100]. Méwiac skrotowo - czlowiek spotyka obcg istote i uczy sie¢ jg kochacd.

Do polowy lat siedemdziesigtych takie spotkania przedstawiano w kinach zazwyczaj w konwencji
wojennej, gdzie zagrozeni ziemianie walczyli ze ztymi istotami pozaziemskimi. Jednak mniej wigcej
od konca fat siedemdziesiatych zaczal si¢ ogdlnoswiatowy przetom i zaczely sie pojawiac takie filmy,
jak E.T., w ktérych dotychczas zle istoty pozaziemskie, zaczely si¢ przeobraza¢ w stodkie stworki,
ktére chca by¢ kochane. Dlatego film E.T. jest historig przyjazni czlowieka z obcg istota.

10-letni chlopiec (Elliott) znajduje w starej szopie E.T. i powoli zaczyna si¢ zaprzyjaznia¢ z tg poza-
ziemska istota. Od E.T. dowiaduje sie, ze jego ziomkowie zapomnieli go zabra¢ z wypadu na ziemie.
Trapiony nostalgig E.T. pragnie wrdci¢ do domu, a Elliott bardzo chce mu w tym pomdc. Jednak
podczas czynnosci zwigzanych z powrotem, kto$ im podstawia noge. Okazuje si¢, Ze ta inteligentna
istotg interesuje si¢ NASA, ktéra nie chce, aby kto$ im sprzatnat sprzed nosa ten naukowy cukierek.
Oczywiscie w rekach bezdusznych naukowcéw E.T. umiera, aby po kilku minutach filmu przezy¢ co$
w rodzaju zmartwychwstania i dzieki pomocy kilku dzieci ucieka na polane, na ktorej czeka na niego
statek kosmiczny oraz jego towarze, z ktérymi E.T. unosi si¢ w niebo. Po scenie wniebowstapienia,
kazdy chrzescijanin powinien si¢ juz zorientowac, ze jest to co$ wiecej, niz tylko wzruszajaca historia
o miltosci, pomiedzy ziemskim chlopcem a stworkiem z kosmosu. W filmie E.T. sparafrazowano
historie zycia i $mierci Jezusa Chrystusa! Gtéwny bohater (E.T.) tak jak Jezus, swdj pierwszy kontakt
z czlowiekiem nawigzuje w szopie, w ktorej mieszkaly osty, ktére w tym filmie zastgpiono psem.
Nastepnie E.T. dokonuje cudownych uzdrowien, umiera i zmartwychwstaje, po czym wstepuje do
nieba, wypowiadajac przy tym stowa wyjete z Biblii.

Pewien amerykanski profesor literatury odkryl, ze ten paskudny pomarszczony stworek przedstawial
33 lata zycia Jezusa. Pojawia sie wigc pytanie: Dlaczego do tak niedorzecznej fabuly, wybrano az tak
powazne tto? Na to pytanie (zadane rezyserowi przez dziennikarza filmowego, Michaela Scharpera),
Steven Spielberg odpowiedzial tak: ,,Gdy bratem sig za ten film, to nie zamierzatem robi¢ filmu ukazu-
jgcego podobienstwo do Zycia Jezusa Chrystusa, bo jestem mitym Zydowskim chlopcem z Fenix w
Arizonie. Oczywiscie byly sceny, nad ktérymi si¢ zastanawiatem dwa razy. Na przyklad rozzarzone
serce E.T., ktore przypomina niektore obrazy Chrystusa. Ale o to mi chodzito”.

M. Scharper: Czy czesto zdarza sig, ze europejscy krytycy odbierajq patniskie filmy inaczej, niz Pan
zaktadat?

S. Spielberg: Owszem, ale bardzo sobie cenig takie analityczne krytyki, bo one czasami mi uswiada-
miajg, ze pewne rzeczy inscenizuj¢ nieswiadomie. A potem, gdy siedze i nad tym mysle, to uswiada-
miam sobie, Ze chyba rzeczywiscie miatem taki zamiar.
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M. Scharper: A co ze sprawg podobieristwa pomigdzy Chrystusem a E.T.?
S. Spielberg: Rzeczywiscie sg, ale to jest nadinterpretacja [101].

Jednak ten amerykanski rezyser przyznal tez, ze pewne rzeczy inscenizuje pod$wiadomie, méwigc:
~Stwierdzitem, Ze kiedy robig te filmy, to jestem prowadzony przez jakgs, powiedzmy nieznang moc.
Nie ma w tym nic tajemniczego. Te moc zna kazdy, kto tworzy sercem. Nalezy jej po prostu zaufac i nie
zadawac pytan” [102].

Coz to za obca moc inspiruje takie historie i dlaczego ten film odnidst jeden z najwigkszych sukce-
séw w historii kina? Moze ten film jest czym$ wigcej, niz tylko basniowa opowiescig? W uzyskaniu
odpowiedzi na te pytania pomoze nam sam E.T; czyli gléwna postac tego filmu. Kim wigc jest ta
pozaziemska istota, ktorg amerykanska prasa wybrafa na osobowo$¢ roku (1982), i za ktorg Steven
Spielberg otrzymal pokojowa nagrode ONZ?

Na tropie E.T.

Zacznijmy od tego, kim wtasciwie jest karzel? Zagladajac do stownika mitologii, czyli do leksykonu
basni i legend, mozna si¢ dowiedzie¢ nastepujacych rzeczy: , Karly to istoty podobne do ludzi, ktore
nie zawsze sq male, lecz zawsze nieproporcjonalnie zbudowane. Sq one przewaznie w karykaturalny
sposob znieksztatcone; majg nieproporcjonalne nosy, brzuchy, tyse glowy, czasami rogi, kacze tapy lub
koZle racice. Przewaznie sq bardzo stare i mqgdre, i posiadajg nadzwyczajne moce czarnoksieskie. Karty
sq istotami ciemnosci, dlatego unikajq Swiatta dziennego i zyjg gleboko pod ziemig”.

Natomiast Edda Stara, najstarszy tekst religii nordyckich méwi, ze karly naleza do gatunku elb, ktére
w mitologii nordyckiej sa duchami czarnoksigskimi o niskim wzro$cie. Rozrdézniano elby $wietliste,
elby ciemne i elby czarne. Pierwsze s mieszkancami sfery $wiatta, drugie koczuja w rozpadlinach
skalnych i jaskiniach, a czarne elby zyja pod ziemig. Pézniej elby ciemne i czarne potfaczono, i byly
juz tylko dobre elby swietliste i zle elby ciemne. Ciemne elby, to istoty ciemnosci, ktére w mitologii
wystepuja jako karly, spotkane w wielu legendach i basniach, a nawet we wspolczesnych bajkach.
Czego najlepszym przykladem jest E.T.

E.T. jest osobliwym kartem, bo bedac istota ciemnos$ci wkracza nocg w ziemska rzeczywistos¢. Jest
bardzo stary, ma jakies 600 do 800 lat i jak kazdy karzel, jest nieproporcjonalny i brzydki. Tak samo
jak jego poprzednicy Gnomi, E.T. posiada wysoka inteligencje i nadzwyczajne moce czarnoksieskie.
Wiec ja nie mam watpliwosci, ze E.T. ze swoimi cechami, nalezy do gatunku ciemnych elb, a wiec do
istot ze $wiata ciemnosci.

Rozwazajac ogélny podzial duchéw na elby $wietliste i elby ciemne, nasuwaja si¢ biblijne skoja-
rzenia. Mam na mysli $wiat aniotéw. Tam tez znajdujemy dobre istoty, czyli aniotéw Bozych i moce
ciemnosci, czyli demony, ktére wykonuja polecenia szatana. Powstaja wigc nastgpujace pytania:
Kim jest E.T. i jakie mial wykona¢ zadanie na ziemi? Rozwazajac to nawet z punktu widzenia czysto
mitologicznego, E.T. mozna okresli¢ jako ducha ciemnosci, pod postacia demonicznego karfa.
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Z biblijnego punktu widzenia, E.T. ucielesnia typowego ducha ktamstwa, gloszacego klamliwe prze-
stanie. Po pierwsze, E.T. ukazuje swdj zwodniczy charakter juz chociazby w tym, ze nasladuje Boga,
ukazujac 33 epizody z zycia i me¢ki Jezusa. Po drugie, E.T. jest istota bezplciows, jakimi wedtug Biblii
sg aniolowie i demony. Po trzecie, osobowos¢ E.T. silnie oddzialuje na chlopca.

Tak samo probuja zwie$¢ i zniewoli¢ czlowieka demony. Jakiego rodzaju ducha reprezentuje E.T.
zauwazono takze w pewnej wzmiance w Zuricher Tagesanzeiger, z grudnia 1982 roku: ,W ostatnich
tygodniach rodzice skarzq sie, ze ich dzieci po obejrzeniu w kinie filmu E.T. byly przez wiele tygodni
bardzo pobudzone, cierpialy na bezsennosc i mialy senne koszmary. Te i inne rzeczy ukazujg nature
prezentowang przez E.T. Zagrozenie ze strony tego filmu, ktéry w Szwecji dozwolony jest od lat 11,
a w REN od 6, polega na tym, ze E.T., pomimo budzqgcej groze brzydoty, zdobywa serca dzieci i
wystepuje jako zbawiciel, ktory glosi dzieciom pewien rodzaj religijnego poselstwa, ktorym jest wiara
w pozaziemskie inteligencje i uczy, ze istoty budzgce lek, w rzeczywistosci sq godne mitosci i za pomocg
cudow $pieszq ludziom z pomocg’”.

Ankieta, ktérg przeprowadzono wsrdd uczniow angielskich szkol na poczatku lat siedemdziesigtych
pokazala, jaki wplyw na ksztaltowanie duchowych przekonan mtodziezy moze mie¢ rozrywkowe
przedstawianie istot pozaziemskich. Wykazala ona, ze nastolatki bardziej wierza w istnienie istot
pozaziemskich, niz w istnienie Jezusa Chrystusa. Jakie jest gtéwne poselstwo E.T. oraz innych tego
rodzaju filméw? Niemiecki dziennik Die Welt ujal to tak: ,E.T. przekazuje optymistyczne poselstwo,
ktére méwi, ze nasze dzieci mogg zZy¢ w pokoju i w przyjazni z Zywymi istotami z zaswiatéw” [103].

Istoty pozaziemskie - sympatyczni obcy

E.T., jako film wszechczaséw, byt proba przekazania milionom dzieci gtéwnego poselstwa Nowej
Ery. Tecza pokazana na koncu filmu méwi co$ wigcej, niz przecietny widz przypuszcza, bo program
poznawania i kochania istot pozaziemskich, jako sympatycznych przybyszéw z innego wymiaru, jest
trescig znacznie wigkszej ilosci filmow odnoszacych dzisiaj sukcesy.

Np. film niemieckiego rezysera, Wolfganga Petersena, pt. Moj Wrdg - moj ukochany przyjaciel (Enemy
Mine - Mein geliebter Feind) [104], zaczyna si¢ calkiem normalnie. Zjednoczona i zZyjaca w pokoju
ludzko$¢ znajduje sie w stanie wojny z pozaziemska rasg, nazwang w tym filmie Dracs. Dracs to
obrzydliwe istoty, ktére maja tuski podobne do jaszczurek i wydaja charakterystyczne gardiowe
dzwigki. Takg istote spotyka na planecie Fyrine IV, czlowiek bedacy pilotem bojowym, o imieniu
Davidge, ktory najpierw ja zwalcza, jednak potem uczy si¢ respektowac te istote o twarzy ropuchy,
a nastepnie zaczyna jg szanowac i kochac. Petersen, ktdry wierzy w istoty pozaziemskie, méwi o tym
filmie tak: ,Wspdlnie z Davidge, widz odkrywa tajemniczg istotg, ktéra jest oczywiscie zupetnie inna
niz przypuszczal. Jednak wtasciwg przygodg w filmie ,,Moj Wrég - méj ukochany przyjaciel” jest
odkrywcza podroz do wnetrza tej nieludzkiej kreatury”. W filmie Spielberga znajomo$¢ z istotg poza-
ziemska zawiera dziecko, a u Petersena dwaj dorosli. Ten film, to uniwersalna i kunsztownie opako-
wana idea pojednania, pokrywajaca si¢ z wyobrazeniami ideologéw Nowej Ery. Ide¢ bratania sie z
istotami z innego wymiaru, przekazywal tez pewien serial dla dzieci, ktory byt emitowany przez ZDF
(drugi program niemieckiej telewizji) w 1988 roku.
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Istoty pozaziemskie zdobywaja dzieci¢cy pokoj

Przykladem jest serial Alf. Alf to Obca forma Zycia (Alien Life Form), czyli czerwono-brunatny
ryjowaty, kudlaty stwdr, ktory nie tylko wyglada jak krzyzéwka malpy ze $winig, ale tez sie tak
zachowuje. Ten pozaziemski stwor wpadl kiedy$ przez dach do garazu rodziny Tanneréw, bo jego
statek kosmiczny nie poradzit sobie z ziemskimi falami radiowymi i wkrétce staje si¢ koszmarem
rodziny Tanneréw, bo zachowuje si¢ jak ston w sktadzie porcelany. Ta nerwowa miedzygalaktyczna
pifa z wsciekloscig przedziera si¢ przez codzienno$¢ amerykanskiej rodziny, za pomocg cynicznych
uwag, gtadkich zwrotéw i ztych manier. Jednak wlasnie to niekonwencjonalne zachowanie fascynuje
dzieci i mlodziez na calej kuli ziemskiej. W 1988 roku, wyswietlono ten amerykanski serial w 50
krajach. W RFN pojawit si¢ w styczniu 1988 roku i od samego poczatku miat ogromna rzesze fanéw.
Jego ogladalnos$¢ tak gwaltownie rosta, ze po kilku odcinkach telewizja ZDF zaczeta go nadawac dwa
razy dziennie. Hasto: ,,Raz Alf, na zawsze Alf” bylo uzywane nawet przez firmy marketingowe.

Wiosng 1988 roku mozna bylo kupi¢ 250 réznych artykutow z Alfem, ktére przyniosty obrét w wyso-
kosci 200 milionéw dolaréw. Poduszki z Alfem, przescieradta z Alfem, filizanki z Alfem, parasolki z
Alfem dbaly o to, zeby wizerunek pozaziemskiej istoty trwale zakorzenit si¢ w dziecigcych umystach.
Ogromny sukces tej stosunkowo brzydkiej formy pozaziemskiego zycia stanowi zagadke, nawet dla
jej amerykanskich producentéow. Nie wiadomo, czy bylo to zalezne od manier tego pozaziemskiego
osobnika, czy od jego przewrotnych wypowiedzi. Jednak bez wzgledu na to, co jest tego przyczyna,
zawiera on pewne poselstwo, ktorego podlozem jest pozaziemska istota, z ktora da si¢ wytrzymac,
a nawet mozna spedzi¢ calkiem zabawne chwile.

Coraz wigcej obrzydliwych potworéw, zamienia si¢ w sympatyczne postacie, typu E.T. Przykladem
tego jest tez Moj przyjaciel Monster (My Pet Monsters), ktory w 1988 roku zaczal pojawiaé sie w
pokojach niemieckich dzieci. Producent tych rozczochranych postaci (ok. metrowej wielkosci), -
Universal Matchbox Group (z siedzibg w Hongkongu), opisuje swoje zabawkowe potwory tak:
»10 prawda, ze wyglgd tych zlosliwych skrzatéow nie wzbudza zaufania. Patrzgc na ich wystajgce kiy,
bulwiaste nosy, rozczochrane rogate glowy i spetane tanicuchami tapy z pazurami, nie wydaje sie, aby
mozna je nawet z zewngtrznie poréwnac z dobrymi duchami ze szpiczastymi czapkami, ktore niegdys
wyswiadczaly naszym przodkom wiele dobra. Nie nalezy sig jednak obawiac nienaturalnych zachowan
pluszowych potworéw firmy Matchbox, ale warto zaryzykowac i wejrze¢ do ich wnetrza. Starszy brat
jest dla matych dzieci wazng pomocg psychologiczng w konfrontacji z codziennoscig, (...) dlatego
przekazujemy do rgk naszych latorosli migkkg pluszowg namiastke brata, ktora wyglgda co prawda
przerazajqgco, aby przede wszystkim odstraszata wrogow swojego aktualnego wiasciciela, a dla niego
byta dobrym i kochanym przyjacielem. Dla dzieci te postacie sq przyjaznymi skrzatami, wzmacniajg-
cymi ich samos$wiadomos¢ i uwalniajgcymi je od lekéw oraz koszmarnych snéw. Lgcznie do dyspozycji
dzieci jest dziewiec roznych pluszowych skrzatow, w tym pie¢ marionetek. Oczywiscie, kazdy taki
potworek do przytulania ma swoje imig i wlasny charakter” [105]. Te wzbudzajace groze "pomocne
duchy" nazwano tutaj namiastkg brata. Te "sympatyczne", koszmarne potworki maja pomaga¢ w
usuwaniu leku przed ciemnoscig lub podczas napadéw paniki spowodowanej samotnoscig. Warto
tutaj zwrdci¢ uwage na fakt, ze owe "duchy z dalekiego wschodu" majg wlasne zycie wewnetrzne.
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Na przyklad: "Wogster bardzo te¢skni za bratem blizniakiem, a chetnemu do ciaglych zartow duetowi
Yiplet i Yaplet, wcigz potrzebne sa figle, zwlaszcza gdy sa od siebie oddaleni” [106]. Dotychczas
"pomocnikiem w potrzebie" byta ulubiona lalka lub mis, a teraz ich rol¢ przejmuja potwory majace
réznorodne charaktery. Od dzieci wymaga sie, aby je uczuciowo glaskaly lub przytulaly - zaleznie od
charakteru danego potwora. Te pelne grozy istoty sa przedstawiane dzieciom jako mite i wartoscio-
we, co wigcej, pluszowe potworki skute tancuchami utozsamiane sg z dobrymi duchami, ktére na
dobre i na zle pomagaja swoim matym wlascicielom i za nie walcza.

Jaki $wiat kryje sie za tymi postaciami, ukazujg wycieczki Carla Gustawa Junga, ktéry podczas pod-
rozy w glab swojej podswiadomosci natrafit na szkaradne potwory. Takze narkomani informujg o
spotkaniach ze strasznymi istotami, rodem z horroréw. Z Biblii wynika, ze duchy posiadajgce wlasny
charakter zapowiadaja nadejscie $cisle okreslonych monstrualnych postaci. Ksiega Apokalipsy méwi,
ze demony zostaly stracone na ziemig: ,,I strgcony zostat na ziemig ogromny smok, dawny wgz, zwany
diablem i szatanem, ktory zwodzi caly swiat. Wraz z nim zostali zrzuceni jego aniotowie” (Obj 12:9).

Pogromcy duchodw, a Biblia

Ten film (Pogromcy duchéw - Ghostbusters), ktory zawiera watki biblijne, w 1984 roku zostal filmem
roku i zajal 6 miejsce na liscie filméw wszech czasow. W tym filmie szatan przygotowuje swoj
powrét na ziemig. Ten upadly aniol chce wznies¢ w Nowym Jorku swoja $wiatynie, aby z niej
panowac nad $wiatem, a oddzialy jego demondéw uderzaja przede wszystkim w prywatne mieszka-
nia, np. w lodéwke. Trzech parapsychologéw gwarantuje, ze uwolnig ludzi od tych upiornych wid i
dobierajg si¢ im do nich za pomocg leksykonu upioréw, nikczemnych zakle¢ i czego$ w rodzaju
odkurzacza demondw. Nagle znajdujg si¢ przed samym panem ciemnosci, ktorego tez przeganiaja,
dzigki heroicznej odwadze i ultranowoczesnym dzialom laserowym!

Dla mlodocianego kinomana jest sprawa oczywista, ze kazdy "mocniejszy" film zawiera elementy
horroru, szoku i obrzydliwosci. Natomiast film Pogromcy duchow oferuje te elementy plus rzeczy
paranormalne, opetania demoniczne i praktyki satanistyczne - bedac niebezpieczng mieszaning
komedii i horroru, wywolujacym naprzemiennie $miech i gesia skorke. W tym filmie, ktory jest
dozwolony od lat 12, zfo jest $mieszne, a rzeczy paranormalne sg przedstawione w §mieszny sposob.
Wspotautor filmu, bedacy rownoczesnie jednym z trzech gléwnych aktoréw, podsumowal wymowe
tego filmu tak: , Rzeczy nadnaturalne traktujemy jako sprawe codzienng i oczywistg. Do zwalczania
upiorow przystepujemy z takg obojetnoscig, jak sprzgtaczki do usuwania brudoéw po innych ludziach,
z tg roznicqg, ze zamiast wiadrem i odkurzaczem, postugujemy sig figlami technicznymi” [107].

Natomiast zabawkowe postacie z filmu Pogromcy duchéw najpierw zdobyly rynek amerykanski,
a obecnie wkraczaja do dzieciecych pokoi w Europie. W lutym1988 roku, magazyn marketingowy
Das Spielzeug pisal: ,Duchy si¢ uaktywnily i wprowadzajg niesamowity zamet. Ale bez obaw! W droge
do RFEN wyruszylo juz czterech rdzennych fowcow duchow z kolorowymi promieniami lasera. Ich celem
jest pokonanie upiornych duchéw - na przyktad ducha Wodnego, szczerzgcego figlarnie zgby, albo
nienasyconego ducha Zarloka.
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W roku 1987 Pogromcy duchéw zawojowali juz amerykatiski rynek zabawek. Wierne kopie filmowych
postaci wyruszyly, aby oczarowaé dzieci majgce powyzej 4 lat [!]” [108].

Do zabawy w Pogromcéw duchow stuza nie tylko zabawki, ale takze komiksy, kasety audio i video
oraz kolekcjonerskie obrazki. Filméw w ktérych pojawiaja sie biblijne watki czaséw ostatecznych nie
wolno traktowac jak niedorzecznych komedii. W tym filmie, watki apokaliptyczne sg bardzo dokta-
dne, np.: pojawiaja si¢ w nim demoniczne istoty podobne do zab, ze $wigtyni Zuulu. Taki sam opis
znajduje si¢ w Ksiedze Apokalipsy 16:13, gdzie demony sg poréwnane do zab, wychodzacych z ust
szatana, antychrysta i falszywego prorokal

3-OD FANTAZJI DO ROZKWITU OKULTYZMU

Na poczatku lat osiemdziesigtych mlodziez calego $wiata zostala zalana lawing ksigzek i filmow
przyblizajacych rozmaite sprawy i techniki nadzmystowe. Przedstawialy one zaswiaty pelne Zywych
istot i uczyly jak nawiazywac z nimi kontakty.

Mniej wigcej od 1985 roku, po lawinie filmoéw i ksigzek fantasy, pojawila si¢ nowy trend, w wyniku
ktérego coraz wigcej miodych ludzi zacz¢lo samodzielnie nawigzywa¢ kontakty z demonicznymi
zaswiatami. W 1986 roku, w jednej z audycji radia WDR (Westdeutscher Rundfunk), pt: Ghostbusters,
pewien miody cztowiek wyjasnil, ze jego uwage na zaswiaty skierowaly romanse i filmy telewizyjne.

Eksperci obawiajg sie, Ze obecna fala okultyzmu przetacza si¢ nie tylko przez srodowisko miodziezy,
ale ze znajduje zwolennikéw we wszystkich grupach wiekowych. Wedtug szacunkéw ekspertéow od
sekt, okolo 10% uczniéw niemieckich szkot uczestniczylo juz w seansach spirytystycznych, podczas
ktorych przesuwaly sie stoliki lub szklanki.

W grudniu 1987 roku, na posiedzeniu zrzeszenia lekarzy Hartmannbund, obecni tam pedagodzy,
psycholodzy i lekarze ostrzegali spoleczenstwo przed fala spirytyzmu, mogaca przerodzi¢ sie w
satanizm. Magazyn ilustrowany Quick z kwietnia 1988 roku poswiecil tematyce okultyzmu i spiryty-
zmu w niemieckich szkolach ostrzegajacy artykut pt. Diabelskie zagrozenie. Alarmujacym sympto-
mem tej nowej plagi sa uczniowie, ktérzy oddaja czes¢ szatanowi i ktérych diabel doprowadza do
$mierci lub trzeba leczy¢ psychiatrycznie, po seansach spirytystycznych [109].

Ta zadza nadzmystowych doznan nie jest przypadkowa. Wielu tych mlodych ludzi wyrosto na
wspomnianej fali filméw i ksigzek fantasy. Instytut Film - und Diapositiv-Werbung e.V przeprowadzit
badania z ktérych wynika, ze 600 000 mtodych ludzi w wieku 14 do 18 lat, chodzi do kina raz w
tygodniu, a ponad 80% ogodlnej liczby niemieckich kinomanéw, to ludzie w wieku 12 do 29 lat.
Liczba oséb, dla ktérych kino stanowi mozliwo$¢ zwigkszenia wiedzy i doswiadczen, jest znaczna.
Dlatego przez $wiat filmu, ograniczone mozliwosci poznawcze s3 poszerzane o coraz to nowsze
doswiadczenia. Taka mozliwos¢ poznawania czego$ nowego oferuje nie tylko kino, ale takze
telewizja i literatura. Media w znacznej mierze narzucajg wspoélczesnemu spoleczenstwu aktualne
trendy, oraz to, co widz powinien oglada¢. Natomiast traci znaczenie wszystko to, czego media nie
poruszaja, albo nie przedstawiajg jako wazne.
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Nowa fala fantasy

Mozna odnie$¢ wrazenie, ze w Europie fala filméw i ksigzek fantasy nieco zmalata, jednak eksperci
uwazaja, ze tak samo, jak na rynku amerykanskim, ta fala za rok lub dwa lat znowu zacznie wzrasta¢
[110]. Kolejna fala fantasy stoi juz u drzwi, poniewaz dorosta juz nowa grupa "przygotowanych"
odbiorcéw, ktdrzy fascynowali sie tymi tresciami w dziecinstwie i bawili si¢ figurkami He-Mana lub
Wiladcow wszechswiata. Niebawem dojdzie do tego, ze przyszli fani fantastyki bedg mieli rodzicow,
ktérym te rzeczy bedg przypominaly mtodos¢ do tego stopnia, ze zainteresuja si¢ nimi na nowo.

W fikcyjny $wiat fantasy doskonale wpisuje sie pozorna medialna rzeczywisto$¢, bo jej charakter
technicznie pasuje do rodzaju tresci przekazywanych poprzez kierunek fantasy. Ale czym wlasciwie
jest fantasy? Pojecie fantasy pochodzi z jezyka angielskiego i powstato okoto 1970 roku. W dostow-
nym ttumaczeniu, jest to fantazja, ale do kotla fantasy wrzuca si¢ wszystko, co si¢ da i powstaje z tego
mieszanina o réznych zabarwieniach, w ktérej mozna znalez¢ bajki pomieszane z horrorami, sagi i
legendy z zamierzchlych czasow. Nie brakuje w niej tez marzen, sndw i wizji, a tym bardziej fantas-
tyki naukowej, okultyzmu i elementéw nadnaturalnych, oraz ksiazat i ksigzniczek z zaswiatow,
magow, demondw, wrozek, czarownic, gnomow, krasnali, wilkolakéow, wampiréw i potwordw.

Najtrudniej znalez¢ zwyktego czlowieka.

Analizujac t¢ mieszanke natychmiast mozna zauwazy¢, ze wigkszo$¢ tresci fantasy bazuje na
basniach i legendach. Sg to historie rozgrywajace si¢ z reguly w dwodch sferach. Pierwsza sfera to
codziennos¢, w ktorej toczy si¢ akcja, w ktorej dobro styka sie ze zlem, a dobry bohater walczy ze
zlym przeciwnikiem. Ale w trakcie tej walki pojawia si¢ druga sfera, bardziej lub mniej ekspono-
wana, ktorg jest inny wymiar, czyli niewytlumaczalny nadzmystowy $wiat peten takich istot, jak:
karty, gnomy i wrézki, ktére zaczynaja wkracza¢ do akcji. Istoty z innych $wiatéow s3 gtoéwnymi
bohaterami wiekszosci historii fantasy. To one nadaja im bieg lub wspieraja ich fabule, jak to
pokazuje chociazby przyklad E.T. czy film pt. Bez baterii nie dziata (Batteries not included). Ludzie
bioracy udzial w takiej projekeji beda sie zgadzaé na obecnos¢ tych stworzen, bo fabula wiekszosci
basni, legend i opowiesci fantasy, jest oparta na spotkaniu dwdch swiatow.

O spotkaniu z innym wymiarem, opowiada tez basn O szewcu i karzetku. W pewnej wsi zyt sobie
szewc, ktdry robil najdelikatniejsze buty lepiej, niz najlepsi szewcy z wielkich miast. Ale nie chcialo
mu si¢ pracowac i wolal si¢ wldczy¢ ze strzelba po lesie. Jednak z biegiem czasu nie dostawal juz
zadnej pracy i nie potrafit utrzymac zony i dzieci. Pewnego wieczoru, po nieudanym polowaniu na
zwierzyne, przeklal polowanie i ogarnela go rozpacz. Nagle podszedt do niego jakis czlowieczek,
ktéry mial zaledwie 60 cm wzrostu i byl ubrany jak szlachcic. Wreczyl mu but i poprosit go, aby
zrobil mu dokladnie takie same buty ze skory szczura. Przynidst mu wszystkie szewskie narzedzia,
ktérych do tego potrzebowal i zawiesil mu na drzewie swiatlo, aby wziat sie natychmiast do roboty i
skonczyt do pdtnocy. Gdy karzel wrécil, pochwalit jego robote i wreczyl mu kawal drutu moéwiac,
aby zrobil z niego petle, polozyt ja w ogrodzie na grzadce z kapusta, a rano sprawdzil, czy co$ sie w
nig ztapalo. Zazadal tez, aby w piatek wieczorem przyszedl w to samo miejsce.
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Szewc uczynil, jak mu kazal karzel i nastepnego dnia rano znalazl w petli ttustego zajaca; a gdy go
patroszyl, to znalazt w nim ztoty samorodek o wartosci okolo dziesig¢ciu talarow. W piatek wieczo-
rem karzet wrécil i dat mu kolejne zajecie. Jednak szewc musial mu najpierw przyrzec, ze nie powie
o tym nikomu, ani stowa. To trwalo dluzszy czas. Z biegiem czasu szewcowi powodzilo si¢ coraz
lepiej i nosit najlepsze ubrania we wsi. Jednak pewnego razu, siedzac przy kuflu piwa z innymi szew-
cami, doszlo miedzy nimi do sporu, ktéry z nich najlepiej zna swoje rzemiosto. Wtedy szewc sig¢
zapomnial i chcac wygraé ten spor, wyciagnal z torby pare butéw, ktére wykonat dla kréla kartow.
W tym momencie jaka$ niewidzialna reka wymierzyla mu policzek i buty karla zniknely, a gdy
wieczorem pojawil sie w lesie, to karta nie byto w tym miejscu co zwykle, a nazajutrz nie znalazl tez
petli z drutu ani zajaca.

Ta bajka opisuje nie tylko spotkanie z zaswiatami, ale pokazuje tez stosunek szewca do tej istoty.
Dopoki szewc pracowal dla tajemniczego karta i spelnial jego warunki - czyli nikomu o tym nie
moéwit - to powodzilo mu si¢ doskonale i byt coraz bogatszy. Kiedy jednak siedzac przy piwie ztamat
te umowe, to dostal od niewidzialnej reki policzek i jego dobrobyt si¢ skonczyt.

Karzel odzwierciedla w tej z pozoru niewinnej bajce demona z zaswiatow, ktéry udziela szewcowi i
czytelnikowi konkretnej lekcji. Diabet zawsze stara si¢ zniewoli¢ czlowieka obietnicg spelnienia jego
marzen i na bogactwo probowal ztapa¢ nawet Jezusa Chrystusa (zobacz: Ewangelia Lukasza 4:5-8).
Ale to nie zawsze musi by¢ bogactwo. W wielu basniach i legendach mowa jest o tym, ze istoty z
za$wiatow udzielajg ludziom ponadnaturalnych mocy, takich jak: wglad w przysztos¢ lub zdolnos¢
uzdrawiania. O tym, do jakiego stopnia bajki odzwierciedlajg rzeczywisto$¢, swiadczy wypowiedz
Alicea Coopera, $wiatowej stawy muzyka rockowego, ktory stwierdzil: ,Podczas pewnego seansu
spirytystycznego jakis duch obiecat mi stawe, wyjgtkowe bogactwo i panowanie nad swiatem, dzigki
muzyce rockowej. Dzigki temu statem si¢ znany na swiecie. W zamian zazgdat mego ciata” [111].

Wiele bajek, a zwlaszcza legend, ma swoje zrodla w poganskich wierzeniach, z okresu przedchrze-
Scijanskiego. Kiedy$ legendy nazywano starymi prawdami, co tym samym wskazuje, ze okreslaly one
rzeczywisto$¢. Legendy stanowig dobro kultury, bo w przeciwienstwie do basni sg faktami lub prze-
kazami mdéwigcymi o konkretnych przezyciach [112]. W naszej kulturze, legendy uchodza za cos
najstarszego. Opowiadaja o przenikaniu naszego $wiata i $wiata ponadnaturalnego, i na odwrét.
Bracia Grimm gromadzili basnie i legendy, bo wierzyli, ze "w legendach czuja oddech zamierzchlych
czasow. Jakub Grimm szczegdlnie interesowal si¢ starymi mitami, bo w tych podaniach o karfach,
gnomach, nimfach i dzikich ludach dostrzegat swiat starogermanskich bostw [113].

Istnieja tez podania méwiace o sktadaniu ofiar z rzeczy lub z ludzi, o poganskim kulcie zmarlych i
nadnaturalnych wydarzeniach. ,,Przekazy parapsychologiczne rdéznig si¢ tylko detalami od legend.
Jednak w obu przypadkach prawie zawsze chodzi o kontakty z innym $§wiatem. Parapsychologia
pokazuje, ze zdarzenia opisywane w legendach, sg jak najbardziej mozliwe” [114].

Wigc basnie i legendy nie sg az tak mityczne i basniowe, jak to pozornie wyglada. Czgsto s3 to opisy
rzeczywistych zdarzen. Lutz Rohrich, badacz przekazow ludowych, stusznie odrzuca psychologiczne
wyjasnienia takich historii w ksiazce, pt: Basnie i rzeczywistos¢. Dochodzenie w sprawie folkloru
(Mdrchen und Wirklichkeit. Eine volkskundliche Untersuchung) piszac: ,Rzadko kiedy, dwoch psycho-
logow interpretuje te samg basi w podobny sposob.
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To wigze sig po prostu z tym, ze mamy doczynienia z bardzo subiektywnie uwarunkowanym ujeciem
basni. Jednak przed (...) interpretacjg psychologiczng Iludowego podania, a zasadniczo przed
jakgkolwiek prébg objasniania podat, najpierw powinno sig poznac fakty” [115].

To wlasnie podczas poznawania faktow okazuje si¢, ze basnie i legendy maja swoje zZrédla w pogan-
skich wierzeniach. Czlonkowie berlinskiej Wspélnoty Pogan (Gemeinschaft fiir heidnisches Leben)
twierdza: , Dzigki pogariskim boginiom i pogariskim béstwom wracamy do harmonii z kosmosem
i do poznania naszej prawdziwej istoty. Eddy, stare basnie i podania ludowe, sq dla nas znacznie
cenniejszymi Zrédlami poznania, niz chrzescijariska Biblia. Nasze swigta obchodzimy w poswigconych
miejscach kultu, na tonie natury” [116].

Powszechne zainteresowanie basniami istnieje od zawsze. I nic dziwnego, bo basn jest formg litera-
cka, z ktdra czlowiek styka sie najwczesniej. Dziecko poznaje basnie zanim nauczy sie czytac i pisa¢,
dlatego niektorzy ludzie czytajg je do konca zycia. Nie mozna wigc banalizowaé wplywu, jaki basnie
wywierajg na ludzki umysl. Basn jest wazng lekturg dla dzieci i dla dorostych czytelnikéw. Dlatego
po Biblii, najczesciej ttumaczong i drukowana ksigzka w jezyku niemieckim s3 nadal ,Basnie
dziecigce i domowe” braci Grimm [117].

Ta kolejnos¢ z cala pewnoscig nie jest przypadkowa. Bo zardwno w Biblii jak i w basniach, oraz w
wigkszosci legend, gléwnym tematem jest podstawowa potrzeba czlowieka, ktdra jest zbawienie.
Nadchodzacy ratunek jest najbardziej charakterystycznym i typowym watkiem wszystkich basni.
Ratowanie dobrego czlowieka z mocy zla i okazywanie mitosierdzia, to najczestsze tematy basni,
a rownoczes$nie podstawowe pojecia wszystkich religii. Mamy tu wybawienie z biedy, z ponizenia,
z wyjatkowej brzydoty, wybawienie od zwierzecej postaci, ratowanie przez mitos¢ i przez §lub,
wybawienie z opresji duchowych, albo osiagniecie ziemskich débr lub niesmiertelnosci [118].

Pewien angielski archeolog powiedzial kiedy$ znanemu mi pastorowi, ze najstarsza skorupa, ktora
wykopano z gruzéw Babilonu, wielkosci zaledwie dfoni, zawierala napis: "u goel", co znaczy: ,,Gdzie
jest zbawiciel?”. Tesknota za zbawieniem porusza ludzi wszystkich epok i kultur. Wiec nic dziwnego,
ze we wszystkich krajach, wigkszos¢ basni i legend moéwi o tej podstawowej potrzebie cztowieka.
Ten gltéwny temat calej ludzkosci jest w najglebszym sensie tematem religijnym, dlatego basnie i
legendy warto traktowaé powaznie, gdyz moga one odcisng¢ na cztowieku silne pietno, w bardzo
istotnym dla niego etapie Zycia, czyli w wieku od 4 do 12 lat. A jaki rodzaj zbawienia oferuja legendy
i basnie, tym zajmiemy sie na podstawie analizy kilku wspolczesnych basni i legend.

4 - GWIEZDNE WOJNY - SUPERBASN

Najstynniejsza bajka lat osiemdziesiatych, jest film amerykanskiego rezysera George'a Lucasa, ktdry
twierdzi, ze ,Dorosli potrzebujg basni tak samo, jak dzieci. Pragne kreci¢ nie tylko filmy dla osmio,
dziesigcio czy dwunastolatkow, ale dla wszystkich ludzi, w ktérych nadal zyje dziecko. Z tego powodu
przeniostem starg naiwng idylle do jutrzejszego Swiata, petnego techniki. To tak samo, jakby basn braci
Grimm przenies¢ do roku 2500 i przezyc jg w futurystycznym Swiecie” [119].
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Uscislajac, ta legendarna futurystyczna basn zauroczyla miliony ludzi na catej kuli ziemskiej, bo jak
niemal wszystkie nowozytne basnie, byta wyswietlana w kinach. Powstata oczywiscie w Hollywood,
a wymyslit ja George Lucas, ktéry obok swego bliskiego przyjaciela Stevena Spielberga, nalezy do
najbardziej utytutowanych rezyserow wspoélczesnego kina. Jego trzyczesciowa kosmiczna saga, pt.
Gwiezdne Wojny, zajmowala wraz z E.T.; drugie, trzecie i czwarte miejsce na liScie najwazniejszych
amerykanskich filméw wszechczaséw.

W roku 1977 na ekranach kin pojawita si¢ pierwsza czg¢s$¢ filmu, pt. Gwiezdne Wojny, ktéra opowiada
historie¢ ksiezniczki Lei i mlodego Lucka Skywalkera (adepta Jedi), ktdrych przeciwnikiem jest zty
imperator Darth Vader. W drugiej czesci Gwiezdnych Wojen, ktora ukazala sie w 1980 roku pod
tytutem: Imperium kontratakuje, ksi¢zniczka Leia zostaje porwana i jak w pierwszej czesci, Luke
Skywalker ponownie wyrywa to gwiezdne dziecko ze szpon zlego Dartha Vadera.

Jednak tym razem, odwaga i duch walki tego mlodego adepta Jedi nie wystarczajg, bo brakuje mu
nadnaturalnej mocy. Aby ja pozyska¢, Luke Skywalker udaje si¢ do starego medrca o imieniu Yoda -
bedacego szarym, pomarszczonym czlowieczkiem, majacym 55 cm wzrostu, ktdry przekazuje
mlodemu Skywalkerowi tajemna moc. Uzywajac jej prawidlowo, Skywalker moze czyta¢ cudze mysli,
ma wglad w przyszlos¢ i przesztos¢ i jest w stanie telepatycznie poruszaé przedmiotami. Dzigki tej
nadzmystowej zdolnos$ci, mlodemu Skywalkerowi udaje sie¢ oswobodzi¢ ksiezniczke Leig i swojego
przyjaciela Hana Solo.

W czwartej cze$ci Gwiezdnych Wojen, z 1983 roku, pt. Powrdt Jedi, po wielu perypetiach dochodzi
do szczesliwego zakonczenia i nawet zty Darth Vader przechodzi na strone¢ Luke'a Skywalkera -
bedacego w rzeczywistosci jego synem i tak dobro odnosi zwyciestwo nad zlem!

W styczniu 1984 roku odwiedzitem w Kolonii kilku cztonkéw fanklubu German Jedi; zrzeszajacego
fanéw Gwiezdnych Wojen. Juz sam fakt, ze na fundamencie produktéw rozrywkowych powstaja
wspolnoty fandéw pokazuje, ze takie serie, jak np.: Star Trek, Perry Rhodan lub Gwiezdne Wojny, sa
czyms$ wiecej, niz tylko rozrywka. Czlonkowie fanklubu German Jedi wrecz zyja kosmiczng legenda
Georga Lukasa i regularnie organizujg okoto 1000 spotkan czlonkowskich, na ktérych w milym
towarzystwie prowadzone sg rozwazania i zywe dyskusje na temat Gwiezdnych Wojen. Bedac tam,
zadalem kilku fanom Gwiezdnych Wojen pytanie: ,ktére ich zdaniem elementy tego filmu decydujg
0 jego sukcesie, i co najbardziej fascynuje ich w tym filmie?”.

19 letni Thorsten odpowiedzial: ,,Szczegdlnie fascynuje minie to, iz Gwiezdne Wojny jako legenda,
sg filmem bardzo rozbudowanym, ktérego akcja nie odnosi si¢ wylgcznie do naszej teraZniejszosci,
ale obejmuje caly kosmos. A dzigki temu, Ze nie ma w nim ziemskiego punktu odniesienia, tatwo
mozna wpisaé w kazdg historie samego siebie (i to go najbardziej zafascynowato) i zamienic¢ sig
w ktoregos z bohaterow (...) i spreparowac swoj Zyciorys na taki, jaki chciatoby si¢ mie¢” [120].

Ula, lat 27: ,,Dla mnie ten aspekt fantastyki jest interesujgcy z powodu tego, ze praktycznie moge wzigc
dowolng walizeczke, otworzy¢ jg i bawic sig jej gotowymi czesciami, moge je zmieniac, a nawet cos
do nich dotozy¢. Uwazam, ze wpisywanie sig w jego fabule to fantastyczna sprawa” [121].

Tych dwdch fanéw Gwiezdnych Wojen precyzyjnie wyrazito to, co od zawsze czyni bajki atrakcyj-
nymi - czyli mozliwos¢ osobistego wpisania si¢ w ich fabule i sSwiadomo$¢ Zycia w innym $wiecie.
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Dostep do innego $wiata Gwiezdnych Wojen umozliwiaja gtéwne postacie tego filmu, dlatego wielu
mlodych ludzi natychmiast identyfikuje si¢ z Luke Skywalkerem, bo jego posta¢ ukazuje przecho-
dzenie z dziecinstwa w dorosto$¢, oraz zwigzane z tym pragnienia, marzenia i nadzieje. Czym dla
chtopcow jest Luke Skywalker, tym dla dziewczat jest ksiezniczka Leia, ktdra ucielesnia wspotczesng
nastolatke. Jest kobieca, atrakcyjna, inteligentna, biegla w technologiach i ma silny charakter. Luke
i Leia sg lustrzanymi odbiciami mlodziezy siedzacej przed ekranem. Te postacie bardzo subtelnie i
niezauwazalnie, podaja mtodemu widzowi reke i weiagaja go do wlasnego $wiata.

Luke Skywalker pragnie zosta¢ rycerzem i chce posigs¢ wszelkie cechy dobrego rycerza mistrza Jedi,
do ktorych nalezy: gotowos¢ do udzielania pomocy, bezinteresownos¢, madro$¢, sita i poswigcenie.
Takie pragnienia ma wiekszo$¢ mlodych ludzi na catym $wiecie, ktorzy jednak szybko dochodza do
granic ludzkich mozliwosci i zaczynaja rozumie¢, ze nikt nie osiaga wszystkiego, czego pragnie.
A kiedy ludzie dochodza do granic swoich mozliwosci, to zaczynajg szukac jakiejs wyzszej istoty lub
nadprzyrodzonej mocy, ktéra spetni ich marzenia lub zatatwi trudne sprawy. W wigkszosci basni i
legend, w tym punkcie prawie zawsze dochodzi do spotkania ze $wiatem nadzmyslowym, ktore
konczy si¢ zazwyczaj cudem.

W spotkaniach z mocami nadzmystowymi prawie zawsze posrednicza czarownicy lub magowie,
ale takze takie istoty z zaswiatdw, jak np. karly. Karzel gra jedng z gléwnych rdl takze w tej basni.
Nazywa si¢ Yoda i posiada zdolnosci magiczno parapsychiczne i uzywa wiedzy tajemnej do konta-
ktowania si¢ z tak zwang "mocg", ktéra ma dobra i zlg strong. W Gwiezdnych Wojnach jest ona
okreslana, jako utrzymujace caly kosmos pole energetyczne, ktore wytwarzajg wszystkie zywe istoty.
Po $mierci dusza opuszcza cialo i tworzy na niebie potezne pole energetyczne.

Rycerze Jedi uczg si¢ przechwytywac te energie. Kazdy, kto dojdzie w tym do doskonalosci, ten staje
sie prawdziwym rycerzem Jedi i czarownikiem. Luke Skywalker, jako mlody i niedoskonaly rycerz
Jedi, dowiaduje si¢ o tej tajemnicy od kartowatego mistrza Jedi, o imieniu Yoda, ktory udziela mu
wskazowek, jak wyczuwaé te moc, mowiac: ,,Jedi czerpig sile z tej mocy. Strach i agresja to ciemna
strona tej mocy. Ciemna strona bedzie cig niszczyta, gdyz jest bardzo zwodnicza. Poznaj jej dobrg
strong: spokdj, opanowanie i pasywnosé. Uwolnij swego ducha od wszelkich pytan. Ta moc jest potez-
nym sprzymierzeticem, jednak to Ty jg tworzysz i doprowadzisz do petnego rozkwitu. Ta energia
otacza wszystkich i jednoczy wszystkich ze wszystkim. Jestesmy istotami oswieconymi. Musisz czuc
w sobie te moc [122] Posiadasz wszystko, co ci jest potrzebne, bo boskos¢ jest w tobie!” [123].

Dopiero wtedy mlody wojownik poddaje si¢ tej mocy i odnosi zwycigstwo na zlymi przeciwnikami.
Dzigki tej "boskiej" mocy, dobro zwycieza nad ztem. Jak niemal wszystkie basnie, réwniez ta basn ma
pouczajaca wymowe. Jej twdrca, George Lucas stwierdza: ,Zauwazylem, ze w filmie trzeba
przekazywal poselstwo w sposob okrezny. Nie wystarczy nazwac rzeczy po imieniu, bo to nie dziala,
chyba ze ma sig szczescie. Jesli jednak podejdzie sig do cztowieka z boku, wtedy oddziatywanie jest o
wiele wigksze, bo widz nie czuje sig atakowany” [124].

Poselstwo, ktore "z boku" podaje widzom George Lucas jest czysto religijne, poniewaz méwi ono o
nadnaturalnej "mocy". George Lucas otwarcie przyznaje, ze za pomoca tej mocy chcial pokazac
dzieciom, ze istnieje wiara w wyzszg inteligencje, ktora nie jest wiarg w biblijnego Boga, lecz w
uniwersalng kosmiczng moc, bedacg Zrédlem energii, ktéra moze wypelnic¢ kazda zyjaca istote [125].
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Ta moc rzekomo spoczywa we wnetrzu kazdego cztowieka. Dla Georga Lucasa oznacza to wnikanie
w glab samego siebie i poznawanie wlasnego potencjalu oraz przeszkéd, ktére moga z tego wynika¢
[126]. Nikt nie wierzy tak mocno w moc tej kosmicznej basni, jak sam George Lucas, ktory przez
diugi czas, calg swoja korespondencje podpisywat stowami: ,, Niech Moc bedzie z tobg!”.

Od Carlosa Castanedy do Gwiezdnych Wojen

Najsilniejszy impuls do zaprezentowania tej "mocy" $wiatu, daty Georgowi Lucasowi duchowe dos-
wiadczenia i nadnaturalne przezycia amerykanskiego etnografa Carlosa Castanedy, ktéry w Meksyku
przez kilka lat nabywal wiedze tajemng od indianskiego szamana Don Juana. Jak Don Juan uczyt
Carlosa Castanede, tak samo karlowaty czarownik Yoda uczy Luka Skywalkera. Don Juan uczyt mto-
dego Carlosa Castanedg, jak za pomocg narkotykéw wchodzi¢ w inne $wiaty, gdzie Castaneda spoty-
kat duchy o konkretnych ksztaltach i bezksztaltne istoty, ktore przedstawialy si¢ jako pomocnicy lub
posrednicy z innych wymiaréw. To one uzyczaly mu nadzmystowych mocy, dzigki ktérym mial
miedzy innymi wglad w przeszios¢ i przyszios¢, tak samo jak Luke Skywalker.

Wedlug wyobrazen tego meksykanskiego czarownika, nasz $wiat i zaswiaty tworza jednos¢ i w taje-
mniczy sposob splataja si¢ ze sobg. Fundamentem tej jednosci s jakoby sity wystepujace w przyro-
dzie, tj: duchy powietrza, czyli wiatry, pofaczone z istotami, ktore kierujg wolg i losem ludzi, zwierzat
oraz wszystkich zywych stworzen, nad ktérymi panuje jakas jedna uniwersalna sifa. Szczegdlnego
rodzaju role w tej wspolzaleznosci odgrywa ludzka wola, okreslana tutaj jako moc drzemigca w
czlowieku, na ktérg nie ma wplywu ani ludzki rozsadek ani intelekt, poniewaz jest ona $cisle powig-
zana z ludzkim postrzeganiem, odczuwaniem i marzeniami.

Swiatopoglad Don Juana zostal przekazany milionom ludzi, poprzez ksigzki Carlosa Castanedy, w
ktérych opisal on swoje nadzmystowe doswiadczenia i ktére odniosty wielki sukces wydawniczy.
Pewna znana mi osoba, podczas czytania jednej z jego ksigzek doswiadczyla czego$ niemal trauma-
tycznego, gdyz nagle zacze¢la odnosi¢ wrazenie, ze meble w jej pokoju zaczely si¢ przesuwaé w jej
kierunku. Gdy przerazona nie byta w stanie poja¢, co si¢ dzieje, to stwierdzila, ze przez te ksigzke
nawigzuje kontakt z jakim$ innym wymiarem. Wystraszona i w panice odlozyla te ksigzke, i juz
nigdy do niej nie wrécila.

Panteizm i animizm - ezoteryczny obraz swiata:

Obraz $wiata Carlosa Castanedy jest od dawna znany, jako ezoteryczny obraz $wiata, w ktorym
wszystko jest jednoscia i kazdy moze nawigza¢ kontakt z czym chce. Ten obraz $wiata wigze si¢ z
wyobrazeniami animistycznymi - zgodnie z ktérymi wszelkie przedmioty oraz istoty nieludzkie,
takie jak zwierzeta i rosliny, posiadajg dusze.

Animizm (lac. anima - powietrze, wiatr, dusza, oddech), to okreslenie wymyslone przez angielskiego
etnografa Edwarda B. Taylora (1832-1917). U podloza animizmu lezy wierzenie typowe dla wie-
kszosci religii naturalistycznych, Ze dusze posiadajg wszystkie zwierzeta, rosliny i przedmioty.
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W religiach poganskich cze$¢ oddaje si¢ zaréwno bozkom, jak i utozsamianym z nimi sitom natury.
Poprzez réznego rodzaju fetysze, oddaje si¢ tez cze$¢ rzeczom, ze wzgledu na zaklete w nich moce,
aby stojace z nimi moce duchowe staly si¢ uzyteczne dla ludzi i zaczely by¢ przydatne w codziennym
zyciu. Do tego dochodzi panteizm (ktdry neguje istnienie osobowego Boga), wedlug ktorego bog jest
odwieczng bezosobowg i nieskoficzong moca, ktéra wszystko przenika.

W panteizmie bogiem jest wszystko; kosmos, przyroda, czlowiek itd., a na koncu czlowiek dochodzi
do wniosku, ze poznajac samego siebie, w rzeczywistosci poznaje boga w sobie. To hinduistyczne
zalozenie niesie dalekie nastepstwa, gdyz zaciera granice miedzy dobrem i ztem, i uwalnia czlowieka
od odpowiedzialnoéci za wilasne czyny. Zaréwno to, jak i negowanie nie$miertelnosci ludzkiego
ducha, podwaza wszelkie fundamenty moralnosci, gdyz zréwnanie Boga z czlowiekiem i podwaza
fundamenty wiary [127].

Chrzescijanstwo jest calkowitym przeciwienstwem panteizmu i animizmu, i zupelnie innaczej
definiuje rzeczywistos¢. Jedynym istniejagcym stworzycielem nieba i ziemi, ktéry zwraca sie do
swoich stworzen, jako kochajacy Ojciec, jest chrzescijanski Bog, ktdry dzieki wierze w stowa Jezusa
Chrystusa, umozliwia poznanie prawdy wszystkim, ktorzy jej szukaja.

Constance Cumbey, w ksiazce pt: Ukryte niebezpieczernistwa teczy (Hidden Dangers of the Rainbow)
pisze: ,Ruch Nowej Ery teologicznie bazuje na panteizmie (wszystko jest bogiem) oraz na animizmie
(czczenie nieozywionych obiektéw, zwierzgt i mocy natury) (...) Wyznawcy ideologii Nowej Ery nie
wierzg w osobowego Boga, ktory jest ponad wszelkimi doswiadczeniami duchowymi i przed ktérym
kazdy bedzie musiat zdac sprawe. Wierzg natomiast, ze Bog jest uniwersalng mocg, ktérej mozna uzyc
do dobrych i ztych celow. Okultysci, wyznajgcy kult Lucyfera i czlonkowie sekt wewngtrz ruchu Nowej
Ery skupiajg sie na nauce metod - jak uzywac tej sily i jak za jej pomocg wywiera¢ wplyw na innych”
[128].

Wejscie Nowa Ere za pomoca Gwiezdnych Wojen

George Lucas prezentuje w swoich filmach religijng mieszaning, zgodng z ideologia Nowej Ery.
Obok glownych elementow swiata Carlosa Castanedy s3 tam takze elementy hinduizmu i buddyzmu,
oraz kilka ogdlnikowych mysli judeo-chrzescijanskich.

Pierwszy film z serii Gwiezdnych Wojen wszed! na ekrany kin zgodnie z harmonogramem kosmicz-
nych zwierzchnosci. Gloszenie ezoterycznych przekazéw o duchowych zwierzchnosciach i kosmicz-
nym chrystusie Nowej Ery, mialo si¢ zacza¢ w 1975 roku i mialo by¢ emitowane we wszystkich
dyspozycyjnych mediach. George Lucas, ktérego ulubionym tematem, (wg. Stevena Spielberga) jest
czarna magia, nakrecil swoje poselstwo Nowej Ery w 1976 roku i dostarczyt je do kin w 1977 roku.

Ponizsza wypowiedz Thorstena z Kolonii - fana Gwiezdnych Wojen - pokazuje, jak widzowie rozu-
mieja jego przeslanie: ,Wierze, ze ta moc nie jest boskg mocg, bo nie ma w niej Boga jako takiego.
Ale mnie sig to o wiele bardziej podoba, niz na przyktad nauki chrzescijanskie. Ta moc jest wspotczesng
religig, gdzie istotny jest kazdy aspekt, a nie tylko te aspekty, ktore uznano za istotne tysigce lat temu”
[129].
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Tym sposobem poselstwo Nowej Ery George'a Lucasa dotarto do milionéw widzéw na catym
$wiecie, a dzieci i mlodziez z catego $wiata z tatwoscig identyfikuje si¢ z Luke Skywalkerem, gtéwnym
bohaterem tej historii.

Czlowiek uczy sie przede wszystkim poprzez obserwacje jakich§ wzorcow i skutkéw wlasnego poste-
powania. Te wzorce nie musza by¢ realne, ale powinny by¢ traktowane jako realne lub realistycznie
oceniane. Luke Skywalker, to bohater stajagcy w obronie dobra i zwalczajacy zlo, ktérego przestanie
brzmi: ,wejrzyj w siebie i znajdz tam cos, bo uratowac cige moze tylko twoja dobra energia i wymiar
nadzmystowy!”. George Lucas wlozyl to przestanie w podswiadomos¢ mlodych ludzi, ktérzy nie
potrafig jeszcze krytycznie ocenia¢ rzeczywistosci. Biblia glosi catkowicie przeciwne poselstwo, ktdre
podkresla, ze we wnetrzu czlowieka jest wylgcznie sama ciemnos¢, zto i chaos. I to wnetrze — ktére
Biblia nazwa duszg - wymaga oczyszczenia ze zla.

Czy w zyciu jest jak w filmie?

Badania mediéw wykazaly, ze czlowiek jest najbardziej podatny na uczenie si¢ od narzuconych mu
autorytetow (tj. bohaterowie filmowi), gdy nie jest jeszcze w czym$ utwierdzony, bo wtedy jest na
wszystko otwarty. Wiec jest oczywistym, ze nowe poglady i nowe wzorce zachowan najbardziej
przyjmuja dzieci, w nieco mniejszym stopniu mlodziez, a w najmniejszym stopniu dorosli. Wigc jesli
dzisiaj coraz wigcej mlodziezy dowiaduje si¢ o sprawach decydujacych o ludzkim zyciu niemal wyla-
cznie z mediéw (czyli ze $wiata iluzji), to bardzo istotne jest jakiego rodzaju trendy i wzorce zacho-
wan tam dominujg. Nieco pdzniej zobaczysz, ze nie sg to przekonania ani wzorce chrzescijanskie,
lecz calkowicie przeciwne chrzescijanstwu. Zwlaszcza dzieci i mtodziez s3 pod wzmozonym obstrza-
tem antychrzescijanskich poselstw, ktore przekladajg si¢ na codzienne zycie.

Ukazuje to branza o nazwie Merchandising, ktora jest coraz $cislej powigzana ze $wiatem medidw.
Czym jest Merchandising, niech wyjasnig pierwsze zdania artykulu na ten temat: ,W krajach rozwi-
nigtych ulubiong grupg docelowg wytworcow dziatajgcych na rynku produktéw licencyjnych sq dzieci,
poniewaz uchodzg za pokolenie audio-wizualne, ktore identyfikuje sie z postaciami oglgdanymi w
telewizji” [130]. Merchandising nazywany czasami Kolportazem Postaci, zaciera granice pomiedzy
rzeczywistoscig a $wiatem fikcji. Powodem sg oczywiscie miliardy dolaréw zarabiane na przeksztal-
caniu tresci filméw w produkty handlowe. Jednak specjalisci merchandisingu zamieniaja w pienigdz
réwniez zbawienie, ktére od zawsze byto najgtebsza potrzeba czlowieka.

Przykladem jest sprzedaz damskiej bielizny, wzorowanej na amerykanskim serialu telewizyjnym
Dynastia. Thomas Haffa, kierownik sprzedazy najwigkszej niemieckiej agencji Merchandising Mun-
chen mowi: ,,Udato nam sig podpisac umowe z czotowym producentem gorsetow w Niemczech na
kolekcje, ktora znacznie przewyzszyla zatoZone, bardzo wygorowane cele tego przedsigwzigcia. To byt
wielki sukces. Dla promowania jej produktow wykorzystano znajomos¢ tego serialu i znajomosci
postaci z tego serialu, i udato sig to wysmienicie” [131].
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Dla strategow marketingu koncesyjnego, najwazniejszq docelowg grupq sq dzieci i mtodziez. Dzieci nie
sg w stanie odroznic fikcji od rzeczywistosci, a mlodziez znajduje si¢ w takim okresie zycia, w ktérym
bardzo mocno kieruje sie wzorcami. Nieustanna obecnos¢ nadrukéw E.T. lub pluszowych maskotek
bezczelnego Alfa nabiera wtedy zupetnie innego znaczenia, bo caly czas przypomina naszym dzieciom
konkretne przestania, ktére bardzo gleboko zapadajg w ich podswiadomosé. Gdy Gwiezdne Wojny na
poczgtku lat osiemdziesigtych staly sie najwiekszq sensacjg w historii kina, to réwnolegle rozpoczeto
sprzedaz gadzetow powigzanych z tg kosmiczng basnig, takich jak: zabawki, sktadane modele, gry
video, ksigzki, komiksy oraz kasety audio i nadruki na wszelkiego rodzaju odziezy. Do roku 1984
obroty z tego tytutu siegnely kwoty 1,5 miliarda dolaréw, z ktérych George Lucas zainkasowat okoto 50
miliondw.

5 - EWOKSI - NOWA ERA W PROGRAMACH DLA DZIECI

Dotychczasowy poziom sprzedazy tego typu gadzetow wzrdst w 1988 roku, gdy telewizja ZDF
(Zweites Deutsches Fernsehen) wyswietlita serial pt: Die Ewoks (Gwiezdne Wojny: Ewoksi)

Ewoksi to male, spokojne futrzaki o duzych oczach, ktére zyja na lesnym ksiezycu o nazwie Endor,
a swoje domy majg w ciemnych lasach i wielkich starych drzewach. Te istoty, ktére wymyslil George
Lucas, odgrywaly wazna role w trzeciej czesci Gwiezdnych Wojen.

Dla osoby znajacej Bibli¢, juz sama nazwa lesnego ksiezyca Endor jest pierwszym sygnalem, jaki
klimat moga wywolywac przygody Ewoksow. Endor to miejscowo$¢ w Izraelu, polozona na potudnie
od gory Tabor, w ktdérej mieszkala kobieta wywotujaca duchy zmartych. Czarownica z Endor, na
prosbe kréla Saula wywotata ducha Samuela (1 Ksigga Samuela 28:7).

Jak juz wspominalem wczesniej, ulubionym tematem Georgea Lucasa, zalozyciela spdtki Lucasfilm,
ktora wyprodukowala ten film, jest czarna magia, a gtéwnym elementem jego filmu pt. Indiana Jones
i swigtynia zaglady, byl kult Voodoo, ofiary z ludzi i orgie okultystyczne. Nic wigc dziwnego, Ze ten
dziecigcy serial, tez cechujg tematy typowo okultystyczne. Do tego dochodzi jeszcze podawanie
dzieciom w wyrafinowanej formie i w typowo dziecigcy sposob, ideologii Nowej Ery.

Madrzy i dzielni Ewoksi zyja w samym $rodku lasu i pamigtajg stare, tajemne formuly czaréw,
uzywane przez ich przodkéw. Maja wodza Chirpa, milg ksiezniczke Kneesg i czarownika Logray'a.
Gléwnymi postaciami w tej historii sg jednak dzieci Ewokséw (Wicket, Teebo, Wiley i inne). Temu
matemu plemieniu lesnych istot grozi niebezpieczenstwo ze strony Dulokéw, ktérzy tez maja
swojego wodza i czarownice Morag, ktéra zwraca si¢ do ducha ciemnosci i aby szkodzi¢ Ewoksom.

Kolejne przygody Eweksow sa niemal wylacznie pojedynkami, w ktérych "czarng" magia jest zwal-
czana "biala" magig. W pierwszych odcinkach tego filmu, czarownik Logray i zla czarownica Morag

tocza ze soba zaciete walki, za pomocg mocy okultystycznych, a w czwartym odcinku pt. Uratowac
Deej (To Save Deej) udaje si¢ Lograyowi odnie$¢ zwycigstwo nad swoja przeciwniczka i jg zniszczy¢.
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W tym decydujacym odcinku, zostaje dzieciom przekazana ezoteryczna zasada, ktéra odgrywa
kluczowa role takze w ideologii Nowej Ery, a ktéra moéwi: ,, Tworzenie przeciwieristw oraz myslenie w
kategoriach wszystko albo nic, nalezy do wyobrazen typowo ludzkich i nie da si¢ ich pogodzic z ezote-
rycznym wyobrazeniem nadchodzqgcej jednosci. Czern i biel, dobro i zto, Swiattos¢ i ciemnos¢ sq jedynie
réznymi odcieniami prawdy, a nie wykluczajgcymi sig przeciwieristwami. Sq to dwie strony medalu,
ktére w rzeczywistosci tworzg jednos¢” [132].

W kolejnym odcinku Ewoksow te dwie strony medalu ukazano w formie kamienia sfonecznej gwia-
zdy i kamienia cienia. W momencie, gdy kamier stonecznej gwiazdy (czarownika Lograya) odnosi
zwyciestwo nad kamieniem cienia (czarownicy Morag), to oba tacza si¢ w symbol Yin-Yang i zamie-
niaja si¢ w kamieni stonecznej gwiazdy i cienia, ktory staje si¢ wlasnodciag Ewoksow. Ten symbol w
chinskiej filozofii symbolika obrazuje dwa przeciwstawne bieguny, ktére symbolizujg moc ciemnosci
(Yin) i moc $wiattosci (Yang) - ktére si¢ nieustannie przenikajg, symbolizujac odwieczny ruch cial
niebieskich. Wedlug religii wschodu, niebo i ziemia znajdujg si¢ w obiegu cyrkulacyjnym, dlatego po
kazdym koncu jest nowy poczatek, a po kazdym najdalszym oddaleniu nastgpuje powrdt [133].

Czarownik Logray wyjasnia dzieciom Ewokséw t¢ kluczowa zasade w ideologii Nowej Ery, w sposob
nastepujacy: ,,Byla ciemna noc, lecz wzeszlo zlociste storice; tak zegna sig zima i rozpoczyna si¢ wiosna.
Tam, gdzie bylo cierpienie i smutek, teraz jest rado$¢, bo ze zla wyrasta dzisiaj nowe zycie. Zyciowa sila
czarownicy Morag zostata w lesie, gdzie ostatecznie przemienita si¢ w cos pigknego” [134].

Nie da si¢ sprawdzi¢, czy dzieci pojma to duchowe stwierdzenie i zaczng w nie wierzy¢, ale napewno
spodoba im sie posta¢ czarnoksieznika Lograya — bedacego typowym szamanem, ktory postuguje si¢
magia i mocami nadzmystowymi wylacznie w dobrych celach.

Stownik Nowej Ery (Elmar Gruber i Susan Fassberg), pojecie szaman wyjasnia tak: ,Szaman, to
centralna posta¢ wspélnoty plemiennej, uzdrowiciel, wrézbita, protopsychoterapeuta, nietykalny przy-
wodca, kaptan, poeta, mistrz inicjacji i przekaziciel mitow. Za pomocg tzw. duchéw pomocniczych.
(ktére Castaneda nazywa sprzymierzeticami) radzi si¢ swiata podziemnego i nadziemnego, dzigki
czemu poznal uktad wszelkiej Swiadomosci, oraz Zrodlo porzgdku naszego swiata. Podczas inicjacji
szaman przezwycigza Smier¢, umiera Smiercig inicjacyjng i robi miejsce dla nowej, niesmiertelnej
istoty, ktora w pewnym sensie jest boska. Dzigki temu ma zdolnos¢ leczenia, czarowania, pytania
bogéw, troszczenia sig o rownowage w Swiecie (gdy ulega uszkodzeniu naturalna rownowaga i trzeba
uspokoic bogow przez 'wymiang dusz’ z duszami zmartych cztonkow plemienia), przewodniczy rytu-
atom i dzigki swojej glebokiej wiedzy moze by¢ mgdrym doradcq. Szamanizm stal si¢ znany przede
wszystkim dzigki licznym ksigzkom amerykanskiego pisarza Carlosa Castanedy, opisujgcych jego
rzekome inicjacje w Meksyku” [135].

Obecnie, ten szamanski czynnik jest wykladany i praktykowany na licznych seminariach i konfere-
ncjach zwolennikéw ideologii Nowej Ery. Duchowa droga zespolenia naszego $wiata z zaswiatami
jest istotnym elementem ideologii Nowej Ery, a jej wyznawcy lacza z tym wielkie nadzieje [136].
Szamanskie myslenie pokazywane jest dzisiaj dzieciom jako jeden z duchowych kierunkéw, co
bedzie mialo wptyw na ich pdzniejszy $wiatopoglad i Zyciowe decyzje.
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6 - BIBI BLOCKSBERG - CZAROWNICA W DZIECIECYM POKOJU

Szamanski czynnik ma tez istotne znaczenie dla wspolczesnych czarownic (kult Wicca). W Ksiedze
czarownic (Das Hexenbuch), wydanej przez wielkie niemieckie wydawnictwo podrecznikéw, kilka
praktykujacych czarownic pisze: ,Dla szamana charakterystyczne jest przede wszystkim magiczne
obcowanie z przyrodgq i jej ukrytymi sitami. Znaczgcg role w kulcie Wicca odgrywajq energie zwierzece
i roslinne, kamienie, dawne bostwa oraz czary. Mozna tez zauwazyé pewng zgodnos¢ techniczng,
poniewaz szamani, tak samo jak czarownice, odwotujg si¢ do swiata duchéw, przepowiadajq przysz-
tos¢ za pomocg krysztatow, a podczas rytuatow tariczq i skupiajq energie, oraz stosujgc magiczne
oddziatywanie na odlegtos¢ w celu uzdrawiania i szkodzenia innym” [137].

Magazyn ilustrowany Quick ocenia, Ze pod koniec 1987 roku, bylo w REN okoto 10 000 czynnych
czarownic! W tym samym czasie w czarownice wierzyto 25% ankietowanych obywateli RFN. Zrédto
tego nowego kultu (Wicca) opisuje dziennikarka Gisela Graichen, w ksiazce pt. Nowe czarownice (Die
neuen Hexen): ,W nowym kulcie czarownic w Niemczech, spotykajg si¢ zwolennicy Nowej Ery,
feministki, wyznawcy neopogatistwa i ruchy ekologiczne” [138].

Ute Schiran, aktywna czarownica i pisarka moéwi: ,,Czarownica, ktéra wrzucata dzieci do pieca w
bajce o Jasiu i Malgosi, umarta. Nowe czarownice majq pozytywny wizerunek. W czarujgcy sposob
mowig, zZe prezentujg to, co w przyrodzie jest pozytywne, Ze sq dobrymi czarownicami, ktére chcg
uzywac sit magicznych do ratowania ludzkosci i przyrody. Dla dobrych czarownic magia nie jest czyms
niebezpiecznym ani diabelskim, tylko czynnikiem pojednawczym, ktory tgczy nasz swiat z zaswiatami.
Magia, ktérej nie mozna uzy¢ w kuchni, podczas krojenia cebuli, jest bezwartosciowa” [139].

Dokladnie taki sam obraz czarownicy - jako normalnej kobiety, uzywajacej magii dla dobrych celéw
- prezentowany jest w stuchowiskach dla dzieci!

Bibi Blocksberg - sympatyczny wzorzec

Bibi Blocksberg, to nazwa serialu, ktory stal si¢ hitem wsréd stuchowisk. Do konca 1988 roku sprze-
dano okofo 10 milionéw kaset z odcinkami tego serialu. Kazda przygoda zaczyna si¢ piosenka o
nastepujacej tresci: ,Bibi Blocksberg, to mata czarownica, potrafi dokonac wielu rzeczy, o ktérych
marzycie, ona wam zawsze pomoze, bo jest waszym najlepszym przyjacielem. Bibi Blocksberg, mata
czarownico, przyjdz i pokaz, co potrafisz. Lubimy twoje figle, jak czarujesz, jak si¢ Smiejesz, jak
tariczysz. Przyjdz do nas, Bibi Blocksberg, bgdz naszq przyjaciétkq. Ciekawe, co zrobisz dzisiaj” [140].

Na poczatku mala Bibi figlowala. Na przyklad w odcinku z 1980 roku zaczarowala nos swojego
nauczyciela. Tutaj Bibi jest jeszcze mloda i niedoswiadczona, i dopiero si¢ uczy magicznych zakle¢
od swojej matki, Barbary Blocksberg. W 18 odcinku z 1984 roku, Bibi po raz pierwszy leci z matka na
wielkie spotkanie czarownic w Noc Walpurgii, na ktérym matka Bibi, jako naczelna czarownica,
wyglasza plomienng mowe przeciwko dotychczasowemu wizerunkowi czarownic.
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»Jestem normalng kobietq, przypadkowo umiem tez czarowad i czesto robig z tego uzytek, ale tylko dla
Zartu, a nie kosztem innych. Wiec jesli przy okazji moge zrobic¢ cos dobrego, wtedy jest to mity skutek
uboczny. Cieszg sig, zZe jestem czarownicg oraz normalng kobietg, ale w pierwszym rzedzie jestem
Barbarg Blocksberg” [141].

Nie tylko ten odcinek przedstawia dzieciom odmienny wizerunek czarownic. Ten proceder zawsze
mial ztg opinie, mimo iz wspdlczesne czarownice temu zaprzeczajg. Werner E Bonin, w ksigzce pt:
Pierwotni ludzie i ich zdolnosci paranormalne (Naturvolker und ihre Gbersinnliche Fahigkeiten) pisze:
~Czarownice mozna spotka¢ w Indiach, w Tybecie, w Japonii, w Europie i wielu innych miejscach na
Ziemi, oczywiscie takze w Afryce. Wszedzie sq znane z tych samych sztuczek. Potrafig lata¢, znikac,
sprowadzac choroby na ludzi, zwierzeta i rosliny, a do swoich niegodziwych czynéw potrzebujg zwlok
Cechuje je wysoka szkodliwos¢ spoteczna, gdyz ich dzialania majg negatywny etos” [142].

Za ten negatywny wizerunek wspodlczesne czarownice obwiniajg chrzescijan, bo byly przesladowane
przez Kosciol rzymskokatolicki. Jednak fakty historyczne i etnograficzne potwierdzaja, ze dzialal-
no$¢ czarownic zawsze byta zwigzana z mocami ciemnosci. Jednak ideologia Nowej Ery ukazuje
moce ciemno$ci w dobrym $wietle. Nic wiec dziwnego, ze dzisiaj takze czarownice ukazujg si¢
odmiennej szacie, np.: jako dobre kobiety, ktére posiadajg lecznicze moce.

Gdy zachorowal Stori Beniamin (Benjamin Blumchen), to nie wyleczyl go weterynarz, tylko magiczne
zaklecia matej Bibi. Stori Beniamin jest bratnim serialem Bibi Blocksberg i dzigki 20 mln sprzedanych
kaset w 1988 roku, przoduje na rynku dzieciecych kaset, ktdrego obroty szacuje si¢ na okoto 200 mln
marek zachodnioniemieckich rocznie. W serialu Stori Beniamin nieustannie pojawia si¢ Bibi Block-
sberg i prezentuje swoje czary, jednak w tym przypadku jej obecnos¢ nalezy traktowac jako rodzaj
promocji, majacej zainteresowa¢ dzieci serialem Bibi Blocksberg, poniewaz w filmach o Stoniu Benia-
minie czynnik magiczny nie odgrywa prawie zadnej roli.

Poniewaz przygody przyjacielskiej czarownicy Bibi Blocksberg fascynuja tysigce dzieci, wigc stwo-
rzenie lalki Bibi, byto juz tylko konsekwencja tej fascynacji. Od 1988 roku, firma Mattel promuje Bibi
Blocksberg jako czarownice, ktéra da sie lubi¢, postugujac si¢ takimi sloganami reklamowymi jak:
»Bibi zuchwale przelatuje na swojej miotle przez wszystkie pokoje dziecigce; Aby zaspokoi¢ wszelkie
gusta, lalki Bibi sq dostgpne w rézZnych kolorach i rozmiarach - 30 cm oraz 15 cm do zbierania ze sobg;
Bibi Blocksberg to doskonata ozdoba na Sciang; Dzieci, ktére chcg zasypiac pod dobrg ochrong,
wieszajg Bibi nad swoim t6zkiem, jako talizman” [143].

Bibi Blocksberg jako talizman przynoszacy szczg$cie, ochrona przed szkodg i czarami! To pokazuje,
ze bajkowe postacie docierajace do dzieciecych pokoi poprzez kolportaz postaci, s3 czym$ wigcej, niz
tylko zabawkami, poniewaz s3 $cisle powigzane z konkretnym przestaniem. W ten sposéb juz nawet
male dzieci sg infekowane ideologia Nowej Ery, ktora prowadzi je do $wiata ezoteryki.

Elfie Donnelly, autorka seriali Bibi Blocksberg i Stori Beniamin, jest zatascynowana ideologia Nowej
Ery. Na moje pytanie, czy jej zamitlowanie do ezoteryki ma wplyw na tres¢ serialu Bibi Blocksberg,
odpowiedziala: ,Jezeli ezoteryka ma jakis wplyw na seriale dziecigce, to raczej niezamierzony. W ogéle
si¢ nad tym nie zastanawiam. Po prostu, kiedy pisze kolejny odcinek i fascynuje mnie jakas tematyka,
to nieuchronnie sie¢ w nim pojawia takze ezoteryka” [144].
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Pani Elfie Donnelly chetnie umiescitaby w swoich serialach znacznie wiecej ezoteryki, jednak dotych-
czas hamowala jg firma ITP, ktéra odpowiada za dziecigce seriale. Autorka, ktéra podczas naszej
rozmowy nie chciata by¢ postrzegana jako czarownica, pod koniec roku 1987 studiowala pisma Jane
Roberts - amerykanskiej spirytystki, ktéra (poprzez tablice Ouija) otrzymywala poselstwa z zaswia-
tow od ducha o imieniu Seth. Czas pokaze, czy poprzez nagrania audio, te przekazy tez dotra do
dziecigcych pokojow. Poki co, miliony dzieci dowiadujg sie, ze czary sg czym$ radosnym i dobrym,
a czarownice s3 normalnymi kobietami, ktére uzywaja magii i czaréw do dobrych celow.

Od malej czarownicy Bibi, do prawdziwej czarownicy Isis

Ze wzgledu na fakt, ze dzieci ulegaja czarowi stuchowisk i stuchajg kazdy odcinek po 20 razy, to taka
kampania ma swoje nastepstwa. Jak dzieci reaguja na tego rodzaju tresci i do jakiego stopnia zwra-
caja uwage na najmniejsze szczegdly, pokazuja listy dzieci, wysylane do producentéw tych kaset.
Na przyktad wytwoérnia plytowa Europa (Miller International Schallplatten Gmbh), otrzymuje codzie-
nnie okoto 200 listéw od dzieci. Producentéw zadziwia precyzja, z jaka dzieci przystuchaja sie
stuchowiskom, a w przypadku nowej obsady, wylapuja nawet zmiany lektorow.

Badania przeprowadzone przez Monachijskie Towarzystwo Psychologii Racjonalnej (Gesellschaft fur
Rationelle Psychologie) wykazaly, ze sluchowiska niezwykle absorbujg dzieci. Jednak wyniki tych
badan nigdy nie opuscily szuflad firm produkujacych te stuchowiska, ktdre za te badania zaptacily.

Do ocieplenia wizerunku wspoétczesnych czarownic przyczynila si¢ nie tylko mata czarownica Bibi.
Od 1988 roku, zaczely sie¢ ukazywac¢ takze liczne gry towarzyskie, ktérych tlem jest pozytywny
wizerunek czarownic. Sg to gry dla dzieci od 8 lat, ktére w formie zabawy przekazuja proste, lecz
istotne reguly kultu Wicca. Na przyklad instrukcja gry o nazwie Taniec czarownic — diabelskie zamie-
szanie (Hexentanz - das teuflische Verwirrspiel) zawiera nastepujacy tekst: ,Przed 1 maja, w noc
Walpurgii czarownice gromadzq sig wokoét gory Blocksberg na wielki taniec czarownic. Jest bardzo
wesoto, bo czarownice to catkiem zwawe ludki” [145].

Inna gra o nazwie Noc Walpurgi (Walpurgisnacht), tez zaznajamia graczy z elementami ezoteryKki:
»Co roku spetnia si¢ wielkie marzenie tylko jednej mtodej czarownicy. Mianowicie po potudniu, przed
nocg Walpurgii, w ustronnym lesnym miejscu odbywajg sie zawody miodych czarownic, w ktorych
chodzi o to, aby uzyskac jak najwiecej czarnoksieskich mocy. Ta ktora zwyciezy, moze latac z najstar-
szymi czarownicami” [146].

Jakie owoce wyda stuchowisko Bibi Blocksberg, okaze si¢ dopiero za 20 lat, gdy dorosng dzieci, ktore
dzisiaj w swoich pokojach, w witrynach sklepéw i lawinie okultystycznej literatury stykaja si¢ z
wizerunkiem dobrych czarownic. Gdzie si¢ konczy droga, ktérg prowadzone s3 nawet najmlodsze
dzieci, pokazuje przyklad prawdziwej czarownicy Isis, ktora zetkneta sie z kultem Wicca, gdy rozpa-
dlo si¢ jej drugie malzenstwo, gdy jej matka cigzko zachorowata, a dzieci opuscity dom. Podczas tego
kryzysu Isis natknela sie na grupe kobiet, ktére celebrowaly jakis rytual posrod skal w poblizu miasta
Detmold. Okazalo sieg, ze byly czarownicami. Dzisiaj, ta niegdys zadeklarowana katoliczka, nie czuje
sie juz pusta i bezsilna, bo codziennie o szdstej rano staje przed swoim oltarzem i wzywa duchy.
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Potem zwraca si¢ do czterech stron nieba i pozdrawia boginie powietrza, ognia, wody i ziemi.
Nastepnie omawia swoje codzienne problemy, ze swoimi duchami przewodnikami, po czym udaje si¢
do pracy w klinice, gdzie pracuje jako rehabilitantka. Isis Zyje w mistycznym $wiecie, w ktérym
kluczowg role odgrywajg moce i istoty z zaswiatow.

Ludzie przez stulecia obcowali z réznymi bostwami i duchami sadzac, ze to one kierujg ich losem.
Ale tam, gdzie docieralo chrzescijanstwo, ten poganski przesad byl uznawany za diabelska utude i
dzieki wierze w wszechmogacego Boga, tracil swoja moc. Jednak w erze mikrochipéw powracajg te
zamierzchle wierzenia i poganskie bostwa.

Autorki Ksiggi czarownic (Das Hexenbuch) okreslaja sie nastepujaco: ,,Jestesmy czarownicami. Stuzy-
my starym béstwom, ksieZycowi, storicu, ziemi, niebu, zwierzetom, roslinom, kamieniom i znamy
stowa mocy i sily. Z nami jest Pan (arkadyjski bog pasterzy), Hekate (bogini ciemnosci, czaréw, magii)
i Inanna (Isztar, Asztarta), z nami jest zZycie, boginie i bogowie. Jestesmy czarownicami, bo jestesmy
tymi, ktore panujg nad zZyciem i Smiercig. Wywolujemy deszcz i sprowadzamy susze, uzdrawiamy i
rozbijamy wroga, (...). ale przede wszystkim kochamy bogow, ktorzy nigdy nie umierajg, budzimy sie
na ich wezwanie i kroczymy za naszqg wewnetrzng gwiazdq i jesteSmy gwiazdami na wlasnej drodze”
[147].

Biblia méwi, ze ludzie, ktérzy tak chetnie oddajg czg$¢ zwierzgtom, roélinom i kamieniom, ,nie
oddali czci Bogu ani nie ztozyli Mu dzigkczynienia, lecz znikczemnieli w myslach swoich, dlatego ich
nierozumne serce pogrgzyto sie w ciemnosci. Mienili si¢ mgdrymi, a stali si¢ glupi i zamienili chwale
niesmiertelnego Boga na wizerunki Smiertelnych ludzi, ptakow, czworonogow i plazéw” (List do
Rzymian 1:21-23).

Izis, Asztarta, Diana, Kali, Pan, Dionizos, Ozyrys lub Wodan to imiona dawnych bogini i bozkdw,
ktore dzisiaj znéw powracaja, i ktérych stucha coraz wigcej ludzi. Jednak pierwsze przykazanie
biblijne méwi: ,,Ja Jestem Bdg twdj, nie bedziesz miat innych bogéw obok mnie!” W biblijnym rozu-
mieniu jest oczywiste, kto si¢ ukrywa za maska Izis, Ozyrysa itp. To upadle istoty anielskie, ktore
za pomocg swoich demonicznych wasali prébuja zwodzi¢ cala ludzkos¢.

W Ksiedze czarownic, pod hastem ,,duchy przyrody” mozna przeczytaé: ,Wspotdziatanie z duchami
przyrody jest czescig sktadowg magii naturalnej, a wigc kultu wyznawanego przez czarownice. Gnomy,
trolle, salamandry, elfy, nimfy, wrozki nie sq przez czarownice spychane do krainy basni, bo w odpowie-
dnim stanie Swiadomosci (w stanie transu) potrafig nas ostrzegac, a czarownice potrafig nawigzywac z
nimi kontakt” [148].
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7 - MICHAEL ENDE - KSIAZKI Z ZASWIATOW

Z co najmniej jedng istotg ze $wiata "przyrody” komunikuje si¢ tez pewien czlowiek, ktéry swoimi
ksigzkami zafascynowal miliony czytelnikow na calej kuli ziemskiej. W 1984 roku, trzy jego ksigzki
znalazly si¢ na pierwszych trzech miejscach listy bestselleréw czasopisma Der Spiegel. W listowym
wywiadzie, z pazdziernika 1984 roku, napisat on: ,W ramach danego nam, wspétczesnym ludziom
rozsqdku, probuje wspétdziataé w nadchodzqgcej przemianie swiadomosci” [149].

Miary z jaka ten czltowiek glosi ideologie Nowej Ery, w Zadnym wypadku nie da si¢ nazwaé rozsa-
dna. Michael Ende skupil na ideologii Nowej Ery uwage milionow czytelnikéw, takimi ksigzkami jak:
Momo, czyli osobliwa historia o zlodziejach czasu i dziecku, ktére zwrécito ludziom skradziony im
czas, Niekoticzgca sig historia i Lustro w lustrze. Niekonczaca si¢ historia na wielu ludziach wywarta
niesamowite wrazenie i co§ w nich wyzwolila. Ta basniowa powies¢ méwi o podrézy mlodego
chlopca, Bastiana Baltazara Buksa, do $wiata fantazji, w ktérym zyja liczne istoty. Wydawca ksigzek
Michaela Ende, Hansjorg Weitbrecht powiedzial mi, ze na adres pana Ende przyszlo tysiace listow
moéwiacych o magicznej przemianie osobowosci dzieki Niekoriczgcej si¢ historii. Znalazly si¢ tam tez
listy rozgoryczonych rodzicoéw, ktorzy nie poznawali wlasnych dzieci, ktére po przeczytaniu Niekor-
czqcej si¢ historii zostaly w niezwykly sposob przemienione. Inni pisali z zachwytem, ze dzielg swoje
zycie na dwa etapy - przed i po jej lekturze. To niezwykle oddzialywanie tej basni staje si¢ jasne, jesli
zrozumiemy zamiary lezagce u podioza jej wydania oraz to, z czyja pomocag powstata. Podczas
wywiadu z Michaelem Ende zadalem mu mig¢dzy innymi nastepujace pytania:

Ulrich Skambraks: ,W jednym z filméw telewizyjnych wyswietlonym w roku 1983 przez Bayerischer
Rundfunk, mozna bylo zobaczy¢ jak w swoim ogrodzie nieopodal Rzymu, wklada Pan do drzew
prezenty dla wyzszych istot. Czy wierzy Pan w $wiat duchow?”.

Michael Ende: ,Nie ma zadnego rozsqgdnego powodu, aby zaktada¢, ze swiat i kosmos koriczy sig na
tym, co dostrzegajg nasze zmysty. Swiat i wszechswiat jest peten inteligentnych istot, ktérych swiado-
mos¢ przewyzsza swiadomosc cztowieka (...) ktore sq czesciowo spokrewnione z cztowiekiem lub sqg mu
poddane. Chodzi mi o stworzenia, ktore dawniej nazywano gnomami, nimfami wodnymi lub rusat-
kami, elfami lub salamandrami. Dawniej wiedziano, ze bez ich pomocy nie mozna uzdrawiaé ani
prowadzic¢ zdrowego gospodarstwa rolnego. Osobiste doswiadczenia wolatbym przemilcze¢”.

Ulrich Skambraks: Podobno powiedzial pan, ze jakas boskos¢ mieszkajgca w drzewach pomagata
panu w pisaniu Niekoficzgcej sig historii?

Michael Ende: ,Wszystkie ludy, ktére tak jak my obcowaly z przyrodg, wiedzialy i wiedzg, Ze z drze-
wami jest zwigzana pewna szczegolna sprawa. Grecy nazywali istoty zamieszkujgce drzewa Driadem
lub Driadg (Nimfy lesne), zaleznie od tego, czy widziano je jako istoty meskie czy zenskie. Wspotczesny
etnolog, majgcy naukowym swiatopoglgd, nazywa to animizmem i oczywiscie traktuje jako dziecinny
zabobon. Jednak te istoty mozna poznad, jesli jest si¢ dostatecznie wrazliwym i wykazuje cierpliwos¢
oraz wewnetrzny spokdj, aby zdobyc¢ ich zaufanie i przychylnosc.
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To, co one przekazujg nie jest oczywiscie wypowiadane ludzkimi stowami, sq to wrazenia zupetnie
innego rodzaju, stanowigce jednak bardzo wyrazny przekaz. Driad z drzewa oliwnego, ktory pomagat
mi w pracy nad Momo i Niekoticzgcg sig historig, pomagat nie tylko mnie” [150].

Dalej Michael Ende opowiadal, ze kontakt z duchem drzewa nawigzala tez jego znajoma malarka.
Ta kobieta ci¢zko chorowala na raka, a lekarze byli bezradni. Wtedy pojawit si¢ duch drzewa -
polcziowiek — pdtzwierze, ktdry ja pocieszal i uspokajal moéwiac: ,nie musisz sig juz baé, wszystko
bedzie dobrze! I rzeczywiscie, podczas jej kolejnego pobytu w klinice, lekarze byli mile zaskoczeni i
wbrew wszelkim oczekiwaniom, nie znalezli powodow do kolejnej operacji. Od tego czasu jest zdrowa’.

Przy pisaniu Momo i Niekoriczgcej si¢ historii, z pisarzem rzekomo wspolpracowat jaki$ duch, ktéry
nie byl postacia z bajki, lecz realnym demonem z zaswiatéw. Ta wypowiedz Michaela Ende, wielu
ludziom mogla si¢ wyda¢ dziecinnym bredzeniem, ale wyglada ona zupelnie inaczej jesli wezmiemy
pod uwage fakt, ze Michael Ende przez 30 lat praktykuje takie praktyki okultystyczne, jak: buddyzm
zen, kabalistyke, rozokrzyz, chinskie wyrocznie I Ching, wrézenie z Tarota i wiele innych. Studiowat
tez dzieta angielskiego okultysty Aleistera Crowleya, ktéry byl czolowq postacia w dziedzinie magii
diabelskiej i do dzisiaj jest wystawiany przez wiekszos$¢ okultystow i czarownic.

W 1983 roku, niemiecki magazyn Stern, w recenzji jakiejs ksigzki zwrdcit uwage, ze zdaniem
niemieckich psychiatréw, setki mlodych ludzi najczesciej doznaly pierwszego ataku schizofrenii po
przeczytaniu pism Aleistera Crowleya. Wrazliwe dusze powinny si¢ wystrzega¢ takich dziel. Aleister
Crowley tez nawigzal kontakt z istotami pozaziemskimi i rzekomo na algierskiej pustyni zaklinal
demona chaosu. Aleister Crowley zmarl w 1948 roku jako oblgkany narkoman. Taki stan zagraza
kazdemu czlowiekowi, ktéry kontaktuje sie z zaswiatami, takze poprzez ksigzki. Takie stany nie
dotykaja wszystkich, jednak zycie pokazuje, ze wystepuja stosunkowo czesto.

Michael Ende w trakcie pisania Niekoriczgcej sig historii byt bliski obledu. Powiedzial mi o tym
Hansjorg Weitbrecht, jego wydawca i bliski przyjaciel: ,,Kiedy w ksigzce doszto do wielkiego kryzysu,
Ende byt bliski obledu. To nie jest jakis frazes. To nalezy to brac dostownie. Zawsze, gdy zajmowat sig
tymi rzeczami, okazywalo sig, Ze zagraza to jego Zyciu i moze prowadzic do smierci” [151].

W Niekoticzgcej sig historii, Michael Ende prébowal obrazowo opisa¢ zaswiaty, tkwigce gteboko w
podswiadomosci kazdego czlowieka. Jedna z czytelniczek powiedziala mi, ze opisywany w ksigzce
nocny las znala ze swoich snéw, zanim przeczytala te ksigzke! Te obrazy wydajg si¢ by¢ kluczem do
bram zaswiatow. Tylko do jakich zaswiatéw?

Michael Ende tez ostrzega przed okultyzmem, w ktéry bawi si¢ dzisiaj wielu mlodych ludzi:
~Zajmowanie si¢ tymi rzeczami nie jest grq towarzyskg. Przez takie praktyki powstaje wielkie zamie-
szanie po obu stronach swiata, jesli nie cos gorszego. Osobiscie bratem kiedys udzial w seansach spiry-
tystycznych, w przesuwaniu stolika i w podobnych imprezach. Jednak problem nie tkwi w tym, jak
zazwyczaj twierdzq racjonalisci, Ze wszystko jest oszustwem, bo stolik naprawde sie porusza, a czesto
nie tylko stolik, i dzieje si¢ przy tym wiele innych rzeczy. Problemem jest zupetnie cos innego. Prawi-
dlowg drogqg jest przenikanie do tej sfery wlasng swiadomoscig, co wymaga wielkiej cierpliwosci i
wysitku. Jednak niektérzy rzekomi okultysci cheg sobie oszczedzic wysitku i nauki cierpliwosci” [152].
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Michael Ende zaleca $cisle okreslong droge do innych $wiatéw, ale jest to dokfadnie ta sama droga,
ktora kroczg zwolennicy Nowej Ery w programie faczenia naszego $wiata z zaswiatami. Przy blizsz-
ym przyjrzeniu okazuje si¢ jednak, ze droga, ktéra krocza okultysci jest dokladnie tym samym,
co droga samo$wiadomosci (droga rozwoju osobistego) i obydwie majg doktadnie ten sam cel.

Bog Biblii surowo ostrzega przed kontaktami z zaswiatami. Jeden z takich zakazéw znajdujemy w
Ksiedze Powtérzonego Prawa 18:10-12: ,,Niech nie znajdzie si¢ u ciebie nikt, kto by przeprowadzat
swojego syna lub corke przez ogien, ani wrozbita, ani wieszczbiarz, ani guslarz, ani czarodziej, ani
zaklinacz, ani wywolywacz duchow, ani znachor, ani wzywajgcy zmartych; gdyz obrzydliwoscig dla
Pana jest kazdy, kto to czyni”. Zakaz nawigzywania kontaktéw z zaswiatami jest tez dobitnie wyra-
zony w Nowym Testamencie: ,,Niechaj was nikt nie potepia, kto ma upodobanie w ponizaniu samego
siebie, w oddawaniu czci aniotlom i zajmuje si¢ rzeczami, ktérych nie widziat” lub jak podajg inne
ttumaczenia: ,, ktore zobaczyt w widzeniach” (List do Kolosan 2:18).

Zaréwno Stary jak i Nowy Testament pokazuje, ze Bég zakazuje nawigzywania kontaktow ze $wia-
tem duchow poprzez rézne metody. Akcent jest tutaj polozony na "rézne metody", poniewaz Stwoérca
wszechs$wiata zbyt dobrze wie, kto czyha w niewidzialnym dla nas wymiarze i jakie ma zamiary.
A gdy czlowiek zaczyna stosowa¢ wlasne metody, to niebezpieczne staja si¢ nawet proby otwierania
drzwi do zaswiatow. Przekonala si¢ o tym pewna moja znajoma, podczas czytania ksigzki Carlosa
Castanedy i bolesnie doswiadczyto tez wielu czytelnikow ksiazek Alistera Crowleya. Przyznal to tez
Hansjorg Weitbrecht, bo gdy zadalem mu pytanie: ,Czy Niekoriczgca sig¢ historia moze stanowic
zagrozenie dla ludzkiego zycia?”, to odpowiedzial , Sgdze, Ze tak” [153].

Michael Ende chcial w literacki sposdb, przedstawi¢ ludziom centralne przestanie Nowej Ery, ktorym
jest polaczenie naszego §wiata z innymi wymiarami, ktore rzekomo drzemia w ludzkiej podswiado-
mosci. Dzigki pomocy zaswiatéw, panu Ende udalo sie to przyblizy¢ wielu ludziom, a w ostatnich
latach, pod postacia gier, przyblizono to takze milionom matych dzieci.

8 - HE-MAN I WEADCY WSZECHSWIATA
OD CIAMAJDY DO BOHATERA

W wielu dziecigcych pokojach, kazdego dnia trwa bitwa o planete Eternia. Rodzice i dziadkowie
przewaznie bezradnie przygladajg si¢ plastikowym figurkom, ktérymi z zapalem bawig si¢ nawet
najmiodsze dzieci. Ta inwazja wystartowala po drugiej stronie oceanu, w kraju nieograniczonych
mozliwosci, gdzie w 1982 roku, amerykanski koncern Mattel wprowadzil na rynek zabawki o
nazwie: Wiladcy wszechswiata (Masters of the universe). Jednak staly sie one hitem dopiero wtedy,
gdy telewizja zaczeta nadawac potgodzinne filmy rysunkowe, pt. He-Man i wladcy wszechswiata.

Gdy duze stacje telewizyjne, tj: ABC, CBC i NBC odmoéwily wyswietlania serialu He-Man i wladcy
wszechswiata, to tak, jak w przypadku serialu Star Trek, wszedl on na rynek dzieki malym stacjom
telewizyjnym.
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Podobna sytuacja byla w krajach skandynawskich, gdzie wydano zakaz wyswietlania tego serialu w
telewizji publicznej. Jednak gdy odcinki He-Mana i wladcow wszechswiata zaczely wyswietlac
prywatne stacje: Skychannel i Superchannel, i zaczely by¢ dostepne na kasetach video, to nie mozna
juz bylo zahamowac ich popularnosci. Sprzedaz tych zabawek w REN osiagneta niebotyczne obroty,
nawet bez wsparcia stacji telewizyjnych. Dla niemieckich rodzicéw te plastikowe monstra z trupimi
czaszkami staly sie¢ koszmarem, szczegélnie podczas zakupow z dzie¢mi! Kierowniczka pewnego
sklepu z zabawkami w Hamburgu uzyla przerazajacych stéw: ,Dzieci sq uzaleznione od tych bzdur!
Stojg przed regatami jak zahipnotyzowane i chcg miec kazdg postaé. Nic innego nie wchodzi w
rachube!” [154].

Tymczasem amerykanski producent sprzedal juz na calym $wiecie ponad 120 milionéw He-manéw,
Szkieletorow, Orkow, Teelli i Bestii - bo takie nazwy majg te 14,5 centymetrowe plastikowe figurki,
ktére s3 podzielone na dwie wzajemnie si¢ zwalczajace grupy. W 1988 roku, w Zachodnich Niem-
czech mozna bylo naby¢ 53 takie figurki, a dodatkowo rozne przedmioty i pojazd na baterie, na
taczng kwote okoto 1500 marek (1500€). Poprzez systematyczne ich kompletowanie, dzieci wyciagaja
te pienigdze z kieszeni swoich rodzicow. Pozniej co pewien czas, zaczal wychodzi¢ bezptatny maga-
zyn o nazwie Wiadcy Wszechswiata (w nakladzie 500 000 egzemplarzy), aby fani tego serialu na
biezagco mogli wiedzie¢, jakie figurki majg im kupowa¢ rodzice. W tych kolorowych zeszytach
pojawialy sie kolejne historie bazujace na fabule tego filmu.

»Z dala od Drogi Mlecznej, oddalona od naszej planety o niezliczone lata swietlne, w obcej galaktyce
porusza si¢ po swoim torze tajemnicza planeta Eternia z pokojowo nastawionymi mieszkaricami, ktorg
rzqdzi sprawiedliwy krol. Ale ten pokéj jest ztudny, bo Eternia jest areng walki o wladze, poniewaz
pozbawiony skruputow wtadca podziemnego swiata doktada wszelkich staran, by przejgé wladze nad
Eternig. Jego imig to Szkieletor. Jest inteligentny, ale wyrachowany i bezwzgledny. W towarzystwie
swoich demondéw, gotowych do slepego realizowania jego mrocznych plandw, ciggle prébuje zdobyc
zamek szarej czaszki” [155].

Temu mrocznemu magowi z podziemnego $wiata chodzi o wladz¢ nad zamkiem szarej czaszki
(Grayskull), strzezonym przez czarodziejke Zoar. Panem kosmosu jest ten, kto posiada wladze.
Przeciwnikiem Szkieletora jest Adam, krolewicz marzyciel. Nikt jednak nie wie, ze podczas najwie-
kszego zagrozenia, Adam zmienia si¢ w swietlistego wladce wszechswiata He-mana. Udaje mu sig to
za pomocg czarodziejskiego miecza i tajemnego zaklecia: Dzigki szarej czaszce mam moc! (w wersji
polskiej: Na Potegge Posgpnego Czerepu).

Od kiedy te ohydne plastikowe figurki zaczety wypelnia¢ wnetrza dzieciecych pokoi i animowaé w
nich akgje, to znalazly sie tez pod obstrzatem krytyki. Komisja d/s dzieciecych gier i zabawek z Ulm
(e. V. "spiel gut"), w sklad ktdrej wchodza pedagodzy, psychologowie, lekarze, chemicy, inzynierowie
i socjolodzy, data zabawkom He-man i Wiadcy wszechswiata czerwong kartke, poniewaz sprzedaz
tych zabawek jest napedzana ekstremalnie brutalnym marketingiem.

»Kto chce sig bawi¢ we wladcow wszechswiata, ten potrzebuje odpowiednich figurek - im wiecej, tym
lepiej dla producenta. Wszystko jest dostarczane w catkowicie gotowym stanie. Takze fabuly kolejnych
odcinkow dbajg o to, aby dziecigce pragnienia nie miaty kotica.
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W przestrzeni kosmicznej toczy si¢ walka o wladze i posiadanie, a zatem jest to wojna prowadzona
pomocg réznych srodkow, okreslana mianem fantasy dla dzieci. Zadna z postaci nie bazuje na dziecie-
cej wyobrazni ani na doswiadczeniach, gdyz cala gra jest catkowicie rezyserowana z zewngtrz. (...)
Jej tres¢ jest prymitywna i zazwyczaj brutalna. Przedstawia walke o wladze i potrzebny do tego orez,
uczqgc, ze prawem jest silniejszy” [156].

Komisja d/s zabawek z Ulm zarzuca zabawkom Wiladcy wszechswiata, ze dobro i zto uzywa w niej tak
samo brutalnych metod, oswajajac w ten sposéb dzieci z przemoca. Biorac pod lupe te dzieciece
super zabawki, mozna zauwazy¢ wiele zastanawiajacych rzeczy. Na przyklad na planecie Eternia w
ogole nie ma chorych ludzi, starcéw ani dzieci. He-man jest do szpiku ko$ci dobrym i szlachetnym,
jasnowlosym muskularnym pyszatkiem, calkowicie pozbawionym strachu. Szlachetni sg oczywiscie
blondyni, natomiast Zli to ciemnowlosi. W $wiecie He-mana nie ma tez $mierci. Nikt nie moze
zgina¢, bo nie byloby zbytu na jego figurke.

Producent tych figurek probowal za pomoca diugofalowych badan obali¢ zarzut, ze zabawa we
Witadcow wszechswiata wpaja dzieciom przekonanie, ze konflikty rozwigzuje sie przemocg. W 1987
roku, na zlecenie koncernu Matell, takie badania przeprowadzito Towarzystwo Psychologii Racjona-
Inej z Monachium (Institut fiir Rationelle Psychologie), podczas ktérych przez sze§¢ miesigcy obser-
wowano 5039 dzieci bawigcych sie figurkami Wladcy wszechswiata. W centrum uwagi obserwa-
torow byly wtedy psychologiczno-socjologiczne aspekty tej zabawy.

Rzekomo wyniki tych badan byly dla koncernu Mattel jednoznacznie pozytywne i mowily, ze swiat
Wiladcéw Wszechswiata, podczas zabawy pozwala roztadowa¢ dziecigcy potencjal agresji. Gremium
psychologéw jednoglosnie dostrzeglo w tej zabawie dobre podstawy do tworzenia wlasnego $wiata
fantazji, poniewaz dzisiaj w dziecigcej walce pomiedzy dobrem i zlem, funkcje tradycyjnych boha-
teréw i postaci bajkowych przejety postacie z obcych swiatow [157].

Duchowe przestanie wladcow wszechswiata

Bez wzgledu na to, jakie mamy zdanie na temat wplywu tych zabawek na postrzeganie przez dzieci
przemocy i poczucia bezpieczenstwa, to jednak wystepuje tutaj zagrozenie zupelnie innego rodzaju.
Tego rodzaju zamknigte $wiaty, nie bez powodu sg zreczng mieszaning basni, legend, mitologii i
fantazji, poniewaz w nich tez jest poruszany gléwny problem ludzkosci, ktorym jest przezwycigzenie
zla, a motywem przewodnim jest walka swiatlosci ze §wiatem ciemnosci. Tutaj tez wiele starych, jak i
nowych basni i legend, nazywanych dzisiaj fantazja, ukazuje bardzo kontrowersyjne z chrzesci-
janskiego punktu widzenia rozwigzania. Podobnie sprawa wyglada z figurkami Wtadcy Wszech-
swiata. He-man postuguje si¢ rozwigzaniami majacymi uratowac $wiat przed zlem, ktére mozna
znalez¢ w wiekszosci basni i legend, a ktére polegaja na oddaniu si¢ nadzmystowym mocom, ktére
chcg za pomocg ludzi "czyni¢ dobro”. Kontaktowanie si¢ z zaswiatami zaczyna by¢ droga zbawienia,
a uratowany od zta mozne by¢ tylko ten, kto podiaczy sie do mocy. Ta sama zasada jest takze glow-
nym przestaniem Gwiezdnych Wojen.
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Gléwnym watkiem zabawy we Wladcow wszechswiata jest polaczenie naszego $wiata z zaswiatami.
Jak zaden inny system zabawek, Wiadcy Wszechswiata wnosza do miliondw dziecigcych dusz
gléwne przestanie Nowej Ery - uciele$nione w postaci He-mana. Dla uratowania planety Eternia
(wiecznej krainy) ksigze Adam musi przejs¢ transformacje - jak to si¢ okresla w zargonie Nowej Ery.
Adam zostaje przemieniony w He-mana, co w wolnym przekladzie oznacza meskie ego. Ale tej
przemiany dokonuje jakas moc z zaswiatdw, strzezona przez czarodziejke. Po transformacji Adam
staje si¢ He-manem, ktory nie przegrywa zadnej bitwy i pojawia si¢ zawsze wtedy, gdy przyjaciele sa
w potrzebie. W oczach dzieci jest on wszechmocnym i wszechwiedzgcym zbawicielem wszechswiata,
ktéry walczy ze Szkieletorem, przywodca demondéw podziemnego $wiata, ktoéry przebywa na Gérze
wezdw 1 jest zwigzany miedzy innymi z przebieglym cztowiekiem-wezem.

Tutaj jest juz oczywiste, jakie przestanie biblijne podwaza ten system zabawek. Wtadca wszechswiata
w niczym nie przypomina biblijnego Mesjasza, ktory na krzyzu Golgoty odnidst zwyciestwo nad
szatanem, bedgcym rzeczywistym wladcg demonow. W chwili $mierci Chrystusa na Golgocie, nie
doszlo tez do tryumfalnego scalenia Chrystusa z czarnoksieska moca, tyko mozna bylto ustyszec:
»Boze mdj, Boze moj, czemus mnie opuscit?”. O wyniku walki Jezusa ze zlem nie decydowaly ani
mie$nie, ani przemoc, ani machiny wojenne. Jego or¢zem byta jego mitos¢ do Bozego Stowa i goto-
wos¢ ofiarowania samego siebie. Taka Boza zbroja chroni takze wspdtczesnych chrzescijan, ktérzy
co prawda tez ulegaja przemianie, jednak Boza przemiana dokonuje si¢ przez poznawanie Boga,
oraz wyznawanie i porzucanie swoich grzechow.

Fantastyczne historyjki, takie jak Wiladcy Wszechswiata, wprowadzaja dzieci w inng duchowosc,
poniewaz He-man uzywa sit paranormalnych do rozwigzywania ziemskich problemaéw.

Wladcy Wszechswiata" jako namiastka rodzicow

Rodzice oraz wychowawcy nie powinni lekcewazy¢ tego typu zabawek, poniewaz one w pewnym
sensie wskazujg dziecku droge zyciowa. Dla duchowego bezpieczenstwa dziecka, niezbedny i nieza-
wodny jest wizerunek stabilnych rodzicéw. Jesli tego zabraknie, co niestety w wielu rodzinach jest
coraz czestsze, wtedy funkcje rodzicow zaczynaja przejmowac inne osoby. Jesli rodzice nie wywia-
zujg si¢ we wlasciwy sposob ze swoich obowigzkow, to bez wzgledu na przyczyny, ich miejsce moga
zaja¢ jakie$ niewidzialne magiczne postacie, jacys krolowie, krolowe, czarownice i czarodzieje,
boginie i bogowie, oraz wiele innych mitycznych postaci, ktére najpierw uwydatnig problemy
rozwojowe naszych dzieci, a pdzniej "pomoga im je rozwigzywac" [158].

Psychologia rozwojowa zorientowana na psychoanalityke udowodnila, ze w rozwoju dziecka
szczegblng role odgrywaja lalki, ktdre ksztaltuja wizerunek czlowieka, wzorce zachowan i postawy.
Ten efekt bywa wzmocniony, gdy zabawka jest czescia fikcyjnego swiata mediow, ktory jest coraz
czesciej postrzegany przez dzieci i miodziez jako rzeczywisty. Na kazdym poziomie tego $wiata
mozna znalez¢ jakich§ Wiadcow wszechswiata. Dotychczas powstalo 16 odcinkéw dostepnych na
video, ktore sg rozchwytywane przez mlodych odbiorcéw i ponad 30 kaset audio, ktore sprzedano
w blisko 3 milionach egzemplarzy. Mozna tez naby¢ gry komputerowe z przygodami He-mana.
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Ten "zbawiciel wszech$wiata" wttacza w dusze mlodych ludzi to samo poselstwo, ktére mowi, ze bez
kosmicznej mocy nic nie dziala, jesli zrobisz z niej uzytek, to z ciamajdy zmienisz si¢ w bohatera!
Wiec to kuszace przestanie trafia do wszystkich ciamajd, ktore nie widzg swojej przysztoci.

Podczas seminarium na temat zabawek Wladcy wszechswiata, kierowniczka pewnego przedszkola
opowiadata, jak dzieci pojmujg i przetwarzaja to poselstwo. Chlopiec, ktoéry nie byl akceptowany
przez innych, przyszedt kiedys$ do przedszkola z figurka He-mana na glowie, trzymajac ja niczym
figurke Jezusa i czut si¢ krolem, poniewaz byl w centrum zainteresowania!

Dr Karl Renner, w 1988 roku, w artykut pt: Tajemni prekursorzy okultyzmu pisatl: ,,Przez zachodni
Swiat przetacza sig¢ obecnie potezna fala okultyzmu. We wszystkich mediach mozna sig zapoznac z
wrozbiarstwem, spirytyzmem, kultem voodoo i innymi praktykami okultystycznymi, a muzyka
rockowa, tez robi swoje w sprowadzaniu mtodziezy na bledng droge. We Wladcach wszechswiata oraz
w pokrewnych grach dostrzegam ten sam sposéb postepowania. (...) Ostatecznie to moc czaréw jest
tym, co zapewnia zwycigstwo. Walka miedzy dobrem a zlem sprowadza si¢ do walki biatej magii z
czarng magig, gdzie "dobrzy” bez zastanowienia i bez skruputéw stosujg te same Srodki, co "Zli".
Widzimy tu owoc dualizmu, poniewaz tam, gdzie nie wchodzi w rachube Bog i gdzie dobro i zlo nie jest
jasno okreslone, "dobrzy" mogq robi¢ wszystko, co jest dla nich korzystne. Ten schemat postgpowania,
jest typowy dla wszelkiego okultyzmu” [159].

9 - KROLEWNA ZEOTY LOCZEK I MAGICZNE KOSMYKI SZCZESCIA

Nowym zwiastunem myslenia magiczno-okultystycznego jest Krélewna Zloty Loczek oraz seria
zabawek Lady Lovely Loks. Wyglad tych zabawek projektowal koncern Mattel, ktéry produkuje takze
Witadcow wszechswiata. Sprzedaz tych dziewczegcych zabawek na niemieckim rynku zaczela sie w
marcu 1988 roku i podobnie jak w przypadku Wiadcow wszechswiata, jest napedzana agresywnym
marketingiem. Najpierw w sklepach z zabawkami pojawito si¢ 500 000 bezplatnych zeszytéw z
bajkami, w ktoérych opisano watek przewodni tej bajki i podano pomysly na zabawy. Aby osiagnac
wysoka sprzedaz, w tym przypadku producent tez si¢ postuzyt prywatng telewizja.

Brytyjska stacja Sky Channel, emitujgca swoj program takze w Niemczech, rozpoczeta wyswietlanie
odcinkéw tego serialu w lutym 1988 roku, a telewizja RTL Plus, 30 kwietnia 1988 roku. To ujawnia
niezwykle silne powigzanie przemystu zabawkarskiego z prywatng telewizjg, ktora emituje rozrywke
w celach czysto marketingowych, co jest ewidentnym naduzyciem ze strony mediéw. Coraz czgsciej,
swiadomie lub nie§wiadomie, uzywa si¢ tez zabawek do przekazywania dzieciom tresci i przestan
duchowych. Kolejnym przyktadem jest Krélewna Ztoty Loczek.

Piekna Krolewna Ztoty Loczek ze swoimi przyjacioimi - ksiezniczkami Rudowlosq i Jasng Grzywkg
oraz ksieciem Strongheart, mieszka w bajecznym krolestwie. Mieszkaja tu tez magiczne le$ne
zwierzatka o jedwabistych loczkach. Tak jak na planecie Eternia, tak i tutaj wszyscy zyja w pokoju.
Jednak w tej bajce gléwna role odgrywaja wlosy. Wszystkie lalki majg dlugie i geste wlosy, ktore
muszg nieustannie czesac. Ale tym jasnowlosym ksi¢zniczkom sprzeciwia sie ksiezna Kruczowlosa.
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W tej typowej rozgrywce dobra ze zlem, kluczowa role odgrywaja magiczne lesne Chochliki (Magi-
czne ogonki) o blyszczacych lokach. Kazda posta¢ ma w tej bajce trzy kosmyki szczescia, ktére w
Krainie Zlotych Lokéw maja magiczne wlasciwosci i pomagaja Krdlewnie Zloty Loczek oraz jej
przyjaciolom przechytrzy¢ zazdrosng hrabing Kruczowtosg i jej ztosliwe Gnomy [160].

W tej amerykanskiej zabawce, kosmyki szczgscia pojawiaja sie wszedzie — zdobig nawet wieze zamku
Krélewny Ztoty Loczek! Ale to nie koniec. Do kazdego opakowania dodano wiele magicznych przed-
miotdw, ktdre majg przynosic¢ szczedcie i ktére dzieci moga wpinac nie tylko we wlosy lalek, ale takze
w swoje wlosy. W informacji zamieszczonej w katalogu firmy Mattel z 1988 roku napisano: ,, Magicz-
ne przedmioty szczescia mozna dowolnie wpinac we wlosy lalek i dzieci. Wyczarowujq one intymny
zwigzek miedzy lalkg a dzieckiem!” [161].

Nic wigc dziwnego, ze kosmyki szczescia staly si¢ tamtego roku magicznym sprawca najwigkszej
sprzedazy. Jednak po glebszej analizie staje si¢ oczywiste, ze kosmyki szcze$cia maja powodowac
jeszcze co$ innego - mianowicie przybliza¢ dzieciom magiczne myslenie i podczas zabawy przeka-
zywa¢ im wiare w moc magicznych talizmanoéw i amuletéw, ktére przynoszg szczescie.

W tym przypadku kosmyk sztucznych wloséw jest czym$ wigcej niz tylko zabawka, poniewaz
wpleciony we wlosy dziecka nabiera magicznego znaczenia i zaczyna decydowac o jego losie. W tym
miejscu konczy si¢ zabawa! Amulety i talizmany sg elementami wierzen, okreslanych jako zabobony,
ktére bazujg na magicznym mysleniu, ze dzigki posiadaniu danej rzeczy, mozna zdoby¢ ponadna-
turalng moc. To jest powigzane przewaznie z wierzeniami animistycznymi, wedtug ktérych przed-
mioty posiadaja dusz¢ i maja wplyw na moce parapsychiczne, ktérymi mozna si¢ w odpowiedni
sposob postugiwac podczas czarowania [162].

10 - TOMEK GROT I TRANSFORMERSI

TRANSFORMACJA I WEDROWKA DUSZY

Przemiana myslenia i postepowania

Wiele produktéw oferowanych dzieciom uklada si¢ w pewna logiczng calo$¢. Do elementow tej
ukladanki nalezg takze zabawki do przeksztalcania, o nazwie: Transformers. Transformersi to inteli-
gentne istoty z innej planety, ktore dzigki zaawansowanej technologii potrafig zamienia¢ si¢ w samo-
chody, machiny militarne lub jakies$ inne urzadzenia. Te plastikowe zabawki, obok Wtadcow wszech-
Swiata, staly si¢ $wiatowym bestsellerem. Dzieci nimi tak dlugo manipuluja, az poprzez przekre-

canie, pocigganie, przesuwanie lub obracanie uda im si¢ zamieni¢ np. humanoida w traktor.

W ten sposob, dzigki zrecznemu pomystowi i checi majsterkowania, dzieci zapoznajg si¢ z kluczo-
wym pojeciem wyznawcow Nowej Ery, ktorym jest transformacja.
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Transformacja to przeksztalcenie lub nowa konstrukcja. Terminologia Nowej Ery stosuje to pojecie
w odniesieniu do ludzi, jako catkowitg przemiang dotychczasowych struktur, oraz wzorcéw myslenia
i postepowania. W rozumieniu niektérych prekursoréw Nowej Ery, wzrost poziomu techniki
skutkuje postepem ewolucji, ktory ksztaltuje nowego cztowieka, bedacego typem czlowieko-boga.
Witasnie t¢ idee przyblizaja dzieciom zabawki Transformers, ktére przeznaczono dla dzieci od 5 do
12 lat, poniewaz ten etap rozwoju dziecka, ma decydujgcy wplyw na cate zycie czlowieka.

Wychodzenie z ciala

Kolejna, pozornie malo znaczacy czescia tej ukladanki jest 13 odcinek kreskéwki Tomek Grot (Jan
Tenner) pt. Klgtwa srebrnej kuli. Tomek Grot to mlody, nieustraszony awanturnik, ktéry wraz ze
swoja przyjacidtka Aldig (Laura), generalem Tupaczem (Forbett) i profesorem Dgbrolem (Futura)
broni ziemi i zachodniej krainy przed zlymi istotami z kosmosu, oraz ope¢tanym zadza wiadzy
docentem Bajdurem (prof. Zweisteinem), ktérzy chcg przeja¢ kontrole nad swiatem. Ich walka toczy
sie nie tylko na ziemi, ale takze w réznych miejscach kosmosu. Wspomniany odcinek opowiada
dzieciom o nadzmyslowym doswiadczeniu bohatera, gdy zostaje dotkniety klatwa srebrnej kuli.
Tomek Grot wychodzi z ciala i jako duch przenosi si¢ do innego $wiata, skad komunikuje si¢ z
osobami, ktore zostaly na ziemi. Stownik Nowej Ery objasnia takie zjawiska, jako: ,Stany swiado-
mosci, w ktérych dana osoba doswiadcza wyjscia ze swojego fizycznego ciata” [163].

Katrin Ledermann, byta guru Nowej Ery, ktéra wielokrotnie doswiadczata tego rodzaju wyjs¢ z ciala,
dzisiaj stwierdza: ,W ideologii Nowej Ery, gtownym ponadnaturalnym przezyciem jest tak zwana
wedrowka duszy. Odnosi si¢ wtedy wrazenie, Ze czlowiek wychodzi ze swojego ciala i przenosi si¢ w
jakis inny, pozaziemski swiat” [164].

Tomek Grot, wlasnie w taki sposob wchodzi w inny wymiar i po pokonaniu duchéw, wraca do swo-
jego ciata. To nadzmyslowe doswiadczenie jest tematem catego filmu. Przygoda konczy si¢ rozmowg
profesora Dgbrola (Futura) z generalem Tupaczem (Forbett), ktory méwi: ,,Ciggle jeszcze nie potrafig
pojgé, w jaki sposéb duch Tomka maogt tak po prostu wyjs¢ z ciata”. Na co profesor Dgbrol odpowiada:
~Generale, mamy dostatecznie duzo przekazéw na temat wychodzenia z ciata. U Tomka bylo to
mozliwe dzigki temu, Ze jego wnetrze przenikneta moc kuli. Jednak nauka do dzisiaj nie potrafi tego
wyjasnic” [165].

Dzieciom prezentowane jest tutaj typowo okultystyczne przezycie, ktére moze w nich wyzwoli¢
pragnienie prawdziwych wyjs¢ z ciala. W Ksiedze Przypowiesci Salomona (Przystéw) 22:6, Biblia
daje nastepujaca wskazowke, ktorg w kazdym przypadku nalezy traktowac jak najbardziej powaznie:
~Wdrazaj dziecko w prawidta drogi, ktérg ma is¢, a nie zejdzie z niej nawet w starosci”. Niestety, ale w
dzisiejszych czasach to "wdrazanie" i ksztaltowanie myslenia dzieci zostalo calkowicie przejete przez
media i jest realizowane przez takie produkty, jak: Gwiezdne Wojny, Wiadcy wszechswiata lub Trans-
formers, oraz przez gry towarzyskie, ktére bedziemy omawia¢ w kolejnym rozdziale.
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11 - TRZE] MAGOWIE

OD GIER TOWARZYSKICH DO WROZENIA

W 1985 roku, niemiecka gra planszowg roku zostala gra o nazwie: Trzej magowie (Die drei Magier).
Do 1988 roku sprzedano 70 000 egzemplarzy tej gry, ktdra jest przeznaczona dla dzieci od 10 roku
zycia i w ktorej chodzi o to, aby zdoby¢ siedem kart Tarota. Jej fabula méwi, ze bardzo dawno temu
zyl pewien krol, ktory mial stare piekne karty Tarota, ktére kochal ponad wszystko, poniewaz potra-
fily przepowiada¢ przysztos¢ i miaty piekng grafike, lecz byly niekompletne. Brakowalo mu siedmiu
kart, ktére za wszelka cene chcial odzyska¢. Wiec wezwat swoich trzech najlepszych magéw i polecit
im, aby odszukali siedem brakujacych kart. Ta fabula jest sytuacja wyjsciowa dla trzech graczy,
ktérzy udajac magéw, w towarzystwie swoich uczniéw, udaja si¢ na poszukiwanie brakujacych kart.
Do gry dofaczono tez 14 prawdziwych kart Tarot [166].

Talia Tarota sklada sie z 78 kart i kazda z nich ma okultystyczng symbolike i indywidualng formule
magiczng. Pochodzenie tych kart do dzisiaj nie zostalo wyjasnione. Prawdopodobnie z Indii lub
zachodniej Azji przyniedli je do Europy Cyganie, ktérzy za ich pomoca przepowiadali przysztosc.
W obecnym rozkwicie ezoteryki, popularnos¢ Tarota gwaltownie wzrosta. Na licznych seminariach,
Tarot stuzy do odkrywania i rozpoznawania wlasnego Ja, poniewaz osoby wykladajace Tarota, dzigki
ezoterycznej formule tych kart, wchodza w stan transu i nawigzuja kontakt z innym wymiarem.

Osoby wykladajace Tarot uwazaja, ze: ,,Grafika tych kart odzwierciedla odwieczne prawa kosmosu, na
ktéry sktadajq sie rozne energie, ktére w niektorych przypadkach mogg oddziatywac na ludzkg swiado-
mos¢, wylgcznie za pomocg obrazow. Poprzez zrozumienie tych obrazow mozna uzyskac dostep do
kosmicznych energii i uruchomiac dziatanie tych niewidzialnych mocy, co nastepuje nawet wtedy, gdy
czlowiek nie jest Swiadomy tych zwigzkow. Te wiedze, przez setki lat przekazywano w ukryciu, jednak
w obliczu narastajgcych problemoéw ludzkosci, stroze ezoterycznych tajemnic postanowili jg udostepnic,
aby ludzie mogli poznac kosmiczny porzgdek rzeczy, oraz rzgdzgce w nim prawa’.

Bez wzgledu na to, jakie moce stoja za tymi symbolami i jakie sily je aktywizujg, to trudno nie
zauwazy¢, ze Tarot jest kolejng pseudotechniky zbawienia samego siebie, oferowang przez ideologie
Nowej Ery. Biblia wyklucza jakiekolwiek rodzaje przepowiadania przyszlosci i wrézenia. Mozna wiec
zapytaé: Czy gry towarzyskie moga nies¢ jakie$ trwale nastepstwa? Z reguly pozwalaja one mile
spedzic czas, jednak coraz czesciej do wielu gier zaczynajg by¢ wplatywane elementy, ktére nadajg im
zupelnie inny charakter.

Gry towarzyskie sg tez zrodlem réznorakiej wiedzy. I tak na przyklad wydawnictwo Otto Maiera,
znane pod nazwa Ravensburger, za pomoca gry Na tropie przyrody (Natur auf Spur) przekazuje
wiedze¢ o $wiecie zwierzat i roélin, dzigki czemu dzieci i doroéli moga poglebi¢ swoja znajomos¢
przyrody. Dlaczego wigc zalozenie "bawi i uczy”, ktérym kieruje si¢ branza gier planszowych, nie
mialoby znalez¢ tez zastosowania w grach, w ktorych chodzi o poszerzanie innego rodzaju wiedzy?
Moéwiac $cislej, co powstrzyma ok. 210 tysiecy uzytkownikow gry Trzej magowie (70 000 gier po
3 graczy) przed praktycznym sprawdzeniem realnosci wrdzb, poznanych w trakcie gry? Jesli kto$
nie wie, jak sie zabra¢ za wroézenie za pomocg kart Tarota, to pomoze mu w tym gra Trzej Magowie!
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W lutym i w marcu 1988 roku, w jednym z niemieckich magazyndéw mtodziezowych ukazaly si¢ dwa
odcinki artykulu pt: Tarot mitosny - wielka wyrocznia: szczescie i los. Dolaczona do nich ulotka
zawierafa 22 karty Tarota do wycinania i instruowala, jak je czyta¢. W akcji promocyjnej Trzech
Magow tez nie chodzito o gre towarzyska, tylko o praktyczne wprowadzenie mlodych ludzi w
ideologi¢ Nowej Ery. ,,Cyganie, bedgcy przekazicielami kart Tarota wiedzg, zZe te mistyczne moce moze
posigsc kazdy cztowiek. Im dluzej sie tym zajmujesz, tym precyzyjniej interpretujesz karty” [167].

Oto przyklad, jak jest rozpowszechniane oszustwo. Inicjacja moze si¢ odby¢ w jakikolwiek sposob,
np. za pomocy gry towarzyskiej, a dalsze zwodzenie bedzie juz przebiega¢ bez najmniejszych prze-
szkod!

12 - DRUGIE JA GIER RPG

FANTAZJOWANIE Z PODZIALEM NA ROLE

Po $wiecie przetacza si¢ dzisiaj fala gier, majacych swdj rodowdd w USA, ktéra dotarta takze do
Niemiec. S to gry nurtu fantasy (fantazja). Dziwne jest tylko to, ze te gry pojawily sie na $wiecie
okoto 1975 roku. Wedlug zapowiedzi Alice Bailey, wlasnie od tego roku, wszelkimi dostepnymi
kanatami zaczg¢to promowac ideologie Nowej Ery. Jednym z nich jest system edukacyjny i wszystko
co jest z nim zwigzane, w tym pewien rodzaj usidlajacych gier, o nazwie RPG (Role Playing Game).

»Przed wami stoi czternastu uzbrojonych po zeby Goblinéw (koboldéw), ktérzy wyciggng miecze i

2.

zaczng atakowac, gdy tylko was ujrzq. ,Juz ja ich zalatwie..” wrzeszczy wojownik i rzuca dwudzie-
stocyfrowg kostkg. 17-tka! Pierwszy Goblin patrzy z przeraZeniem na ostrze okrutnie wbijane mu
gleboko w brzuch. Teraz atakujg inni Goblini. Prowadzgcy gre rzuca kostkg - najpierw dwudziesto-
cyfrowq, potem szesciocyfrowqg. Towarzysze wojownika: karzel, kleryk, dwoch zlodziei, oraz elf i sre-
brna paproc, bronig si¢ jak mogg, jednak odnoszg obrazenia. Bitwa szaleje przez nastgpne dziesigé
minut do czasu, az u stop poszukiwacza przygod lezg martwe potwory. Kleryk, za pomocg czarodzie-
jskiego zaklecia uzdrawia ciezkie zranienie na barku u karta, po czym cata grupa wyrusza w droge do

czerwonego zamku, aby uwolnié czcigodng ksigzniczke ze szpon ciemnego potwora Gharrfora” [168].

Wspomniana scena jest typowa akcja gry RPG (Gra fantasy z rolami). Na stole nie ma zadnego
zamku, ani zadnych pionkéw, bo prawie cala akcja gry RPG rozgrywa sie w umystach graczy, przy
pomocy wyobrazni i niezliczonych pomystéw. Nie ma w niej tez zadnych regul. Jest tylko "wektor”,
ktory wytycza zalozeniowy kierunek gry. Gra si¢ tak dlugo, jak dlugo starcza checi, kreatywnosci
i wyobrazni, bo gry fantasy to niekonczaca si¢ akcja, ktéra moze si¢ ciggnac przez wiele godzin,
a nawet kilka dni.

Na poczatku gry przyjmuje sie zalozenie (wektor), ze wszyscy gracze znajdujg sie w fikcyjnym
$wiecie, pelnym smokdéw, potwordw, kartéw, czarownikéw, skarbéw i ksiezniczek, ktére trzeba
ratowac. Gre rozpoczyna Mistrz Gry przedstawieniem watku przewodniego, z ktérego wynikajg role
kazdego uczestnika gry. Mistrz Gry konstruuje zazwyczaj jakas$ historie, opartg na scenariuszu jakiejs
konkretnej gry fantasy.
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Za pomocg map, schematdw bitew i zestawien potwordéw, konstruuje pewien fikcyjny $wiat i wybiera
srodowisko psychologiczne geograficzne, przez ktére dany wojownik musi si¢ przebi¢. Moga to by¢
jakie$ inne $wiaty, odlegte epoki, miasta lub wielopi¢trowe lochy. To zostaje zapisane na karcie
wspolrzednych, wraz z ukrytymi pulapkami, magicznymi przedmiotami, czarodziejskimi napojami,
skarbami, potworami, smokami, czarownikami, demonami i béstwami [169].

Oto przyktad: W labiryncie pewnego lochu nalezy odszuka¢ kufer pelen zlota. Jednak droga, ktéra
do niego prowadzi jest bardzo niebezpieczna, bowiem na poszukiwacza czyhaja pulapki i potwory.
O tym, w jakich pomieszczeniach czyhajg te zagrozenia, wie ze scenariusza tylko Mistrz Gry, ktory
przejmuje role potworéw i straszydel. Uczestnicy gry musza rzutem kostki ustali¢, kto wystepuje w
jakiej roli w danym scenariuszu, czyli kto jest wojownikiem, kto czarnoksieznikiem, kto klerykiem,
kto karfem, kto elfem, kto ciamajda, a kto zlodziejem. Elf jest stabym wojownikiem, jednak bez
trudu dostrzega ukryte drzwi. Wojownik potrafi walczy¢, ale nie znajdzie ukrytych drzwi. Natomiast
czarownik potrafi odnajdywa¢ ukryte drzwi i otwiera¢ je magiczng mocg. Na podstawie réznych
charakteréw i dokladnie okreslonych wilasciwosci, kazdy gracz otrzymuje tez pewng ilos¢ zyciowej
energii, ktorg okresla sie w punktach, po czym wyposazony w rozne zdolnosci i zapas zyciowej
energii, moze rzuci¢ si¢ w wir walki. Wtedy zaczyna si¢ rzucanie kostka i rozgrywka polegajaca na
zbieraniu punktow, ktdrej przebiegu nie da sie przewidzie¢. Jednak o zwyciestwie lub porazce, albo o
zwiekszaniu lub zmniejszaniu zyciowej energii nie decyduje sama kostka. Podczas walk toczonych z
potworami lub demonami, czyli pomiedzy poszczegélnymi graczami, decydujace znaczenie maja
nadnaturalne zdolnosci, magiczne narzedzia, czary i bostwa ochronne. W scenariuszach gier RPG,
magii po$wieca sie czasami cale rozdzialy, ktére wyjasniajg jak i gdzie uczestniczace w danej grze
postacie moga stosowac swoje umiejetnosci.

Ksiega regul najpopularniejszej w RFN gry RPG o nazwie Czarne Oko (The Dark Eye), w rozdziale
o magii, pisze: ,W krélestwie Czarnego Oka sg sig¢ postacie, ktore posiadajg zdolnosci magiczne. Do tej
kategorii nalezq skrzaty, sfinksy i demony, oraz dwa rodzaje bohaterow posiadajgcych moc, ktorymi sg
magowie i elfy. Pozostali bohaterowie dysponujg mocami czarnoksieskimi tylko wtedy, gdy posiadajg
jakis magiczny przedmiot - np. czarodziejski klucze lub pierscieni-niewidke. Najwazniejszych rzeczy o
magicznych bohaterach i magicznych przedmiotach dowiecie sig pozniej. W opisach konstrukcyjnych
gry Czarne Oko, ktére pojawiq si¢ pozniej, czarom zostata poswigcona szersza przestrzen. O ile to
mozliwe, gracz powinien si¢ nauczy¢ na pamigé czarodziejskiej formuly swojego maga lub elfa. Swiezo
upieczonemu, utalentowanemu magicznie bohaterowi, mistrz Czarnego Oka na pewno pusci to
plazem, jednak jesli nie opanuje dobrze tej formuly, to nie wypada, aby mag VI stopnia przed kolejny-
mi czarami zaglgdat do scenariusza” [170].

Nie bez powodu, stowa magia i okultyzm w grach RPG sa pisane z duzych liter. Jak wigkszos$¢ bajek
i legend, tak i fabula tych gier jest zazwyczaj osadzona w czasach przedchrzescijanskich, w ktérych
na porzadku dziennym bylo postugiwanie si¢ mocami ponadnaturalnymi. Zwolennicy Nowej Ery
i kryjacy sie za nimi "kosmokraci”, chcg odtworzy¢ atmosfere tamtej epoki, dlatego kazdy $rodek
dajacy mozliwo$¢ osiagnigcia tego celu wydaje im si¢ wlasciwy. Do roku 1984 sprzedano juz ponad 7
milionéw podstawowych zestawéw najbardziej znanej i najchetniej kupowanej gry RPG, o nazwie
Lochy i Potwory (D&D - Dungeons & Dragons), ktora w amerykanskich szkotach zaczeto uzywa¢ do
rozwijania kreatywnosci i dziatan zespotowych.
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Niemieccy producenci gier zajeli sie tym amerykanskim hitem stosunkowo p6zno, bo Lochy i Pot-
wory weszly na niemiecki rynek dopiero w 1984 roku. Jednak w tym samym roku sprzedano jej 50
000 egzemplarzy. W RFN powstalo tez ponad 1000 profesjonalnych klubéw RPG, a w kazdym
szanujgcym sie sklepie z zabawkami, powstal kacik fantasy, w ktorym sg nie tylko takie klasyki, jak
Lochy i Potwory czy Czarne Oko, ale wiele innych tego rodzaju gier.

Firma Schmidt Spiei+Freizeit GmbH, ktéra zajmuje druga pozycje na niemieckim rynku gier, obok
duzej ilosci pieknych i godnych polecenia gier towarzyskich, oferuje tez szereg gier RPG. W ich
katalogu z 1988 roku jest gra RPG o nazwie Piekielny Dom (Hollenhaus), polecana od 12 roku zycia,
ktorg opisano w nastepujacy sposob: ,,Tutaj diabet dziata dostownie. Stary wiejski dom jest siedzibg
wyjatkowych straszydel. Jako gracz mozesz by¢ towcg demondw, ktory pragnie potozyc kres straszeniu,
albo "stugg zta", bronigcym swojego mistrza przed tymi towcami. Uwaga: podczas gry w kazdej chwili
mozesz zmienic strong, jednak w kazdym przypadku musisz mie¢ na uwadze pierwotny cel gry” [171].

W wigkszosci tego rodzaju gier nie chodzi wytacznie o dobra zabawe, gdyz wiele z nich wprowadza
mlodziez i dorostych bezposrednio w swiat okultyzmu. Amerykanski okultysta Phillip Emmons Isaac
Bonewits uwaza Lochy i Potwory za tak znakomite wprowadzenie do okultyzmu, Ze napisal nawet
ksigzke, w ktorej gracze mogg znalez¢ dostep do prawdziwych czaréw [172].

Natomiast John Weldon i James Bjornstad, w ksiazce pt: Igranie z ogniem (Playing with Fire), podsu-
mowali okultystyczne treéci gier fantasy tak: ,Po pierwsze, czesciami sktadowymi prawie wszystkich
gier fantasy sq czary i magia. W grze Lochy i Potwory przewaza magia, ktérg mozna tam stosowac na
wiele roznych sposobéw. Po drugie, w wielu grach mozna znalez¢ okultystyczne zaklgcia. W gre Lochy
i Potwory wmontowano magiczny krgg, pentagram i tréjkgt, i graczom ttumaczy sig, aby uzywali tych
symboli do czarow ochronnych, tak samo, jak satanisci w czarnej magii! Po trzecie, w niektorych grach
znajdujemy wedréwke dusz, czyli okultystyczng praktyke wychodzenia z ciata. Po czwarte, w wielu
grach mozna sig spotkaé z nekromancjg (nawigzywanie kontaktow ze zmartymi). Za pomocg czaro-
dziejskich zaklgc leczy sig tam rany, przywraca sity i cztonki, oraz wzbudza umartych, i tak samo, jak w
spirytyzmie, wzywa sig¢ zmarlych. Po pigte, w wielu grach praktykowane jest zaklinanie i przywoty-
wanie diabta lub demondéw. Podrecznik gry Lochy i Potwory poswieca demonom obszerny rozdzial,
gdzie przedstawia je imiennie i opisowo (wraz ze szkicem), klasyfikujgc ich moc odpowiednio do ich
zdolnosci. Graczy zacheca sig do korzystania z tych informacji i wywotywania tych istot za pomocg
czarow lub konkretnych zakleé. Po széste, niektore gry sq ukierunkowywanie na moce okultystyczne i
bostwa” [173].

Gry RPG, oraz dolaczone do nich podreczniki i dodatki, nie ograniczaja si¢ do poznawania bdstw i
do kontaktow okultystycznych. Na przyklad gra Lochy i Potwory zachg¢ca do osobistego studiowania
mitologii i poganskich kultur, z ktérych pochodza bdstwa i istoty obecne w tej grze. W ten sposéb
coraz bardziej wprowadza si¢ gracza w $wiat duchowy, ktéry lezy u podloza tych gier i bazuje na
$wiatopogladzie mistyczno okultystycznym, wedlug ktérego poganskie bozki maja wplyw na los
czlowieka.
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Amerykanski badacz Gary North ocenia gry fantasy w sposéb nastepujacy: ,,Po wielu latach studio-
wania historii okultyzmu, po napisaniu ksigzki na ten temat i zasiggniecia opinii naukowcow z dzie-
dziny badan historycznych, moge z pelnym przekonaniem stwierdzic, Ze te gry sg najlepiej obmyslo-
nym, najlepiej opakowanym, najbardziej dochodowym i najskuteczniejszym wprowadzeniem do okul-
tyzmu, jaki kiedykolwiek istnial” [174].

Wiascicielka pewnego sklepu we Frankfurcie wyrazila to tak: ,,Ci, ktdrzy w to grajg, sqg zazwyczaj
ludzmi z lekkim defektem. Mojg uwage zwrdcit fakt, Ze najczestszymi uzytkownikami gier fantasy sq
ludzie z nadwagq, ktérzy seplenig lub si¢ jgkajg. Sqdze, ze to jest dla nich namiastka rzeczywistosci,
w ktérej mogg sie czuc petnowartosciowi”.

Rzeczywidcie, gry RPG stwarzajg znakomitg mozliwo$¢ posiadania wtadzy i bycia kims, poniewaz
gracz moze tam rozwija¢ swoje drugie Ja. Wcielajac si¢ w jaka$ fikcyjna postaé, moze posiadac¢
nieosiggalng na ziemi moc i tworzy¢ wlasny $wiat [175].

13 - HORROR NA EKRANIE
PRZEZ KOMPUTER DO SWIATA FANTAZJI
(wspolautor - Dariusz Moskwa)

Droga ucieczki

Wielu mlodych ludzi w pewnym okresie swojego Zycia do$wiadcza sytuacji, w ktérych sprawy
bardzo si¢ komplikuja. Wbrew naszej woli wdziera si¢ w nasze Zycie stres, a problemy atakuja
znienacka i si¢ nawarstwiajg. Czlowiek, ktéry w mozole rozpoczat kolejny dzien odnosi wtedy
wrazenie, zZe poczucie przegranej nigdy go nie opusci. Jesli plonie jeszcze jaka$ iskierka nadziei,
to tylko przez utamek sekundy, bo wlasnie przypominamy sobie jak bardzo jesteSmy nierozumiani
w szkole, odrzucani w domu i nieatrakcyjni przed lustrem. Méwiac w skrdcie: czujemy si¢ jak w
putapce! Wtedy zadajesz sobie pytanie: I co dalej?

Tak naprawde istnieja tylko dwie odpowiedzi na to pytanie. Pierwsza pochodzi od Boga, ktéry w
Biblii zacheca ludzi, méwiac: ,,PrzyjdZcie do mnie wszyscy, ktorzy jestescie spracowani i obcigzeni,
a Ja wam dam ukojenie” (Mt 11:28). ,Zt6zcie na Jezusa wszelkie swoje troski, gdyz On sig chce o was
troszczy¢” (1P 5:7). ,Ja jestem dobrym pasterzem (...) przyszedlem, aby moje owce mialy Zycie i
obfitowaty” (] 10:10-11).

Druga mozliwos¢, to sposob, ktory na tego typu dolegliwosci stosuje caty swiat. ,,I co dalej? Jak to co,
uciekaj! Jak ci si¢ nie podoba ten wredny $wiat, to zamien go na inny! Przeciez jest wiele mozliwosci,
aby zapomnie¢ o swoich zmartwieniach. Odplyn w kraing marzen i zostan tam kim§ wielkim!
Wirtualna Rzeczywisto$¢!!! Oto twoja fabryka snéw, fenomen zapomnienia i nowa galaktyka, na
ktorej sam decydujesz gdzie si¢ osiedlisz”.
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Na takim rozdrozu staje kazdy czlowiek i kazdy musi zdecydowa¢: Co dalej? Wielu ludzi odrzuca
ratunek z Bozej reki, gdyz uwaza, ze oferta Boga jest atrakcyjna tylko dla zniedotezniatych dewotek,
a nie dla twardzieli, ktérzy w wirtualnym $wiecie dzierzg stery poteznych niszczycieli i $mierciono-
$nych maszyn wojennych. Tam oczywiscie ustyszysz: ,,Zapraszamy do srodka, dokonates stusznego
wyboru”. Tak rozpoczyna si¢ niesamowita wedréwka i doznawanie przezy¢, jakich w codziennym
zyciu nigdy bys$ nie doswiadczyt.

Od symulacji do satysfakcji

Oferta wirtualnych propozycji, z ktérych mozna czerpa¢ ile dusza zapragnie, jest imponujaca.
Mozna tutaj w przerdzny sposob realizowac swoje marzenia i najskrytsze pragnienia. Nie trzeba si¢
z nimi dtuzej ukrywaé, nawet jesli sg skrajnie niemoralne. Tutaj masz pelne prawo robi¢ wszystko,
co pragniesz, bo przeciez w wirtualnym swiecie nikomu nie szkodzisz.

Gry komputerowe symuluja pewne sytuacje, dzigki ktérym gracz moze poszerza¢ swoje doswiad-
czenia o nowe umiejetnosci i obserwowac konsekwencje swoich decyzji. Gtéwna role w realnosci
tych przezy¢ odgrywaja dwie rzeczy - obraz i dzwigk - ktére s podstawowymi elementami wirtu-
alnej rzeczywisto$ci. Postep technologiczny wirtualnej rzeczywistosci i zwigzanych z nig wynalazkow
posuwa sie w zawrotnym tempie i przyswieca mu tylko jeden cel: uczyni¢ wirtualng rzeczywistos¢
tak doskonalg i sugestywna, aby doznawane w niej bodzce byly tak rzeczywiste, jak otaczajacy nas
$wiat. Dlatego obraz i dzwick sa tak przetwarzane, aby razem tworzyly tréjwymiarowa przestrzen
(3D), w ktorej strategiczng role odgrywa wrazenie glebi.

Ludzkie oczy znajdujg si¢ w pewnej odlegtosci od siebie, wigc widza przedmioty pod innymi katami
i wysylajac do moézgu dwa odrebne sygnaty, tworzg tréjwymiarowy obraz widzianych przedmiotow.
Zestawienie tych dwoch sygnalow daje wypadkows, ktdra okresla odlegtos¢ dzielacg nas od obser-
wowanego obiektu. Tak powstaje wrazenie glebi, tworzone dzisiaj za pomocg wirtualnych okularéw
i helmoéw, ktdére bezposrednio przed lewym i prawym okiem maja dwa male ekrany wyswietlajace
ten sam obraz, w dwoch réznych ujeciach.

Wirtualne hetmy sg tez wyposazone w sluchawki, a emitowany przez nie dzwiek zostal poddany
modyfikacji. Pomimo, ze lewe i prawe ucho odbiera te same dzwigki, to jednak rejestruje fale o
roznej czestotliwosci i amplitudzie, co powoduje u stuchacza ztudzenie przestrzeni i glebi. W wirtu-
alnych helmach obraz i dzwiek jest zazwyczaj sprzezony z czujnikami ruchu, ktére reaguja na
zmiany pdl elektromagnetycznych. W zaleznosci, jak czlowiek porusza glowa - czy bedzie to obrét
czy sklon - emitowany obraz i dzwick dopasowuje si¢ do pozycji helmu, co powoduje ztudzenie,
ze nasza glowa znajduje si¢ w innym $wiecie, w ktorym mozemy podziwia¢ otaczajace nas widoki i
stucha¢ dochodzacych odgtoséw.

Gdy do tego zalozymy wirtualne rekawice, to niemal dostlownie bedziemy mogli dotkna¢ tej prze-
strzeni. Wtedy nie bedzie juz zadnych przeszkdd, aby wlasnorecznie podnosi¢ dowolne przedmioty i
przenosic¢ je w jakiekolwiek miejsce, bo czujniki znajdujace si¢ w rekawicach sprawia, ze w wirtu-
alnej rzeczywistosci bedzie widoczny nawet ruch palca.
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Réwniez na nogach mozna zamontowa¢ czujniki ruchu, ktére beda sledzi¢ nasze pierwsze kroki na
nieznanej nam planecie, w tym cyfrowym kosmosie nieskonczonych mozliwosci. Symulacja moze
by¢ uzyteczna zaréwno przy rozwijaniu nieszkodliwych umiejetnosci, takich jak gra w billard,
prowadzenie samochodu czy pilotowanie odrzutowca, jak i w tych zlych, takich jak zabijanie lub
praktyki okultystyczne.

Gry komputerowe s3 zazwyczaj tak konstruowane, aby posiadaly trzy gléwne elementy: (1) Skale
trudnosci - tatwa, $rednia, trudna. (2) Plansze - charakteryzujace si¢ tym, ze kazda kolejna wymaga
od gracza wigkszego do$wiadczenia i wigkszej sprawnosci. (3) Punktacje - czyli wynagrodzenie
majace mobilizowac gracza do wigkszej skutecznosci.

Te trzy elementy wyksztalcaja u gracza dwie cechy: ambicje i potrzebe satysfakeji. Ambicja przekiada
sie na konkretne decyzje. Jesli mam w rekach kierownice, to musze by¢ najlepszym kierowca, a jesli
mam karabin, to bede najlepszym zabdjcg! Natomiast satysfakcja, to zadowolenie z samego siebie.
Ambicja i potrzeba satysfakcji towarzyszy wszystkim mitosnikom tej rozrywki, bez wzgledu na jej
rodzaj i charakter. A dlugie weekendy, wakacje i §wieta to idealny czas na wielogodzinne zmagania.

Temat gry i jej bohater

Tworcy gier, w ktorych jedynym celem jest przechodzenie poszczegélnych plansz i zabijanie wszyst-
kiego, co staje na drodze, produkuja prawdziwe koszmary. Kazdy "udoskonalony" produkt przewy-
zsza okrucienstwem i wyszukanym sadyzmem poprzedni! Cale rzesze mtodych ludzi, a nawet dzieci,
gromadzg si¢ przed monitorami niczym rekiny zadne krwi, aby sprobowa¢ wlasnych sit w tej pseudo
przygodzie. Czy twierdzenie: "Przeciez tylko gra", ztagodzi scene w ktorej krew plynie strumieniami,
a rozrywane granatem cialo rywala rozpada si¢ w odrazajace kawalki migsa? Ten opis pasuje do
wielu gier, takich jak Quak, Duke Nuke czy Chasm!

Do jakiego stopnia gracz utozsamia si¢ z kierowanym przez siebie bohaterem i przezywanymi przez
niego sytuacjami? To przeciez w jego rekach spoczywa odpowiedzialno$¢ za poczynania $miatka,
ktéry podaza mrocznymi korytarzami, aby stawi¢ czola czyhajacym wrogom. Troska o swojego
herosa przejawia si¢ w tym, ze gracz dba o jego zdrowie, zapas amunicji i bezpieczenstwo np.
podczas nurkowania w kwasie. Zycie i $mieré bohatera danej gry s3 w rekach gracza, ktéry dba o nie
jak o wlasne. Czyz po kilku godzinach nieustannego zabijania, aby przezy¢ i ié¢ dalej, gracz nie mysli
juz o bohaterze jak o sobie samym, mamroczac pod nosem: ...musze! ...nie dam sig! ...zabije go!?
Czlowiek jest wtedy poddany jedynej w swoim rodzaju ewolucji, lub bardziej mutacji, w ktorej kazdy
kolejny etap poglebia jego obojetnos¢ na przemoc.

Co decyduje o tym, ze mlodziez tak chetnie sigga po tego rodzaju gry - ciekawos¢ czy potrzeba
wyladowania zlo$ci? Mlodzi gracze, bedacy czesto w najwazniejszym okresie ksztaltowania swojej
osobowosci, szukajg satysfakcji w wirtualnym mordowaniu, a producenci tego rodzaju gier, w imig
tak zwanego zapotrzebowania, oferujg im nowe kaski w postaci np. sadystycznej gry Postal, wydanej
przez koncern Take 2 Interaktiv.
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Jedyna umiejetno$¢, jaka musi posiada¢ osoba grajaca w Postal, to umiejetny dobdr broni i sposobu
mordowania. To nie jest proste, bo bron nalezy dopasowa¢ do iloéci potencjalnych ofiar stojacych
pod sklepem lub obserwujacych defilade. Ale trening czyni mistrza i wkrétce gracz staje si¢ mania-
kalnym mordercg, a jego trud zostaje wynagrodzony widokiem konajgcych ludzi. Nie jest to zwykly
widok, bo autorzy tej gry wprowadzili do niej wiele atrakcji. Realistyczne obrazy agonii, to rozkosz
dla koneseréw sadyzmu. Jedni dostaja drgawek i obficie krwawig, a inni pelzajg w kaluzach krwi,
jeczac jeden przez drugiego. Ilos¢ i ré6znorodnos¢ agonii w fabule Postala sprawia, ze mimo, iz gracz
zabija thtumy ludzi, to kazdy kona inacze;j.

Oswajanie gracza z mordowaniem niewinnych ludzi osiaga szczyt, gdy gracz utozsamiajacy si¢ z
bohaterem gry nie ukrywa swojej radosci i zadowolenia z osiggnietego celu, ktérym jest mordowanie
i komentuje to na przyklad tytutem ksigzki pt. Plon, dziecinko, pton!

Przeciez to tylko gra!

Ten argument, ktdry jest powtarzany z uporem maniaka, ma si¢ nijak do powszechnie przyjetej
opinii, ze celem gier jest rozrywka i relaks. Bo jesli symulacja sadystycznych mordéw wplywa kojaco
na dusz¢ mlodego czlowieka, to wniosek moze by¢ tylko taki, ze mamy do czynienia ze skrajng
patologia! Potrzeba poglebiania tego rodzaju doznan jest studnig bez dna, wigc w pewnym momen-
cie sita przezywanych emocji moze si¢ okaza¢ niewystarczajaca, co moze stac si¢ zacheta do poszu-
kiwan dalszych wrazen w realnym $wiecie.

W grze komputerowej Hitler Dyktator (tzw. przygodzie ze scenariuszem), gracz decyduje o tym, ilu
Zydéw wysle do gazu! Przemoc, to jeden z tematéw gier komputerowych, ktére powoduja inter-
wencje Federalnego Urzedu Kontroli Pism Zagrazajgcych Mtodziezy (BPS) w Bonn. Na ich czarnej i
wcigz wydluzajacej sie liscie znajduja si¢ takie gry, jak np. Stocker, bedacy symulatorem masturbacji.
W trakcie tej gry uczestnik musi tak dlugo w odpowiednim tempie poruszac joystickiem, az na
monitorze pokaze si¢ ogromny penis.

Wedlug szacunkéw portalu Insider, sprzedaz tego typu programéw w latach 80-tych osiggala w REN
obroty rzedu 150 milionéw marek rocznie. Lider niemieckiego rynku, firma Ariolasoft, nalezaca do
grupy Bertelsmann, wypuszcza na rynek okolo 350 tytutéow rocznie. Wiele z tych gier zwraca si¢ juz
po trzech miesigcach i ustepuje miejsca nowym hitom.

Jednak liczna oferta gier komputerowych nie odzwierciedla tego, co faktycznie dzieje si¢ na rynku.
Kurator Andrea Urban, wizytujac szkoly i osrodki wypoczynkowe Dolnej Saksonii, natrafita na doty-
chczas nieznany fenomen komputerowy. Byly tam dzieci, ktére bez uszczerbku na kieszonkowym,
posiadaly na dyskietkach po 500 gier komputerowych [176]. Jednak wigkszos¢ tych gier okazala sie
nielegalnymi kopiami, w ktérych ztamano kody antypirackie, a p6Zniej wymieniano je w szkotach.

Wigkszos¢ takich oraz legalnych gier pochodzi z mekki oprogramowania komputerowego, ktdra jest
Wielkiej Brytania, do ktorej te rzeczy docierajg z USA.
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Gry RPG na ekranie

Znaczna cze¢$¢ importu amerykansko-brytyjskiego, to przede wszystkim gry fantasy, ktére jota w
jote przypominajg ich planszowe odpowiedniki. Na przyklad gra Dungeon Master, ktéra wiosna
1988 roku stala si¢ wielkim hitem firmy Ariolasoft. Fabula tej gry toczy si¢ wedlug standardowego
wzorca (dobro kontra zto) a role przewodnia odgrywa w niej magia i okultyzm. Dungeon Master
rézni sie od innych gier fantasy tym, ze prezentuje nowy trend. Michael Suck, krytyk z branzowego
pisma ASM (Aktueller Software Markt) stwierdzil, ze: ,W grze Dungeon Master wyjgtkowa jest reali-
styczna grafika 3D, dzieki ktorej czlowiek czuje sie niemal rzeczywistym mieszkaricem tego swiata, bo
odnosi wrazenie, Ze wszystko ma w zasiegu reki. Po kazdym kroku przedmioty stajg coraz wigksze lub
ukazujg sie¢ w innych perspektywach (z przodu lub z boku), bardzo zblizonych do rzeczywistosci.
Atmosfera w Dungeon Master jest niesamowicie gesta, bo przyktadowo odglosy drzwi zapadkowych sg
coraz glosniejsze lub cichng, w miare zblizania si¢ do nich lub oddalania” [177].

Jednak fani gier komputerowych nie fascynuja sie tylko ich mozliwosciami technicznymi, lub grafika
3D. Réwnie mocno wcigga gracza w inny $wiat tre$¢ gry, ktéra ma go tam jak najdtuzej zatrzymac.
Michael Suck, w jednym ze swych sprawozdan pisal o grze komputerowej Final Phantasy 11 - w
ktdrej wzajemnie zwalczajg si¢ elfy, gnomy, magowie i inne postacie, przy pomocy znanych narzedzi
okultystycznych, tak: ,Ten program oferuje (...) wielowariantowe akcje gry, gwarantujgce rozrywke i
trzymajgce w napieciu przez cale tygodnie, a nawet miesigce. Ogolnie konstrukcja gry przypomina
popularne gry RPG, typu Lochy i Potwory, itp. Jednak postacie z tej gry, dzigki zmianom ilosci punktow
(czyli zmianom ich sity lub stabosci), z biegiem czasu rozwijajg samodzielne osobowosci i mogg wejs¢
na wyzszy poziom. Kompleksowa i wielowariantowa akcja gry sprawia, ze program zachowuje swojg
atrakcyjnosc¢ przez dtugi czas. Gracz musi posiadaé wyobraznie i zdolnos¢ logicznego myslenia, aby
mogt rozwigzywad trudne zadania, a mistyczna atmosfera trzyma go przy monitorze” [178].

Od ucieczki do nalogu

Mistyczng atmosfere, o ktdrej wspomnial Michael Suck, nalezy traktowaé znacznie powazniej, niz
moze si¢ to wydawac na pierwszy rzut oka, poniewaz przesadna fascynacja mistyka i okultyzmem
potrafi zniewoli¢ cztowieka do tego stopnia, Ze straci samokontrole. Na przyklad w Stanach Zjedno-
czonych i Wielkiej Brytanii, wielu graczy RPG musialo si¢ poddac psychoterapii, z powodu przesa-
dnego identyfikowania si¢ z postaciami z gier lub z powodu nie odrdzniania rzeczywistosci od fikcji.

W USA znane sg liczne przypadki, ktére mozna okresli¢ mianem ofiar gier RPG. Najbardziej szoku-
jaca jest historia 21-letniego gracza w Lochy i Potwory, ktory przebywat w $wiecie ztudzen 24 godzi-
ny na dobe, po czym w realnym zyciu zaczal sie wciela¢ w role swojego ulubionego maga i uczestni-
czy¢ w spotkaniach grupy satanistow, ktorg nastgpnie aresztowano za zamordowanie znacznej liczby
0s0b, w tym takze dzieci. Gry i publikacje wprowadzajace w $wiat okultyzmu, pogtebily w nim wiare
w reinkarnacje. Nastepnie zaczal przenosi¢ pewne elementy tej gry do rzeczywisto$ci, poniewaz
sadzil, ze zabijajac ludzi oddaje im przystuge, poniewaz wysyla ich do lepszych miejsc [179].
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W grach komputerowych coraz czesciej pojawiajg sie elementy duchowe, takie jak: reinkarnacja lub
karma. Na przyklad w grze Samurai Warrior, ktérej akcja toczy sie w siedemnastowiecznej Japonii,
gracz podczas walki zbiera punkty karmy, dzieki ktérym nie musi zaczyna¢ od poczatku kolejnego
zycia w grze.

Jak juz stwierdzilismy, wiekszos¢ gier komputerowych tworzona jest w USA i w Wielkiej Brytanii,
bo fantastyka i horrory s3 tam o wiele bardziej popularniejsze niz w REN. Na niemieckim rynku gier
komputerowych mozna zauwazy¢, ze nie wszyscy poluja na tematyke fantasy. Wyzsze notowania
maja symulacje sportowe, poczawszy od pitki noznej po tenis, oraz tak zwane strzelanki, w ktérych
strzela sie¢ do wszystkiego, co si¢ rusza. Mimo to, gry fantasy maja znaczny udzial w rynku gier
komputerowych, wéréd ktérych znajdziemy Wtadcow wszechswiata, Gwiezdne wojny, Star Trek oraz
towcéw Duchéw. Wypowiedz Manfreda Kleimanna, redaktora pisma ASM, sg nieco inaczej sformu-
fowane, ale uwypuklajg to samo, co miata na mysli Alice Bailey w ksigzce pt: Edukacja w Nowej Erze.
W rozmowie na temat fantastyki w grach komputerowych, Manfreda Kleimann powiedzial:
»Rzucajg nam okruchy, a fani si¢ nimi dtawiq”.

Marny los gracza

Przyklad Bernharda, szwajcarskiego fana fantasy, pokazuje, ze potkniecie owych "okruchow" moze
mie¢ destrukcyjne dziatanie. Bernhard wszedl w $wiat fantasy przez ksigzki, ktorych przeczytal setki.
Dzisiaj Bernhard jest wdzieczny Bogu, ze udalo mu si¢ uciec ze $wiata rycerzy, magéow i demondw,
gdy kilka lat temu zakopal swoje ksigzki w ogrodzie, wraz ze swoim nalogiem. Pdézniej w pewnej
audycji radiowej opowiedzial, czego nalogowo pozadal przez te lata: ,Uwazam, ze fantastyka ma
bardzo silny wplyw na cztowieka. W kazdym sSwiecie, wymyslonym przez autorow gier, kluczowg role
odgrywajg moce demoniczne, bo kazdy z nich zaludniajg demony. Niestety, ze Swiatem fantasy tgczy
sie wiecej zagrozen. Moge powiedziel, ze wedtug mojego obecnego poznania, ktére otrzymatem od
Boga, to co na czltowieka wywiera najwigkszy wplyw, to go przeksztatca. Czlowiek przejmuje cechy
réznych postaci, wystepujgcych w powiesciach i odczuwa wtedy pragnienie, a nawet przymus przejmo-
wania zdolnosci od tych postaci. Jezeli na przyktad jakas postac posiadata sity paranormalne, to chcia-
tem sig by¢ taki jak ona. Kiedy bytem natogowcem, to czytatem wiele ksigzek ezoterycznych i intereso-
watem sig telepatig. Probowatem sig konfrontowad z ponadnaturalnymi mocami, aby sprawdzic, czy
mozna je posigs¢. Interesowata mnie tez hipnoza. Jednak w pewnym momencie zaczglem czuc, Ze
jestem pod wplywem czegos. Dzisiaj stwierdzam tylko to, czego sam doswiadczylem, ze Swiat fantasy
zmienia czlowieka. Jest to rodzaj prania mézgu, w ktorym cztowiek ulega repolaryzacji (odwrdceniu
wartosci) i uchodzi z niego wszelkie dobro” [180].

Bernhard zaczal nalogowo czytac ksigzki fantasy w mlodosci i robil to takze wtedy, gdy mial juz zong
i byt ojcem. U szczytu natogu bylo z nim az tak Zle, ze bedac ojcem tréjki dzieci, regularnie kradt
ksiazki fantasy, aby zaspokoi¢ swoja zadze. Jako dziecko wierzacej matki i zadluzonego alkoholika,
zaczal si¢ izolowac od swojego otoczenia. Niska samoocena, ktérg powodowaly zajecze zegby i skrzy-
wiony kregostup, blokowala go w kontaktach z réwiesnikami.
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W szkole byt zazwyczaj chtopcem do bicia i czesto chorowal. Z powodu choroby zawodowej nie
ukonczyt tez szkoly piekarnictwa i cukiernictwa. Jego pozniejsze zycie byto nacechowane podejmo-
waniem wszelkich prac, od murarza po basenowego. W malzenstwie tez si¢ czul nieudacznikiem,
wiec uciekal w $wiat basni i legend, tj. Przygody Conana barbarzyricy. Jednak w 1981 roku, Bernhard
nawrdcit sie do Jezusa Chrystusa i zostal uwolniony z tego niebezpiecznego $wiata utudy, przestajac
by¢ typem uciekiniera w nierealny $wiat.

Frankfurcka ekspertka od gier RPG, okreslila takich ludzi, jako "osobniki z lekkim defektem", ktére
zyja w $wiecie uludy. Jednak dzisiaj, tego rodzaju lekkie defekty mnozg si¢ z szybkoscia blyskawicy.
Niemieccy nauczyciele bija na alarm, bowiem dorasta cate pokolenie dzieci z zaburzeniami psychiki
i zachowan. Coraz wigcej pedagogow z przerazeniem stwierdza, ze maja w swoich klasach dzieci,
opisane przez cytowang juz w tej ksigzce dyrektorke Hanowerskiej szkolty Barbare Nowack, ktora
okreslita je jako: ,, Zniechgcone i rozbite mate osobowosci’.

Badaj swoje serce

To, czy inicjowana przez nas sytuacja ma miejsce w fikcyjnym swiecie czy w rzeczywistosci, nie ma tak
naprawdg zadnego znaczenia, bo w takiej sytuacji liczy sig tylko to, co wybierze ludzkie serce, ktore
decyduje o tym, co uczynimy i z jakim zaangazowaniem. Dlatego zawsze nalezy pamietac o dwich
sprawach: Pierwsza sprawa, to stowa Jezusa, ktory powiedzial, Ze grzech rodzi sie w ludzkim sercu:
~Albowiem z wnetrza ludzkiego serca pochodzg takie zte mysli, jak: batwochwalstwo, chciwosé,
kradzieze, zabdjstwa, cudzotéstwa, przewrotnos¢, podstep, niepohamowanie, zazdrosé, obelgi, pycha i
glupota” (Mk 7:21-22). A druga sprawa to fakt, ze to wlasnie ludzkie serce jest najwazniejsze dla Boga,
dlatego nieustannie je bada i osgdza Stowem Bozym (por. List do Hebrajczykow 4:12).

14 - ZLE CZASY DLA DZIECI

Latwo mozna ustali¢, gdzie nalezy szuka¢ przyczyn zniechecenia i rozpadu tych matych osobowosci.
W Niemczech, w latach 80-tych, co trzecie malzenstwo bylo rozwiedzione, a w niektérych gesto
zaludnionych obszarach Niemiec, nawet co drugie. Rocznie rozwodzito si¢ 130 000 rodzin, ktdre
mialy ok. 100 000 dzieci. Ponad dwie trzecie matek uprawnionych do opieki nad dzie¢mi pracuje
zawodowo, wiec dzieci sg przewaznie zdane same na siebie, nie majac obok siebie nawet jednej
osoby, ktérej moglyby ufaé. Obecnie (1988) ponad 1,5 miliona nieletnich mieszka tylko z jednym
rodzicem, z tego 200 000 z samotnym ojcem.

Dyrektor Panstwowego Instytutu d/s Wczesnej Pedagogiki i Badan Rodziny w Monachium, prof. dr
Wassilios E. Fthenakis ostrzega, ze: ,,Najnowsze badania rodzin, obejmujgce m.in. wplyw Srednio i
dtugoterminowej deprywacji rodzicéw na rozwoj dziecka, wykazujg bardzo wyraznie, ze dzieci, ktore
dorastajg bez jednego z rodzicow, muszg sig liczy¢ ze znacznym uszczerbkiem w rozwoju” [181].
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Bruno Bettelheim, ojciec psychologii dziecigcej potwierdza [182], ze zyjemy w okropnych czasach dla
dzieci. Ten Wiedenski psycholog, psychiatra i psychoanalityk stale podkresla, jak wielkie znaczenie
dla dzieci ma dorastanie w nienaruszonej rodzinie. Jednak 40-50% niemieckich dzieci nie moze na
to liczy¢. Nawet w tzw. nienaruszonych rodzinach, nie wszystko jest zlotem, co si¢ $wieci, bo coraz
wiecej rodzicow, poswieca coraz mniej czasu swoim dzieciom.

Na przykfad badania przeprowadzone w USA, Anglii, krajach skandynawskich i REN wykazaly, ze
coraz wiecej ojcow wycofuje si¢ z zycia dzieci. Przyczyna jest to, ze wraz ze wzrostem liczby dzieci,
wydtuza si¢ ich czas pracy, poniewaz nadgodzinami probuja wyréwnywac¢ wynikajace z tego obcia-
zenia finansowe. Te badania potwierdzily tez, ze po meczacej dnidwce w biurze lub w zakladzie
przemystowym, zmeczeni ojcowie nie majg ochoty zajmowac si¢ dzie¢mi. Ich ulubionymi zajeciami
w wolnych chwilach nie sg zabawy z dzie¢mi, tylko sport i réznego rodzaju hobby.

Osoby zobowigzane do wychowywania dzieci, chetnie wyreczaja si¢ ludzmi, ktérzy tak naprawde nie
maja do tego zadnych praw (np. twoércy fikcyjnych $wiatéw) i poprzez kupowanie im telewizoréw,
komputeréw, magnetowidow i walkmanoéw, umozliwiajg im kierowanie swoimi dzie¢mi. W ten
sposob sobie zapewniajg spokdj, a dzieciom otwieraja drzwi do innego $wiata!

Rodzice ktorzy uspokajajg swoich "dreczycieli” elektronicznymi "niankami", nie majg jednak pojecia,
co serwujg duszom swoich pociech. Brak uwagi i opieki rodzicéw powoduje, ze dzieci zaczynaja
wchodzi¢ do $wiatéw tworzonych przez obcych ludzi.

Podczas wizyty w fanklubie Wiadcéw wszechswiata na przedmiesciach Kolonii, rzucita mi sie w oczy
jeszcze jedna przyczyna takiego postepowania. Ten klub miescit sie w samym $rodku osiedla petnego
wiezowcow, w ktdrych dzieci zyja niczym w klatkach. Wigc nie wolno im tam hatasowac, aby nie
zakldcali spokoju sgsiadéw w tych akustycznych budowlach. Nie moga sobie tez, tak po prostu
biega¢, aby roztadowac energie, a jesli nawet moga, to stawia im si¢ wtedy ograniczenia, typu: ,,Nie
deptaj trawnikow!; Uwazaj na samochody! itp. Dziecko mieszkajace w wiezowcu dos$wiadcza
zaledwie malej czastki rzeczywistego $wiata, wiec wszystko czego pragnie zostaje mu dostarczone
do domu na CD-romie w plastikowym opakowaniu, pod postacia: He-mana, Bibi Blocksberg lub
magow z Lochy i Potwory.

W dzisiejszych czasach dzieci sg bardzo wczesnie uczone, ze na tym $wiecie nie wolno lub nie wypa-
da robi¢ wielu rzeczy. Jednak dzieci réwnie szybko odkrywaja, ze inni robig to w wirtualnym $wiecie,
wiec to powielajg. George Lucas i Steven Spielberg wymyslaja, a one konsumuja, czyli reaguja tak, jak
programisci programuja.

Naturalnie aktywne i kochajace ruch dzieci, poprzez media stopniowo s3 zmieniane w coraz mniej
rozmownych, rozleniwionych i uzaleznionych od mediéw domatoréw. Dzisiaj mamy juz miliony
zniszczonych i zniecheconych osobowosci, ktére s3 uzaleznione od telewizji i DVD, i ktére juz nie
chcg lub nie potrafig zy¢ bez tych elektronicznych nianiek. Pedagodzy, psycholodzy i ludzie zaanga-
zowani w prace z mlodziezg z ostupieniem stwierdzaja, ze dorastajace pokolenie zachowuje si¢ w
coraz bardziej konsumpcyjny sposéb, gdyz jest nastawione wylacznie na zabawe i urozmaicanie
sobie zycia. Nauczyciele i liderzy grup mlodziezowych, ktérzy nie organizuja atrakcyjnych ewentow,
nie majg dzisiaj postuchu.
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Na tym jednak nie koniec. Dzisiaj maja znaczenie tylko te oferty rozrywkowe, ktdre oferujg dzieciom
doznania emocjonalne, co czesto zaburza migdzy nimi relacje, przez co chetnie nawigzuja znajo-
mosci z nieznajomymi. Pustka w Zyciu uczuciowym miodych ludzi jest wypelniana emocjami
wyzwalanymi przez audio-wizualne media, dlatego wspolczesna mlodziez zaczyna by¢ nazywana
»cool” (chtodna i obojetna), jak ich elektroniczne nianki [183].

Media sg dzisiaj codzienno$cia w Zyciu dzieci i mlodziezy. Sg taka samg czedcig ich zycia, jak stoly,
krzesta, psy lub inni ludzie. Dzieci bardzo wcze$nie uczg si¢ obslugiwa¢ elektroniczne zabawki,
aby mogly ruszy¢ na poszukiwanie przygéod w specjalnie do tego celu stworzonym kosmosie,
gdzie zaczynajq sie czu¢ jak u siebie, a pdzniej nasladujg swoich wirtualnych idoli.

Taki rozwdj ma jednak swoje nastepstwa: ,Wszelkie wzorce i przekonania, ktore kierujg ludzkim
Zyciem, zarowno te wlasciwe, jak i niewlasciwe, ksztattujg sie w dziecifistwie, od narodzin do uko#-
czenia trzynastego roku zycia. Dzieciristwo jest okresem ksztattowania si¢ charakteru. Jest to jego
najglebszym sensem” [184].

Kazdy mliody czlowiek wkracza w okres dojrzewania z paletg wstepnie uksztalttowanych (lub zdefor-
mowanych) wartosci i podstawowych przekonan, takich jak: wzorzec relacji damsko-meskich,
stosunek do zwierzat, do techniki, do sportu, do pracy, do bliznich, do Boga, itd [185].

Dlaczego wiec wigkszo§¢ wymienionych w tej ksigzce produktéw dla dzieci, jest skierowana akurat
do dzieci od 4 do 12 roku Zycia? Jakie wartosci i sposoby my$lenia maja one wytworzy¢ w podswia-
domodci dzieci? Czy chodzi tu tylko to, aby dzieci dzielily swoje pokoje z pozaziemskimi stworami,
typu: E.T. i Alf? A moze chodzi o to, aby dzieki Krélowej Teczy i Troskliwym Misiom dzieci zaczely
wierzy¢ w fikcyjny $wiat, na drugim koncu teczy, z ktorego $piesza ludziom na pomoc dobre istoty?
A moze po to, zeby przekonac je do dobrej czarownicy Bibi, bo przeciez wszystkie czarownice to
zwykle kobiety, ktore uzywaja magii do dobrych celéw, albo do Lowcow Duchow, dla ktérych
okultyzm jest czym$ oczywistym, normalnym i niegroznym? A moze maja one przekona¢ nasze
dzieci do nowego zbawiciela He-mana, ktory dzigki swojej bezosobowej czarodziejskiej mocy,
zmienia si¢ z ciamajdy w supermana? Albo do Krélewny Ztoty Loczek, ktéra swoimi magicznymi
kosmykami wloséw wyzwala w dzieciach wiar¢ w zabobony? A moze po to, aby zacheca¢ dzieci do
gier RPG, w ktorych dobro pokonuje zlo, za pomoca magii i praktyk okultystycznych?

Pierwsza i druga fala fantasy

Swiat baéni i legend, ktéry przedstawia sie dzisiaj mlodej widowni, przesigkniety jest poganskim
klimatem. Rzekoma Nowa Era zaczyna si¢ od powrotu do epoki, w ktérej ludzie zniewoleni przez
duchy i bozki, nieustannie zyli w leku. Zgodnie z objawieniami Alice Bailey, ten nawr6t zaczal sie w
1975 roku. Od tego czasu, do okoto 1985 roku, fala fantasy przeszta si¢ przez caly tzw. chrzescijanski
zachdd. Od okoto 1985 roku ruszyla druga fala fantasy. Od tego czasu, zwlaszcza na rynku ksiega-
rskim, zaczely sie pojawia¢ publikacje poruszajace tresci z pierwszej fali fantasy, lecz nadajace jej w
pelni realng oprawe.
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Sa to ksigzki i publikacje na temat duchowych uzdrowien, spirytyzmu, reinkarnacji, astrologii, magii
itp, ktdre osiagaja milionowe naklady i sg pisane przez takich autoréw, jak: Thorwald Dethlefsen,
Chris Griscom czy Shirley MacLaine.

Druga fala fantasy nie skonczyla si¢ w ksiegarniach, ani w kubfach na $mieci, bo coraz wiecej mlo-
dych ludzi zaczelo sie interesowal tematem mistyki i wsiada¢ do ezoterycznego pociagu, ktory
zabiera ich w niewidzialne $wiaty. Wiosng 1987 roku, niemiecki magazyn Brigitte opublikowato
wyniki ankiety zatytulowanej ,,Nowe cele Zycia”, wedlug ktoérej, kobiety w wieku od 18 do 29 lat sa
wyjatkowo otwarte na zabobony i rzeczy paranormalne: ,Nikt, tak jak one, nie jest przekonany o
istnieniu cudoéw i o tym, Ze w astrologii, wrézbach i wrézeniu z kart jest cos prawdziwego. Oto dzieci
pokolenia sceptykéw. Czego mozna si¢ po nich spodziewac? Jedno jest pewne. One dokonajg wielu
zmian” [186]. Wigkszo$¢ tych 18-29 letnich kobiet dorastata na fali fantasy. Bedac dzisiaj matkami,
nadal wykazuja stale rosnace zainteresowanie sprawami nadzmystowymi, przez co, zgodnie z zaloze-
niami Nowej Ery: ,,Budujg w dziecku glebig i sq straznikami wrét do ich wnetrza (...) Sq straznikami
w podwojnym sensie; bo muszqg dba¢ o rodzaj sktadnikow tworzgcych te glebie w dziecku i muszg
czuwac nad elementami, ktére wychodzg z wnetrza dziecka i zwiastujg rodzicom to, co dotychczas byto
nieznane, bo zagrazato rzeczywistosci” [187].

Niestety nie znam zadnych publikacji na temat badan nad zwigzkami miedzy aktualnymi tresciami
emitowanymi przez media, a duchowym nastawieniem ich konsumentéw. Jednak wiem, ze udowo-
dniono, iz od czasu wkroczenia w ere elektronicznego obrazu, media w istotny sposob ksztaltuja
$wiatopoglad dzieci i mlodziezy, a tym samym zainteresowanie $cisle okreslong duchowoscia.

Towarzystwo Psychologii Racjonalnej w Monachium, to najwiekszy instytut w Europie, zajmujacy si¢
analizami psychologicznymi, na potrzeby przemystu, ktérego badania wykorzystuje si¢ do oceny
potencjalu konsumentéw. Jeden z jego wspolpracownikéw wyjasnil mi, ze obecnie najwigksze
znaczenie w dzieciecych pokojach majg rzeczy nadzmyslowe. Przyczyne tego stanu upatruje on w
braku prawdziwych do$wiadczen duchowych u dzisiejszych dzieci. A zatem jest sprawg jasna, jakie
kierunki dalszego rozwoju duchowego swoich dzieci beda obiera¢ matki, ktére coraz bardziej
interesujg si¢ rzeczami nadzmyslowymi. Wiec niezaprzeczalnie te matki dokonajg wielkich zmian?

Od fascynacji mitami do seansu spirytystycznego

Przyklad mlodej gimnazjalistki pokazuje, jaki kierunek obiera powré6t do $wiata fantazj i mitow.
Ta dziewczyna, po lekcji na temat mitologii, prébowata wraz z innymi uczniami sprawdzic te tresci
podczas seansu spirytystycznego, na ktérym wypytywata o nie duchy! Eksperci od spraw sekt przy-
puszczaja, ze az 10% sposrod zachodnioniemieckich uczniéw posiada juz doswiadczenia spiryty-
styczne z wirujgcymi talerzami lub szklankami. O rzeczywistej przyczynie tego zjawiska pisal maga-
zyn informacyjny Der Spiegel: ,,Nowa Era, era ezoteryki, dotkneta mlodziez wszystkich szkét” [188].

Nastepstwa praktyk okultystycznych sg katastrofalne: uczucia leku, zamet, koszmary senne, depresje,
mysli samobdjcze, halucynacje, problemy duchowe, do calkowitego obledu wlacznie. Dramatyczne
sg tez skutki spirytyzmu.
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Troje nastolatkéw w wieku 15-17 lat, ujawnito dziennikarzowi gazety Rhein Land Zeitung, w jakie
sfery si¢ wkracza podczas wywolywania duchéw: ,Potem wywolalismy rzekomo dobrego ducha
Kevina. Po prostu oniemielismy ze zdziwienia, gdy on wymienit nasze przezwiska, wraz z datami
urodzin. Ktos z nas wtedy zapytat: ,,Czy moglibysmy pogadac tez z jakims zlym duchem?” Wtedy
odezwat sig: Lucyfer. Wpadlismy w panike i powiedzielismy: ,,Odejdz, nie chcemy cig!” W panice
otworzylismy wszystkie okna i drzwi, i czterokrotnie odméwilismy ,,Ojcze nasz”. A on napisal, Ze
synowie szatana bedg w nas. Zapytalismy go wiec, czego sobie zZyczy, po co przyszedl. Napisat:
»Bedziecie niszczy¢ dusze i kierowal innymi ludimi”. Tak, nakazat nam wyrzgdzaé zto innym
ludziom” [189].

Podczas wywolywania duchoéw, szatan przemowil tez do pewnej dziewczynki z Soligen, méwigc:
»Chcg zniszczyé mojg wladze, ale bede walczyl. Zabijajcie i niszczcie wszystko, co wam zagraza, jestem
z wami. Czekajg was wielkie zadania, musicie zdoby¢ swiat. Czekajcie, wkrétce nadejdzie wasza
godzina” [190]. W grudniu 1987 roku, na posiedzeniu zwiagzku lekarzy Hartmannbund w Marl,
zebrani tam pedagodzy, lekarze i psycholodzy ostrzegali przed falg spirytyzmu, ktéry w szybkim
tempie prowadzi mlodziez do satanizmu. Tymczasem mozna juz ubolewa¢ nad pierwszymi ofiarami
satanizmu, ktére popelnily samobdjstwa albo staly si¢ ofiarami rytualnych mordow. Biblia w
zadnym miejscu nie zacheca czlowieka uzaleznionego od czasu, przestrzeni i zmystéw, do przekra-
czania duchowych granic, bo w taki sposéb czlowiek nie skomunikuje si¢ z Bogiem, tylko ze

$wiatem demonicznym.

Czytajac zaréwno Stary jak i Nowy Testament mozna si¢ dowiedzie¢, ze droga w zaswiaty jest droga
w demoniczne sfery, a sam Jezus mowil o szatanie, ze ,,0d samego poczgtku byt ludobdjcg ” (Jan 8:44).
Dlatego osoba znajaca Biblie nie jest zdziwiona, ze w ksigzkach okultystycznych mozna znalez¢ takie
stwierdzenia jak: , Miej rados¢ w zabijaniu! Kalecz i drecz! Odrzud litos¢” [191].

Okrucienstwo w horrorach i skladanie ofiar z ludzi

Ludzie, ktérzy przekazujg tego rodzaju przestania lub podobne poselstwa w horrorach i réznego
rodzaju odrazajacych filmach, praktykuja okultyzm lub sa wen uwiklani. Na przyklad Wes Craven,
rezyser horroru, pt: Wgz i tecza (The Serpent and the Rainbow), podczas kreceniem tego filmu,
zwrocil si¢ do haitanskiego arcykaplana kultu voodoo o ochrone, poniewaz gléwny aktor zaczat
doswiadcza¢ dziwnych stanow.

W innym horrorze pt. Rytuat (The Rite), ktory byl bardzo popularny w Niemczech w 1987 roku,
wykonawczyni gléwnej roli uparla sig, aby rola opetanej kobiety byla prawdziwa, a nie udawana.
I pomimo ostrzezen rezysera odwazyta si¢ na to — co oczywiscie odniosto skutek!

W wielu horrorach pokazuje si¢ krwawe rzezie i orgie, sceny okaleczen i straszne meczarnie, gdzie
ludzkie ciala sg przebijane, krojone, rozrywane i masakrowane na wiele réznych sposobéw. Ankieta
przeprowadzona wsrod 450 uczniéw szkoly podstawowej w Neuss, wykazata, ze az 40% jedenasto-
latkéw i 70% czternastolatkdw regularnie oglada brutalne kryminaty, horrory i filmy pornograficzne.
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Znany kryminolog z Marburga, profesor Erich Hupe ostrzega: ,,Trudno nawet przewidziec, co przy-
niesie przysztos¢. Tego rodzaju filmy, oraz wyzwalane przez nie podniety mogg przerodzic¢ si¢ w natog.
Wiec kolejnym pokoleniom zagraza zdziczenie, bo takie filmy sq impulsem do przestepstw” [192].

To, co ten kryminolog z Marburga okreslil jako impuls do przestepstw, w Nowej Erze moze nabra¢
zupelnie innego znaczenia. Dlatego nalezy przyjrzec si¢ tym czasom nieco doktadniej, skoro aposto-
fowie Ery Wodnika promujg powrdt do czaséw przedchrzescijanskich, w ktorych ludzie nieustannie
kontaktowali si¢ z réznymi duchami i "béstwami". Wezmy wiec dla przykladu Majow, poniewaz to
wlasnie ich proroctwa bardzo powaznie traktuje wielu wyznawcéw Nowej Ery.

Majowie, ktdrzy zyli ok 2900 lat temu na terenach dzisiejszego poludniowego Meksyku, Gwatemali,
Belize oraz czes$ci Hondurasu i Salwadoru, przez dlugi czas byli uwazani za pokojowo nastawionych
artystow, obserwatoréw nieba i budowniczych piramid. Jednak dopiero stosunkowo niedawno,
badaczom udalo si¢ rozszyfrowac hieroglify Majow, ktore ukazujg zupelnie inny obraz, tej najbar-
dziej rozwinietej kultury ameryki $rodkowej. Historia Majow byla pisana niesamowita ilo$cig
przelanej krwi. W tej wczesnej i wysoko rozwinietej cywilizacji, krew lala si¢ strumieniami w
najprawdziwszym tego stowa znaczeniu! ,Krew byla przelewana podczas okrutnych tortur, przed
sktadaniem ofiar przez krolow i szlachte, i z okazji wszystkich znaczgcych wydarzen w Zyciu jednostek,
jak i catej spotecznosci. Z okazji narodzin, Smierci, zasiewow, poswigcania budowli i wybuchéw wojen.
Przelewanie krwi bylo wyrazem szacunku i tgcznosci z przodkami, oraz jedyng formg przeblagania
bostw, aby nadal maogt istnie¢ wszechswiat” [193].

Kosmiczni bogowie zaspakajali swoja krwiozerczo§¢ w najbrutalniejsze sposoby. Osoby przezna-
czone na ofiare (zazwyczaj wigzniowie) byli publicznie deptani i stawano na ich gtowach. ,,Podczas
publicznych przygotowan do krwawych obrzedow, ofiary musialy przejs¢ szereg procedur okalecza-
jgcych, tj. wyrywanie paznokci, obcinanie opuszkow palcéw. Po dlugich meczarniach, Zywcem
wyrywano z ich ciat serca i ofiarowano je bostwom™ [194].

Takie sceny, jak wyrywanie bijagcego serca nie wywierajg zadnego wrazenia na wspolczesnych video-
maniakach, bo w horrorach jest ich wiele. Takie sceny pojawiaja si¢ tez w filmach fantasy. Jedna z
nich opisuje Helmut Hartwig w ksiazce pt. Okrucieristwo obrazéw. Fascynacja horrorami w starych i
nowych mediach (Die Grausamkeit der Bilder. Horror und Faszination in alten und neuen Medien).
»Jest to druga, a moze trzecia lub czwarta préba opisania sceny z filmu Stevena Spielberga, pt. Indiana
Jones i Swigtynia zagtady. Ukazuje ona, jak z ciata mtodego mezczyzny zostaje wyrwane serce, po czym
rana si¢ zamyka. Pokazuje tez, jak krzyczqcy czlowiek, zamknigty w Zelaznej klatce, jest zanurzany w
ogniu i Zywcem spalany” [195].

Ten film, w latach 80-tych, zajal ésme miejsce na liscie dziesieciu najpopularniejszych filméw
wszechczasow. Widownia konsumowala ten film z wielkim apetytem. Nakrecit go Steven Spielberg
(rezyser) wraz Georgem Lucasem (producent), ktory dla miodszego pokolenia wyrezyserowal takze
Gwiezdne Wojny. Wyzej wymieniona w scena ukazuje rytual skladania ofiar z ludzi dla indianskiej
bogini Kali. Na skierowane pod adresem Stevena Spielberga pytanie, dlaczego tak bardzo fascynuje
go czarna magia, odpowiedzial ,, Mnie nie interesuje. To jest ulubiony temat Georga (Lucasa). To on
wymyslit te historig i to on chciat mie¢ w niej voodoo, ofiary z ludzi i obrzedy okultystyczne” [196].
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Jaki budulec i w jakim celu wklada ten film, w dusze dzieci i mlodziezy,? Kim s3 owi dawni bogowie,
ktorzy zdaniem czarownic, ponownie je dzisiaj wzywaja? Kim s3 dawni bogowie Majow, Germanow,
Celtow i Indian, ktdrzy za przychylnos¢ kaza sobie placi¢ ludzka krwig? Jaka cene ludzkos¢ bedzie
musiala zaptaci¢ za ten program Nowej Ery, ktéry ma pojedna¢ ziemian z kosmitami lub owymi
bogami? W wielu dziecigcych duszach budowany jest obecnie potencjal, ktéry moze ozywi¢ pogan-
skie czasy. A najwazniejszymi elementami bazowymi, jest tutaj ukierunkowywanie dzieci na ezote-
ryczne moce i przyzwyczajanie ich do najbardziej przerazajacych obrazoéw.

Dlaczego dzieci wychowane przez media nie mialyby si¢ zachowywa¢ jak Amerykanie podczas
wojny w Wietnamie? "Psycholodzy, ktérzy pytali amerykanskich Zolnierzy walczacych w Wietnamie,
jak przezywali akcje pod kryptonimem: Znajdz i zniszcz (Seek and Destroy)?”, doszli do wartych
uwagi wnioskéw. W trakcie mordowania, wigkszo$¢ zolnierzy wyobrazata sobie, ze oglada film.

Od tad, ten psychologiczny efekt zludzenia i samousprawiedliwienia naukowcy nazwali: Wojna, jak
wojenny film (war, as war movie). A gdy ten psychologiczny efekt staje si¢ trwalym sktadnikiem
czyjej$ osobowosci, wtedy okresla si¢ go terminem: Zycie jak film (life as movie) [197], ktéry w erze
obrazu zaczal mie¢ bardzo czytelne znamiona. Wydaje si¢, ze zaczyna si¢ wypelnia¢ ogélnoswiatowy
program wizualizacji, w ktérym (wedlug okultystow) rzeczywistoscia zacznie si¢ stawac to, co ludzie
zwizualizujg w swojej wyobrazni, lub co im si¢ przedstawia.

Zastanawiajace paralele

Klimat spoteczny w uprzemystowionych panstwach zachodu, jest dzisiaj bardzo podobny do klimatu
spolecznego, jaki byt w Niemczech w latach dwudziestych. Wtedy tez niemiecka miodziez préobowata
uciekac¢ od ciezkiej i przygnebiajacej rzeczywistosci do mistyki wschodu i Ruchu wedrownych ptakow
(Wandervogel), ktéry szerzyl mitologie nordycko-germanska i jej mistyczne wyobrazenia, ze $wiata
basni i legend, w ktorym gtéwne role zawsze odgrywali niezwyciezeni bohaterowie z zamierzchtych
czasow. Dzisiaj mozna zaobserwowa¢ bardzo podobne formy ucieczki do $wiata fantazji. Nie da si¢
zaprzeczy¢, ze jednym z czynnikow, ktdry spowodowal, ze Hitler byl postrzegany jako posta¢ wrecz
mityczna i nadludzka, bylo szerzenie wsrod éwczesnej mtodziezy mistyki i okultyzmu.

Kilka lat temu, ten proces rozpoczal si¢ od nowa. Jednak dzisiaj wprowadza si¢ mlodziez w znacznie
wiekszym stopniu w okultystyczny sposoéb myslenia, odczuwania i dzialania; z tg réznicg, ze dzisiej-
sze media gwarantujg niemal calkowite i o wiele glebsze ujecie tych praktyk!

15 - ZAKONCZENIE BARDZO OSOBISTE

Gdy pisze ten rozdzial, to niemiecka opinia publiczna jest straszona nagltéwkami artykuléw, ktére
mowig o wymieraniu fok, zanieczyszczania morza, dziurze ozonowej. Katastrofa srodowiska juz nam
nie zagraza, bo ona juz si¢ wydarzyta i trudno ze szczerym sercem stwierdzi¢, Ze nie mamy z nig nic
wspolnego.
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Wydaje sie jednak, ze kolejne pokolenie zmierza do katastrofy zupelnie innego rodzaju. Jak mozna
zauwazy¢, juz od wielu lat w bezwzgledny sposob, w dzieciece dusze wttaczane s3 silne trucizny,
ktérych skutki mozna obserwowac juz dzisiaj. Media nie ponosza catkowitej winy za ten stan, ale
niewatpliwie stanowig ich obfite zrédlo.

Wiegc, co mozna zrobi¢? To jest bardzo wazne pytanie. Pomimo faktu, ze wydano juz wiele dobrych
ksigzek na ten temat, to w odpowiedzi mozna napisa¢ kolejng. Jednak watpliwe jest to, czy po wyda-
niu kolejnej ksigzki, znajda si¢ uszy i serca otwarte na dobre rady, bo wskazéwki udzielone w dotych-
czas wydanych ksigzkach nie spowodowaly zZadnych konkretnych zmian, no bo kto lubi, gdy ko mu
mowi, co ma robi¢, jak powinien zy¢ i jak ma wychowywa¢ swoje dzieci? Kto jest gotowy, aby sie¢
nawrdci¢ i plyna¢ pod prad? Przeciez o wiele przyjemniej i wygodniej mozna ptyna¢ z nurtem, tyle
tylko, ze kierunek tego nurtu wytyczaja inni, odgoérnie ustalajac cel zeglugi.

Amerykanski specjalista d/s mediéw, Neil Postman, w swoich ksigzkach, pt. Zanik dzieciristwa
(The Disappearance of Childhood) i Zabawic si¢ na smieré (Amusing Ourselves to Death), naswietla
oddzialywanie mediow z calkowicie innej perspektywy i pociesza si¢ nastepujaca mysla: ,Jezeli nie
mozemy powiedzie¢, w jaki sposob zapobiec katastrofie spolecznej, to moze warto bytoby zrozumiec,
dlaczego ona nadchodzi” [198].

Moze wielu z was teraz mysli o ucieczce na jaka$ bezludng wyspe, przed tym apokaliptycznym
trendem. Nie uciekaj na bezludng wyspe, ale sprébuj sprawi¢, aby twoj dom stat sie "bezludng
wyspa" na ktorej zegar tyka w innym tempie i na wszystko jest czas. Czas dla siebie i czas na refleksje,
a w szczegdlnosci czas dla dzieci. Tworzac taka wyspe, nie wahaj si¢ wyrzuci¢ za burte wszystkich
zlodziejow czasu, takich jak: telewizory, magnetowidy, zbedne spotkania oraz wszystkie swoje
egoistyczne cele oraz dazenie do wysokich stanowisk, w tej piramidzie konsumpcji i chwaly tego
swiata. Uczyn swoja wyspe miejscem, w ktérym kazdy bedzie mogl by¢ soba, a Twoje dzieci beda
mogly rozwija¢ wlasng osobowos¢ i nie stang si¢ zdalnie sterowanymi robotami. Uczyn ze swojego
domu wyspe, na ktérej nikt nie bedzie zaklocal waszego spokoju, ani bawit si¢ kosztem innych.
Przede wszystkim nie pozwalaj, aby wchodzil na nig kazdy, kto chce. Kontroluj drzwi do mediéw -
poczawszy od ksiazek, po telewizor, walkman i komputer; i nigdy bezmyslnie nie zostawiaj ich
otwartych. A przede wszystkim, pozwol na niej wszystkim poznawac to, co w zyciu jest najwaz-
niejsze; czyli Biblie i zawarte w niej poselstwo, ktére wskazuje ludziom droge ratunku.

Apostol Pawel pisal do mlodego Tymoteusza: ,Ale ty trwaj w tym, czego si¢ nauczytes i czego jestes
pewien, wiedzgc od kogo si¢ tego nauczyles. Poniewaz od dziecifistwa znasz Swigte Pisma, ktére przez
wiarg w Jezusa Chrystusa mogg cig obdarzy¢ mqdroscig i zbawieniem. Catle Pismo przez Boga jest
natchnione i poZyteczne do nauki, do wykrywania bledow, do poprawy i do wychowywania w spra-
wiedliwosci, aby cztowiek Bozy byt doskonaly i przygotowany do wszelkiego dobrego dzieta” (2 List do
Tymoteusza 3:14-17).

Boze Stowo daje wiele pomocnych rad, jak Boze stworzenia majg mysle¢, czego maja si¢ uczy¢ i jak
maja ogarniac¢ swoje zycie, jako samostanowigce istoty duchowe. W moim przypadku, do decyduja-
cej zmiany w kwestii mediow doprowadzily dwie wskazowki: ,Wszystkiego doswiadczajcie, ale zacho-
wujgc tylko to, co jest dobre i trzymajgc sig z dala od wszelkiego zta” (1 List do Tesaloniczan 5:21-22).
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W wokot wszelkiego rodzaju zta krecy si¢ fabuly wigkszosci filméow kinowych i na kasetach video,
oraz seriali typu Dynastia lub Dallas, jak réwniez wiele programéw dziecigcych, po nocne filmy
wlacznie. Biblia w bardzo interesujacy sposob moéwi tez, dlaczego ludzie powinni si¢ trzymac z dala
od tego rodzaju zla. ,Bowiem oko jest swiattem ciata. Jesli przez twoje oko wchodzi swiatltosé, wtedy
cale twoje ciato bedzie petne Swiattosci; jesli jednak bedzie wchodzié ciemnosé, wtedy i twoje ciato
bedzie ciemnoscig” (parafraza - Ewangelia Lukasza 11:34).

W Nowym Testamencie, stowo "ciato” nie odnosi si¢ wylgcznie do ludzkiej fizjonomii, ale okresla tez
sposob myslenia danej osoby. Za pomocg tego krotkiego stowa, Jezus wskazuje na niezwykle wazny
duchowy zwigzek pomiedzy tym, co czlowiek oglgda, a tym, czego pragnie - zwlaszcza teraz, na
poczgtku rzekomej Nowej Ery, ktora bezsprzecznie jest erg emisji nieustajgcych obrazow.

CZESC CZWARTA - DODATEK

1-JAKTO WYGLADA W POLSCE?

(Dariusz Moskwa)

Imponujace tempo nadrabiania zaleglosci

Jeszcze stosunkowo niedawno Polacy mieli do dyspozycji tylko dwa programy telewizji panstwowe;.
Jednak zachodzace zmiany nie ominety réwniez i tej dziedziny zycia spotecznego. Z poczatku poja-
wialo sie coraz wigcej zachodnich filméw, wprowadzono reklamy, a czas spedzany przed ekranem
stale si¢ wydtuzal. Po latach izolacji i tesknoty za dobrobytem, w koricu mozna bylto nadrabia¢ zaleg-
tfo$ci minionych dziesigcioleci. Sukces i rozrywka zastapily szaro$¢ minionej epoki, a tworzenie
wlasnego wizerunku i nocne zycie towarzyskie absorbowaly miodych ludzi w takim samym stopniu,
jak wezesniej walka o wolnos$¢ i demokracje.

Zmienilo si¢ bardzo wiele, jednak najglebsze zmiany dokonywaty si¢ w ludziach. Spoteczenstwo
ulegalo komercji, ktéra zaczynala dyktowac styl zycia, a telewizja w znaczacym stopniu zaczeta
wychowywac¢ dzieci i mlodziez. Reklamy zaczely ksztaltowaé poczucie wlasnej wartosci, a przemoc i
pornografia stawaly si¢ coraz czestszym elementem zycia spolecznego. W 1992 roku Osrodek
Badania Opinii Publicznej (OBOP) ustalil, Ze 98% polskiego spoleczenstwa posiada w swoim domu
przynajmniej jeden telewizor, a dorosly Polak spedza przed nim przecigtnie 2 godziny w dzien
powszedni i 4 godziny w dni $wigteczne. Natomiast dzieci w wieku szkolnym - 4 godziny w dzien
powszedni, a nawet 7 godzin w dniu wolnym od zaje¢é. 90% ankietowanych deklarowalo, ze nie sg w
stanie zrezygnowa¢ z ogladania telewizji, a tylko 10% nie wyobraza sobie zycia bez ksigzek.
Obliczono tez, ze zgodnie z tymi danymi, przecietny Polak moze spedzi¢ przed ekranem telewizora
nawet 10 lat, lub 15 lat z 8 godzinnymi przerwami na sen [199].
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Telewizja zaczela si¢ stawaé nieodlgcznym partnerem najmlodszych dzieci podczas zabaw, a nawet
podczas positkéw, ktdre spedzaly przed srebrnym ekranem najwigcej czasu. W 1994 roku, instytut
OBOP poinformowal, ze prawie 100% polskich dzieci ma dostep do obydwoch programéw TVP,
44% ma telewizor w pokoju, w ktérym sie bawi i odrabia lekcje, 35% ma telewizor tam gdzie $pi,
a 30% tam gdzie spozywa positki. Natomiast 62% dzieci ma w domu magnetowid [200].

W miedzyczasie powstalo wiele prywatnych stacji telewizyjnych i rozwinela si¢ telewizja kablowa
oraz satelitarna. W duzym tempie rosto tez zainteresowanie multimediami, a wypozyczalnie kaset
video wyrastaly niczym grzyby po deszczu. W polowie lat 90-tych Polska byta trzecim, co do
wielkosci rynkiem telewizji satelitarnej w Europie (po Niemczech i Wielkiej Brytanii). W tym czasie
Polacy nabywali ponad 250 000 komputeréw rocznie, a 100 000 os6b moglo sie faczy¢ za pomoca
Internetu z serwerami w 70 krajach $wiata.

Obecnie (1999), obok telewizji pafistwowej, potezny udzial w ksztaltowaniu polskiego spoleczenstwa
ma wiele prywatnych stacji telewizyjnych o zasiggu regionalnym i ogélnopolskim, a w abonamencie
telewizji kablowej, Sredniozamozny Polak ma ponad 20 kanaléw kodowanych i kilkadziesiat nieko-
dowanych. Dzieci nie muszg juz wyczekiwa¢ chwil, kiedy wéréd nudnych programéw pojawi sie
jaka$ bajka, poniewaz kanaty Cartoon Network i Fox Kids emituja bajki po 19 godzin dziennie.
Natomiast reklamy mowig, ze dzigki tym dwom fenomenalnym kanalom, dorosli beda mieli w
koncu spokdj i czas dla siebie.

Rozkwit telewizji w Polsce mozna by uznac za postep, gdyby nie fakt, ze prezentowane w niej tresci
pozostawiajg wiele do zyczenia. Stacje telewizyjne szybko poddaly si¢ komercji, co doprowadzilo do
sytuacji, ze gtéwnym tematem znaczacej cze$ci programéw zaczela by¢ przemoc i seks. Natomiast
filmy adresowane do dzieci, coraz bardziej obfitowaly w chuliganstwo, wulgaryzmy i przemoc.

W 1995 roku, Gazeta Wyborcza opublikowata artykul moéwiacy, co telewizja oferuje dzieciom.
We wszystkich programach dziecigcych: 71% to zlosliwos¢ i wypadki, 58% to podstep, a 54% to
strach i wrogos$¢ [201]. Widzimy tu bardzo wyraznie, ze nie tylko propozycje dla dorostych zmie-
rzaja kierunku, w ktérym widza ma pociagac i bawic¢ aroganckie zachowanie i agresja, ale takze
programy kierowane do dzieci. Ten stan rzeczy odegral znaczacy role w rozbudzaniu agresji wsrod
dzieci i mlodziezy, dlatego z roku na rok wzrasta przestepczos¢ nieletnich. W 1991 roku odnoto-
wano wsrdd nieletnich 17 zabdjstw, 36 gwaltow i 505 rozbojow, a w 1992 roku 21 zabdjstw i ponad
1300 uszkodzen ciala. W latach 1990-1994 sama liczba zabdjstw dokonanych przez nieletnich
wzrosta pieciokrotnie [202].

Wieloletnie do$wiadczenie krajéw zachodnich, potwierdzone badaniami statystycznymi dowiodto,
ze telewizja jest jedng z gléwnych przyczyn wzrostu agresji wsréd mlodziezy. Amerykanscy nauko-
wcy sa przekonani, ze pokazywana w telewizji przemoc, powoduje wzrost przestepczosci. To nie
powinno dziwi¢, jesli mtody Amerykanin (zanim ukonczy $rednig szkote) widzi w telewizji 18 000
zbrodni, a statystyczny Francuz w ciagu jednego roku oglada 848 bdjek, 670 mordéw, 419 strzelanin,
27 scen tortur, 15 gwaltéw, 13 prob uduszen, 8 samobdjstw i 66 innych aktow przemocy - to facznie
daje 2066 drastycznych scen [203].
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Nie ma watpliwosci, ze Polacy moga dzisiaj oglada¢ wiekszos¢ programéw emitowanych w wigkszo-
$ci krajow $wiata, a wigc uczestnicza w takiej samej ilosci telewizyjnych zbrodni, co Niemcy, Fran-
cuzi i Amerykanie. Podobnie ma si¢ rzecz z polskimi dzie¢mi, ktore nie wychowuja si¢ juz na Misiu
Uszatku, Reksiu czy Kreciku, tylko na amerykanskich super bohaterach i pomimo, ze polscy widzo-
wie jednomyslnie okrzykneli Bolka i Lolka dobranocka wszechczaséw, to rownoczes$nie bez stowa
zgodzili sie, aby te bajke wyparty brutalne zachodnie kreskowki. W 1995 roku, w ciagu jednego
tygodnia (20-26.01.1995) poddawano analizie dzieciece programy emitowane przez obydwa progra-
my Telewizji Polskiej. Ocenie poddano nastepujace kryteria:

1. Tre$¢ i mysl przewodnia, spdjnos¢ watkéw oraz obrazow
2. Ogdlny klimat emocjonalny
3. Wartosci, wzorce zachowan wobec innych 0séb i forme wypowiedzi

Pod lupg znalazlo si¢ 68 programéw dziecigcych (w tym: 34 polskie) o lacznym czasie emisji blisko
21 godzin. W tym tylko 10 programéw edukacyjnych, jeden przyrodniczy i jeden chrzescijanski.
2/3 analizowanych programéw wzbudzalo negatywne emocje, a co trzeci skladal si¢ wylacznie
ze scen walki, zniszczen i wypadkéw. W wigkszosci amerykanskich kreskowek fabula obracala sie
wylacznie wokdt bijatyk i wzajemnego dokuczania, 39 zawieralo sceny przemocy, 16 bylo przepet-
nionych agresja, 35 bylo nafaszerowanych ztosliwoscia i szyderstwem, a 28 podstepem, klamstwem i
przemoca. Ponad 60% programéw bylo pozbawionych mysli przewodnich i nie zachecato do czynie-
nia dobra. Bardzo rzadko pojawialy si¢ takie wartosci, jak Bog lub dziatanie na rzecz innych ludzi
(Jedynie w programie Ziarno). Zaden program nawet posrednio nie méwil o patriotyzmie, a tylko
w 5% programow pojawil sie watek odwagi cywilnej.

W 44% programéw postugiwano sie prymitywnym jezykiem, 21% promowato wulgaryzmy i wyzwi-
ska, w 15% odnotowano bledy jezykowe, a bogaty jezyk pojawit sie tylko w 41% programoéw. Sceny
zabarwione erotyzmem pojawily sie w 11% filméw i w 10% pozostalych programoéw [204].

Nie ulega watpliwosci, ze dzieci nie ogladaja tylko programéw dziecigcych, lecz przy réznych okaz-
jach siegaja tez po filmy dla dorostych. Adam Krzemiriski, pisze na famach Polityki, ze ,,Coraz wiecej
dzieci ma wlasny telewizor i odtwarzacz video, co praktycznie przekresla mozliwos¢ przestrzegania
»Ustawy o ochronie miodziezy”. Oddziatywanie przemocy, seksu i leku jest potegowane coraz dosko-
nalszymi efektami specjalnymi, ktére umozliwiajg pokazywanie cwiartowania, palenia i rozrywania
zZywych ludzi” [205].

Mocne wrazenia, ktére emocjonuja widzow, a stacjom telewizyjnym zapewniaja wysoka ogladalnos¢,
oscyluja wokot seksu i przemocy. Moralnos¢ Polskiego narodu jest coraz bardziej podatna na brudy
naplywajace przez otwarte granice. Po wielkim zachwycie, nadchodzi czas rozczarowan, a sen o
zdobyczach kulturowych zachodu, zaczyna si¢ zamienia¢ w wulgarny i ociekajacy krwig koszmar.
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Chlonne spoleczenstwo

Bezspornie mozna uznac, ze iloé¢ dzieciecych programéw w naszej telewizji znacznie si¢ zwiekszyta,
a obok amerykanskich kreskowek pojawily si¢ tez japonskie filmy rysunkowe, ktére niejednokrotnie
przewyzszaja przemocs i agresja filmy amerykanskie. W tych filmach z ust bohateréw nieustannie
wydobywa si¢ wrzask, ktéry bywa glosniejszy od polskiego dubbingu. Po pewnym czasie ogladania
tych filméw czltowiek dochodzi do wniosku, Ze w prezentowanym tam $wiecie o wszystko trzeba
walczy¢, a agresja i krzyk, to najlepsze argumenty wobec opornych rozmoéwcow. Sg to najczesciej
wyzwiska, grozby i przechwalki, ktére poprzedzaja bijatyki i sceny przemocy. Ten japonski gatunek
jest okreslany mianem Anime, i wraz Mangg cieszy si¢ duzym zainteresowaniem polskiej widowni.
Rozmiar tego zjawiska jest bardzo duzy i chyba jak dotad zaden inny rodzaj rozrywki nie miat w
Polsce tylu oddanych fanéw. To ukazuje ogromng chtonnos¢ i otwarto$¢ polskiego widza, na prezen-
towane w nich zaswiaty, okultyzm i niemoralno$¢. Manga i Anime réznig sie od siebie tym, ze
Manga jest komiksem, a Anime filmem animowanym. Wiele z nich jest dostepnych na ptytach CD,
jako filmy, gry i komiksy. Jednak te postacie i rozgrywane w nich akcje, zawsze majg swoj bardzo
specyficzny charakter.

Do Polski trafily one przed kilku laty, po wczesniejszym sukcesie w Ameryce i kilku krajach Europy.
W Polsce najpopularniejszym cyklem Anime jest Czarodziejka z Ksigzyca, ktéra jako Manga, w
komiksowej wersji wystepuje pt. Sailornoon - Czarodziejka z ksigzyca (wyd. TM-SEMIC, spétka z
0.0.). Liczbe fandw Anime i Manga szacuje si¢ na kilka tysiecy osob, czgsto zrzeszonych w fanklubach
na terenie calej Polski, ktérzy moga korzysta¢ zaréwno ze stron internetowych poswieconych ich
pasji, jak i z magazynu mitosnikéw pt. Manga Anime Kawaii.

Co powoduje, ze amatorzy tej rozrywki z taka pasjg traktujg swoje hobby? By¢ moze kluczem do
uzyskania odpowiedzi na to pytanie jest japonskie stowo Otaku, ktére od samego poczatku nieod-
tacznie towarzyszy tworcom Mangi i Anime. Otaku to maniakalny fanatyk, bez reszty oddany swojej
pasji, ktory traktuje ja jak Zyciowa obsesje, a caly swoéj zapal i dazenia ukierunkowuje na zdobywanie
i poznawanie najdrobniejszych szczegolow swojej pasjii. Bycie Otaku zobowigzuje i napawa duma,
bo pasja, ktorej sie bez reszty oddaje, to nie zabawa, lecz jego sens zycia i droga, przynoszaca mu
spelnienie i satysfakcje. Dlatego poswiecanie si¢ dla sprawy, nie odstraszy zadnego dziecka z Francji,
Ameryki, Wielkiej Brytanii ani z Polski, ktore pragnie by¢ stuprocentowym Otaku. Pomiedzy Otaku
wystepuje silna wiez i podtrzymywanie wspdlnych zainteresowan kulturg i religia Kraju kwitngcej
wisni, oraz wymiang czasopism, komiksow, figurek, naklejek i plyt CD zwigzanych z ich pasja, a
takze wspdlnymi imprezami o nazwie: Dzieni z Sailor Moon, ktére w 1998 i 1999 roku odbyly sie w
Warszawie i w Gdyni.

Bohaterami Anime i Mangi sa ludzie, roboty, demony, upiory, technologie, magia i bardzo cz¢sto
rozneglizowane dziewczyny. Trescig czesci tych produktéw jest erotyka i pornografia. Jest jeszcze
Manga 3D dla dorostych Otaku, z calg seria Hentai Kiss oraz Hentai Manga - skladajacych si¢ kilku
tysiecy erotycznych historii rysunkowych, ktére zawierajg liczne ujecia, typowe dla filméw porno.
Ciekaw jestem, jaki odsetek wszystkich fanéw Mangi i Anime stanowia fani golizny i seksu, dlatego
pragne zwrdci¢ tu uwage na trzy niepokojace zjawiska:
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1) Podobienstwo obnazonych postaci w Mangach dla dorostych, do bohateréw Mang adresowanych
do dzieci jest tak uderzajace, iz odnosi si¢ wrazenie, Ze sg to te same postacie.

2) Dziewczynki z cyklu Mang, pt. Czarodziejki z Ksigzyca, ktore sg przedstawiane jako dlugonogie
seksbomby o wydatnych ksztaltach i w kusych spodnicach, sprawiajg raczej wrazenie dojrzatych
kobiet, niz nastoletnich uczennic.

3) Jaki cel ma informowanie dzieci na przyklad o tym, ze np. Lord Kunzite w przesztosci byl kochan-
kiem Sailor Venus, a niejaki Zoisite w przesztoéci przyjaznil sie z Sailor Merkury? [207]

Informowanie dzieci, ze Lord Kunzite byl kochankiem, wyraznie sugeruje, ze taczyl go z jedna z
bohaterek fizyczny zwigzek. Czy to sg informacje dla szescio lub dziesigcioletnich dziewczynek?

Przyktad polskich Otaku Mangi i Anime bardzo dobrze ilustruje, w jakim stopniu polski nardd jest
podatny na przyjmowanie wzorcéw i trendow, torujacych droge dla ideologii Nowej Ery.

Czarujace dziewczyny

Pomimo, iz ideologia Nowej Ery przyszta z zachodu, to jednak Czarodziejka z Ksigzyca jest idealnym
no$nikiem tych samych idei, majacych zmieni¢ myslenie naszych dzieci. Prezentowany tam $wiat, to
miedzy innymi ulice, szkoly, place a nawet cmentarze wspdlczesnych miast, gdzie bohaterki nieus-
tannie tocza walke w obronie "dobrych energii”, mieszkajacych w ludziach. Te energie pojawiaja si¢
tam pod wieloma postaciami: jako energia Zycia, nazywana czgsto "blogostawiong energia”, jako
energia snu w $pigcych ludziach, energia mitosci w zakochanych osobach lub energia niewinnosci
w malych dzieciach. Wojownicy ciemnosci za wszelka cene chcg ja wykras¢ lub wyssaé za pomoca
przeréznych sztuczek lub przemocy, np. wyrywajac szlachetne serce z piersi mlodzienca [207].

Gloéwna bohaterka to Sunny (storice) - jasnowlosa uczennica w szkolnym mundurku, ktérej Zzycie
odmienilo si¢ w chwili, gdy na swojej drodze spotkala niezwyklego kota o imieniu Luna (ksigzyc).
Dzi§ Sunny dzierzy w swoim reku berlo (ksigzycowy sierp) i jako Czarodziejka z KsigZzyca staje w
obronie ludzi atakowanych przez demony. Luna jest dla niej kim§ w rodzaju duchowego przewod-
nika i mimo tego, ze jest kotem, to potrafi méwic i posiada niezwyklg intuicje oraz wiedze.

Czarodziejka z Ksigzyca nie jest osamotniona w swojej walce. W zaleznosci od sytuacji towarzysza jej
czarodziejki z Neptuna, Wenus, Merkurego, Urana, Plutona, Marsa, Jowisza, Jupitera. Wszystkie s
mlode, zgrabne, majg duze oczy, drobne noski i delikatne usta, ktére jednak przez wigkszos¢ czasu sg
albo zacisnigte, albo co$ wykrzykuja. Jednak na co dzien sg zwyklymi, pozbawionymi mocy nastolat-
kami, ktére podkochuja si¢ w szkolnych kolegach, ale gdy tylko "wzywaja je obowigzki" to za pomo-
ca magicznych zakle¢ zmieniajg si¢ w niepokonane wojowniczki dobra, a na ich czotach pojawiaja
sie diademy mocy z drogocennymi kamieniami.

Tak oto w jasny i przejrzysty sposob czarodziejki otwieraja dzieci na zaswiaty, skad za pomocg magii
moga czerpa¢ kosmiczng moc, ktéra w zaleznosci od potrzeby, daje im mozliwo$¢ niszczenia, prze-

mieniania i uzdrawiania. W razie konieczno$ci wzywaja magiczng moc ksiezyca, ognistego ducha,
marsjanski promien lub medytacje cudownego ksiezyca, wraz ich uzdrawiajaca moca.
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Wida¢ tu wyraznie, ze to nie one walczg, ale wyrecza je wzywana przez nie moc, a to jest idealng
zachetg dla dzieci, do korzystania z pomocy i ustug "kosmicznych zwierzchnosci'. Sledzac te
przygody, stabe i bezbronne dziecko dowiaduje sig, ze pod wplywem odpowiednich zakle¢ po jego
stronie moze stang¢ jaka$ kosmiczna moc, ktéra w drobnych sprawach - np. gdy chce postawi¢ na
swoim - moze by¢ tak samo skuteczna w manipulacji rodzicami, jak ptacz lub krzyk.

Przyjaciel z piekla rodem

Lek przed samotnoscia jest bardzo silnym czynnikiem, mobilizujacym ludzi do szukania relacji z
innymi ludzmi. Perspektywa zycia z dala od przyjazni i milosci brzmi niczym wyrok skazujacy na
zaglade czlowieka pozeranego przez smutek, zgorzknienie i legk. W tego rodzaju beznadziei, przyjazn
jest wspanialym skarbem, a przyjaciel to ktos wyjatkowy. Dlatego wszyscy ludzie szukajg kogos, kto
obdarzy ich milo$cia i bedzie lojalny.

Upragniony przyjaciel staje sie szczegdlnie atrakcyjny, gdy ma w sobie co$ niezwyklego, gdy np. jest
silny i niepokonany, a jego pomoc pozwala rozwigza¢ kazdy problem, ktéry nas przerasta. Osoba,
ktdra nie musi i$¢ do pracy, a do tego ma niezwykle zdolnosci, jest wesola i ptata innym figle, stanie
sie szczegdlnie wazna w zyciu dziecka dla ktérego dorosli nie majg czasu. Taka osoba bedzie dla
niego warto$ciowsza niz ztoto, a zycie u jej boku bedzie dla dziecka przyjemnoscig i fascynujaca
przygoda. Jednak w realnym $wiecie, takie osoby s3 rzadkoscia, dlatego dzieciom pozostaje $wiat
marzen i fantazji, oraz oczywiscie $wiat basni i filméw dla dzieci.

Okazuje sie, ze pochodzenie i wyglad przyjaciela ze srebrnego ekranu nie odgrywa tu wiekszej roli i
moze nim by¢ nawet szkaradna kudlata posta¢ z piekta rodem; na przyktad diabel Piszczatka z filmu
pt: Przyjaciel wesoltego diabta (Polski E.T.). Czy dzieci s3 w stanie zaakceptowac i polubi¢ kogo$
takiego? Okazuje si¢ ze tak, i to w znacznym stopniu. W pewnej ankiecie badano opinie polskich
dzieci na temat trzech filméw: Pan Kleks w Kosmosie, Przyjaciel wesotego diabla oraz Cudowne
dziecko, ktéra wykazata, ze Pana Kleksa w Kosmosie ogladalo 91% ankietowanych dzieci, Przyjaciela
wesotego diabla 63%, a Cudowne dziecko 52%. I pomimo, ze wszyscy bohaterowie byli niezwykli,
to jednak najwieksza popularnoscia cieszyt sie diabel Piszczalka, bo az 55% ankietowanych dzieci
wybralo wlasnie jego, jako swojego ulubienca, 27% Pana Kleksa, a tylko 18% Piotrka, z filmu
Cudowne dziecko. Najchetniej dzieci powtdrnie obejrzalyby przygody diabta Piszczalki. Wiec, jak
wida¢, jego brzydota nie przeszkodzita mu w zdystansowaniu pozostatych bohateréw. Czy dlatego,
ze byl wesoly, czy dlatego ze byt z zaswiatéw? Ta historia ukazuje wspolne przygody dwoch przyja-
ciol: czlowieka i diabta. Z wychowawczego punktu widzenia to bardzo pozytywny film, ktéry uczy
przyjazni, wzajemnej pomocy i poswiecenia dla innych, jednak z duchowego punktu widzenia uczy
ufa¢ diabtu.

Czy mozna ufa¢ diabtu lub sie z nim przyjazni¢? Madre przystowie mowi, ze przyjaciot poznaje sie w
biedzie. W Biblii od samego poczatku diabel jest przedstawiony jako ktos, kto udaje zyczliwego i

chcacego pomoc, lecz finalnie zawsze wpedza cztowieka w nieszczescie. Jego pozorna przyjazn ma
tylko jeden cel - aby czlowiek oddal mu pokion i tym samym odwrdcit sie od Boga.
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Jego prawdziwy charakter ukazujg okreslenia, jakimi nazywa go Pismo Swiete: ktamca, przeciwnik,
oskarzyciel, oszczerca, ztodziej i wilk w owczej skdrze. Szatan zawsze stara si¢ zaja¢ miejsce Boga,
ktoéry kocha czlowieka i chce si¢ z nim przyjazni¢, aby blogostawi¢ jego zycie. Jezus powiedzial do
swoich uczniéw ,jestescie moimi przyjaciotmi” (Ewangelia Jana 15:14). A w przyjazni najwazniejsze
jest to, jak w decydujacym momencie zachowa si¢ przyjaciel. Sfowo Boze moéwi, ze ,Nikt nie ma
wigkszej mitosci od tego, kto oddaje swoje zycie za swoich przyjaciol” (Ewangelia Jana 15:13). Wlasnie
dlatego umart Jezus. To Bog nigdy nie zawiodzi, a diabel robi to nieustannie, dlatego wierzacy
rodzice powinni zwraca¢ wiecksza uwage na wartosci duchowe, niz na warto$ci wychowawcze.
Zachecam do stosowania tej zasady odno$nie wszelkich tresci, jakimi karmione jest dzisiaj mlode
pokolenie.

2 - GURU NEW AGE ODCHODZI1
(Ulrich Skambraks)

Katrin Ledermann po raz pierwszy zetknela si¢ z ideologia Nowej Ery, jako mioda sekretarka, gdy z
zainteresowaniem stuchata swojego szefa, ktéry miedzy dyktowaniem a popijaniem kawy, opowiadal
jej o Wielkim Bialym Bractwie (The Great White Brotherhood), wyjasniajac znaczenie koloréw i
kosmiczne znaczenie stonca. Ta mloda Szwajcarka nie wiedziala jeszcze, ze jest wtajemniczana w
filozofi¢ New Age - czyli w ideologie Nowej Ery. Juz po kilku miesiacach tych instrukcji, na kursie
jezyka francuskiego, Katrin wyglosita swdj pierwszy wyklad na temat Nowej Ery, gdzie w ramach
¢wiczen jezykowych opowiadala o zZyciu duchowym i boskiej naturze cztowieka.

Potem, podczas pewnej dyskusji wydarzylo sie cos, co Katrin dzisiaj nazywa przygoda z Friedrichem
Nietzsche. Gdy jeden z kolegdw nauczyciela, krytycznie nastawiony do Nowej Ery, zaczal ja wypyty-
waé, m.in. o niemieckiego filozofa Friedricha Nietzsche, to Katrin bezblednie odpowiadata na jego
pytania. Nagle zauwazyla, ze odpowiedzi zostaly dostownie wlozone w jej umysl, bo opierajac si¢ na
wlasnej wiedzy nie mogta tego wiedzie¢. Katrin zauwazyta wtedy, ze co$ przez nig przemoéwilo.
Dopiero po kilku latach dowiedziala sig, ze pomogli jej wtedy Mistrzowie Mgdrosci. W 1975 roku,
po pewnym dos$wiadczeniu mistycznym, udalo si¢ jej przejs¢ do innego swiata, w ktérym owi
"mistrzowie” objawili sie jej osobiscie.

tacznos¢ z tym kosmicznym bractwem (pielegnowana przez joge i medytacje) daje pewne korzysci.
»Zestresowany cztowiek, jakim wtedy bytam, znajduje w medytacji i cwiczeniach jogi glebig i pozorny
wewnetrzny spokéj, bo odcina sig od swiata i wchodzi w stan blogosci. Dodatkowo, zaczetam doswiad-
czaé wzrostu kreatywnosci w Zyciu zawodowym, bo w kazdej chwili mogltam si¢ zwrdci¢ do wyzszych
inteligenciji, co znacznie utatwiato mi wiele rzeczy; tj: formutowanie mysli, pomystowos¢ lub promocje
sprzedazy, ktorg si¢ wtedy zajmowatam. Dlatego robito to na mnie wielkie wrazenie” [208].

Wkrétce Katrin Ledermann awansowala do roli guru. Wycieczki w inne sfery, przestaly by¢ dla tej
mlodej Szwajcarki czyms$ nadzwyczajnym: ,,Do dzisiaj gtéownym doswiadczeniem nadzmystowym w
ideologii Nowej Ery jest tzw. wedréwka dusz.
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Odnosi sig wtedy wrazenie, ze cztowiek opuszcza swoje ciato i udaje si¢ gdzies poza ziemig. W tamtym
czasie praktykowatam to bardzo czesto, gdyz czutam wtedy ogromng blogos¢ i miatam wrazenie, Ze
znajduje sie w wyzszych, tzw. rajskich swiatach”.

Jednak dzisiaj, Katrin Ledermann ocenia ten tajemniczy $wiat i swoich kosmicznych mistrzéw
zupelnie inaczej: ,,Najlepszy opis tych mocy znajdujemy w Liscie Efezjan 6:12. Jest tam mowa o wlad-
cach swiata ciemnosci, ktérzy przebywajg w atmosferze ziemi. Jest to jedyne miejsce w Nowym Testa-
mencie, gdzie w oryginale zostalo uzyto stowo ,kosmokratoras” - rzgdcy $wiata (ciemnosci) lub
duchowe zwierzchnosci ($wiata ciemnosci). Chce jednak bardzo jasno zaznaczy(, Ze owi kosmokraci,
ktorzy objawiajq sig ludziom w bardzo atrakcyjny sposéb, jako aniotowie swiattosci, w rzeczywistosci
sqg niszczgcg sitg, pragngcg sprowadzi¢ na ludzi wieczne potepienie” [210].

Biblia méwi, ze szatan potrafi przybiera¢ posta¢ aniofa $§wiattosci. W 2 Liscie do Koryntian 11:14
napisano: ,,I nic dziwnego, bowiem szatan przybiera postaé aniota swiattosci”. Katrin odkryta ten fakt
dopiero wtedy, gdy szczerze zaczeta szukac Jezusa.

Przez trzy dlugie lata moce Nowej Ery walczyty o dusze Katrin, az w konicu nawet ja poinformowatly,
ze pewnego dnia ja zabijg. Lecz w tym czasie, to satanistyczne bractwo bylo juz bez szans, bo jego
wiezy zostaly zlamane. Po modlitwie Katrin z pewng chrzescijanka wydarzylo si¢ co$ zupelnie
nieoczekiwanego: ,Nie wiem jak to sig stato, ale w pewnej chwili méj wewnetrzny i zewngtrzny wzrok
sie rozjasnil, i zaczelam mie¢ catkowitg pewnosé, ze Jezus mnie przyjgt i na zawsze moge by¢ Jego
wlasnoscig. Zte moce nie miaty juz zadnych praw do mojego zycia” [211].

Dzisiaj Katrin Ledermann jest szczesliwg chrzescijanka: ,,Posiadanie osobistego zbawiciela jest niewy-
stowionym skarbem w poréwnaniu z béstwem Nowej Ery, bedgcym pustym tworem energetycznym.
Wprawdzie od tamtego béstwa mozna czerpaé moc, jednak trzeba stosowac rézne techniki, ktére
finalnie zniewalajq cztowieka. Jezus Chrystus daje prawdziwg wolnosé. W poréwnaniu z moim poprze-
dnim Zyciem, jest to ogromna réznica” [212].

Miliony ludzi, idacych rzekomo droga do zlotej Nowej Ery, nie znaja tej réznicy. Katrin Ledermann
uwaza, ze okolo 70-80% wyznawcéw Nowej Ery nie ma pojecia, co si¢ tak naprawde dzieje i przez
kogo sa sterowani. Bardzo czgsto zwolennikami Nowej Ery sa ludzie szczerze szukajacy prawdy;
jednak sg prowadzeni przez moce z innego $wiata, o ktérych Biblia méwi, Ze nie majg w stosunku do
ludzi dobrych zamiaréw.

Nie bez powodu znakiem rozpoznawczym Nowej Ery jest tecza. W ideologii Nowej Ery, tecza
symbolizuje droge, ktdra taczy nasz swiat ze $wiatem kosmokratéw. Wszyscy wtajemniczeni wyzna-
wcy Nowej Ery wiedzg, kim sg kosmokraci. To kosmiczne zwierzchnosci, od ktérych wyszly wszys-
tkie przestania ideologii Nowej Ery. Dla osoby znajacej Stowo Boze jest zatem jasne, ze ta zlota era
nie oferuje w istocie niczego nowego. Kiedy$ nazywano to poganstwem, dzisiaj jest to nazywane
Nowa Erg, a jutro kosmokraci bedg sprzedawa¢ swoje diabelskie idee w jeszcze inny sposéb. Jednak
zawsze chodzi o to samo, czyli o odwrodcenie ludzi od jedynej drogi zbawienia. Dlatego tak wielki
rozkwit przezywa dzisiaj magia, mistyka, basnie i mitologia. Tego rodzaju wierzenia kierujg ludzi do
tresci i klimatéw przedchrzescijanskich, oraz do catkowicie odmiennego i nienaturalnego postrze-
gania $wiadomosci i nadzmystowosci, aby ludzie nawigzywali kontakty z bytami duchowymi.
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3 - WIEM, CO MOWIE

(Katrin Ledermann)
Promieniowanie z brzucha

Pod ochronnym okapem, w jednym szeregu niczym olowiane Zolnierzyki staly kalosze, czétenka,
sandaly i stare sznurowane, bragzowe meskie buty. A wiec sg juz wszyscy! Szybko postawitam swoje
tenisowki obok pary wystuzonych mokasynéw i na palcach wesztam do okraglego pomieszczenia.
Gdy zobaczytam ponad piecdziesigt 0sob stojacych na jednej nodze, to na mojej twarzy pojawit sie
usmiech! Jednak juz za moment ogarneta mnie niezwykla powaga, ktéra czasami unosita si¢ nade
mng jak miecz Damoklesa, zmuszajac mnie do ezoterycznej dyscypliny. Przedreptalam bezszelestnie
na wolne miejsce, zamknelam oczy i zaczetam gleboko wdycha¢ Prang - bo tak jogini nazywaja
kosmiczng energi¢ zycia. Potem skierowalam swoja $wiadomos$¢ na lewa noge, podniostam powoli
prawa stope i umiescitam ja obok lewego kolana, kontrolujac oddech. W tym samym czasie moje
rece zetknely sie nad glowa. Dopiero teraz ustyszalam glos mojej instruktorki. Zaryzykowatam
otwarciem oczu i gdy spojrzalam na te grupe kolorowych bocianéw, to ogarnat mnie pusty $miech.
Jednak natychmiast skorygowalam swoje zachowanie, bo w koncu znajdowatam sie¢ w $wietych
przedsionkach Ewangelicznego Centrum Ksztatcenia.

Celem mojego przyjazdu do tego miejsca, jak rowniez pozostatych osob, ktdre co rok przybywaja tu
podczas wakacji w $lad za swoim instruktorem jogi, bylo wylacznie oswiecenie.

»Zakotwiczcie si¢ w hara”, ustyszalam glos mojej ulubionej nauczycielki. ,Hara jest wazna, bo stgd
zakorzeniamy sig¢ w ziemi i tgczymy si¢ z kosmosem. Wdech - wydech. Wdech - wydech!”. To wiedzia-
tam juz od wielu lat, bo hara we wschodniej jodze, to przestrzen w okolicy brzucha, ktéra stanowi
centrum. Tam jest umiejscowiony tajemniczy srodek, odpowiedzialny za duchowa réwnowage
kazdego ucznia, dlatego od kilku lat podczas ¢wiczen przenositam swoja $wiadomos¢ do brzucha
i kontrolowatam oddech. W ten sposob doprowadzalam swoje emocje, mysli i pragnienia do stanu
spokoju, dzigki ktéremu mogtam kierowaé wlasnym zyciem. ,Przystowie ludowe mowi o zlosci w
brzuchu i o tym, ze lezy nam cos na Zotgdku. Powtarzam wam jeszcze raz: dusza mieszka w brzuchu”.

Jej glos dochodzit jakby z daleka. UtozyliSmy si¢ na matach i oddychaliSmy w rytmie zharmonizo-
wanym z kosmosem - wdech - wydech! Gdy skupialam swoja $wiadomos¢ na brzuchu, wtedy
dziatala przeze mnie jaka$ nieuchwytna duchowos$¢ i moje wszystkie wewnetrzne i zewnetrzne
reakcje zaczynaly by¢ wyciszone i pasywne, az ta "duchowo$¢” zaczynata ze mnie promieniowac.
Emanowatam wtedy nowymi mys$lami, pragnieniami, uczuciami i pomystami, ktére pozornie prze-
mienialy moje otoczenie i caly swiat! Gdyby wszyscy ludzie w ten sposob dochodzili do wewnetrz-
nego spokoju i rozwijali w sobie boskie moce, to na ziemi panowalby pokéj. Gdybym nie spdznila si¢
na lekcje i od poczatku uczestniczylta w ¢wiczeniach rozwijania splotu stonecznego, to mialam w
swoim brzuchu tajemniczy splot, zwany Solar plexus. Gdybym w ten sposéb rozwijata site brzucha,
ktéra rozchodzi si¢ po calym ciele i aktywizowalabym okreslone centra energetyczne (czakry)
wzdluz kregostupa, to by¢ moze dzisiaj, ta sita wzniostaby si¢ juz do czakra trzeciego oka, czyli do
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punktu energetycznego mieszczacego sie mojej glowie i doswiadczytabym ogromnego poszerzenia
$wiadomosci. No tak, po prostu za p6ézno wyszlam z biura, wiec bede op6ézniona w o$wieceniu.

Czuje si¢ wysmienicie i jestem bardzo silna! Bedac kim$§ w rodzaju "zdalnego guru', jutro znéw
napisze¢ maila do jednej z moich uczennic, ktérej powiem, jak wazne jest rozwijanie sily brzucha.
Ze stojac na ziemi, powinna laczy¢ sie z przyroda i matkg ziemia pozwalajac, aby przez jej wznie-
sione rece splywala na nig kosmiczna moc. W ten sposéb, dzigki centrum swoj mocy, jeszcze
bardziej $wiadomie i bardziej intensywniej doswiadczy samej siebie i zrozumie jednos¢ swojego.
"mikrokosmosu”, czyli malego kosmosu z "makrokosmosem", czyli wielkim kosmosem. Céz za
wspaniala jednos¢!

Pod koniec lat siedemdziesiatych, dostownie palitam sie, aby przekaza¢ $wiatu to "wspaniale” pose-
Istwo, ktore otrzymatam dzigki checi pofaczenia ziemi z kosmicznymi mocami. Jako "wspolczesny
guru" Nowej Ery, w obszernej korespondencji i indywidualnych rozmowach przekazywalam poszu-
kujacym ludziom zdobyta wiedze, poniewaz chcialam by¢ akuszerka podczas narodzin nowej $wia-
domosci! Dodatkowo musialam rozwija¢ swoje wewnetrzne moce, poprzez nieustajace ¢wiczenia.
Jednak ani moja instruktorka jogi, ani ja, nigdy nie méwily$my swoim uczniom, jak bardzo czasami
cierpialy$my na depresje. MowitySmy im o sile, o pozytywnym nastawieniu, o nowym zyciu i wsze-
chogarniajacych kosmicznych zwigzkach. DoswiadczatySmy wprawdzie czegos, co byto zblizone do
tych poje¢, jednak jak wiekszos¢ "wysoko uduchowionych ezoterykéw”, nieustannie musiatysmy sie
zmagac¢ z atakami ciemnosci i ztych mocy. To nas zmuszalo do czestych medytacji i nieskoniczonych,
czasochtonnych, pozornych potyczek i walk ze ztem.

Kazda z nas posiadala wlasng metode obrony przed duchowymi atakami. Osobiscie postugujac sie
wlasng fantazja, rozwijalam sit¢ mego wnetrza (z centrum brzucha) i wktadatam w nig jakie$ pozyty-
wne przystowia. Np. podczas obierania jarzyn wypowiadatam kilkukrotnie mantre: ,Otacza mnie
mur ognistego swiatta, a jego doskonata ochrona przemienia wszelkg ciemnos¢ w blyszczgce swiatto”.
Wtedy nikt nie odwazyl mi sie powiedziec: ,Szepczesz cos pod nosem, jak stara czarownica - tyle,
Ze robisz to nieco bardziej nowoczesnie”. Dzisiaj powiedzialabym: Strzal w dziesigtke! Bo bedac mtoda
czarownicg uprawialam wtedy bialg magie.

Podaruj mi kolorowa tecze!

Nagle zobaczylam wloski napis ,,Coraggio, ancora 10 minuti!” (Odwagi, jeszcze 10 minut!). Stekatam
ale wytrzymatam, bo droga byla waska i stroma. Wtasciwie chciatam juz zrezygnowac, ale dodajace
otuchy stowo ,Odwagi!” dalo mi naped. Jaki§ wyrozumialy wedrowiec napisal to na drewnianej
tabliczce i przybit do drzewa. Pelna nowej energii, po okolo kwadransie osiaggnetam cel, ktérym bylo
piekne i czyste gorskie jezioro. Tak doswiadczona ezoteryczka jak ja, traktuje tego rodzaju okolicz-
no$¢ jako impuls do rozmyslan: Co si¢ ze mng dzieje? Moja psychika od wielu dni byla na stromej
drodze w dol, dlatego pomimo wakacji zrezygnowalam z rozkoszy tego $wiata, aby wiecej medyto-
wac i pracowa¢ nad swoja duchowoscia.
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Czesto wyobrazatam sobie, jak powinno si¢ zachowywac spoteczenstwo w Nowej Erze? W myslach
wypowiadatam Wielkg inwokacje, ktéra wéréd wyznawcéw Nowej Ery jest znang na calym $wiecie
forma modlitwy, przywolujaca kosmicznych mistrzow, aby przyspieszy¢ globalne przebudzenie.
Harowalam na poziomie duszy, jak cztowiek wrzucajacy fopata wegiel do kotla parowca, aby skroci¢
czas podrdzy przez ocean. A jednak mimo to czutam, ze kosmiczni mistrzowie nie s3 ze mnie zado-
woleni. Odnositam wrazenie, ze haruje sitag wltasnego umystu, bez zadnej pomocy i bez zadnych
perspektyw, ze kiedy$ bede miata wglad i udzial w tajemnicy zwanej Wielkim planem.

I nagle, nad brzegiem tego gorskiego jeziora, rozwialy si¢ moje smetne mysli. Gdy potudniowe
stonice byto w zenicie, nieopodal mnie, z lewej i z prawej strony, zobaczylam barwne zjawisko na
obtokach! Byto mi to obojetne, czy to byta korona stonca czy niezalezny od niej fenomen, bo w tym
momencie znowu dostrzegtam w sobie to dlugo i z tesknota wyczekiwane uczucie, ktérego doswiad-
czalam zawsze wtedy, gdy widzialam tecz¢. Wydawalo mi sie, ze powietrze zaczyna lekko migotac,
a moj mozg przeszywal lekki i przyjemny zawrot glowy. Usmiechatam sie szczgsliwa, bo w tajemni-
czy sposob nastepowalta we mnie jakas wewnetrzna transformacja, bedaca rodzajem jakiej$ przemia-
ny, ktéra zmieniala moj caly sposéb myslenia, odczuwania i chcenia. To przeistoczenie bylo niczym
transport $wiadomosci i trwato okoto kilku minut, przypominajac jakby stan po narkozie na jawie.

Nagle zaczetam mysle¢ o nowych i odleglych wymiarach, gdzie wszystko jest jasne. Czutam, ze nie
ma trudnosci nie do pokonania i bylam catkowicie otwarta na doznania pozazmystowe, ale w pelni
obecna intuicyjnie. Oby tylko nikt nie zaktdcit tego stanu! Nastuchiwatam i rozmyslalam. Wszystko,
co sie nagromadzilo w ostatnich tygodniach, teraz nabralo sensu. Otrzymalam nowg energie, do
kontynuowania tej niezwyklej misji pioniera Nowej Ery, ktory na razie nieoficjalnie przygotowuje
$wiat na Ere Wodnika. Postuszna uczennica kosmicznych mistrzéw, w cichej zadumie i z blednym
wzrokiem, bez wnikania przyjmuje wskazowki z zaswiatow.

Gdy tabliczka z napisem "Coraggio” byla juz za moimi plecami, to blogostan tego spotkania ogarnial
mnie jeszcze niczym chlodny wietrzyk ,,Mam boga, ktéry podarowat mi tecze” - cieszylam sig i bytam
pelna wdzigcznosci. Nie miatam pojecia, czym jest tecza lub jej podobne zjawiska, ale juz dawno
odkrytam, ze dla mnie tecza byla zawsze znakiem. Dzigki temu do$wiadczeniu bytam pewna, ze za
pomocg teczy w szczegdlny sposob przemoéwit do mnie mdj mistrz. Zawsze, gdy widzialam na niebie
to barwne zjawisko, to odczuwalam w modzgu tajemnicze zawirowanie lub tchnienie duchowej
hierarchii, niczym do wiatr z zaswiatdw, ktdry przynosi co$§ nowego. Wlasciwie tylko to blogie
mistyczne do$wiadczenie pozwalalo mi nadal dzielnie wierzy¢ w wielka basn o nadchodzacej zlotej
erze i zlotym jutrze, gdyz moj rozum chciat juz te cala wiedze wrzuci¢ do kosza. Kilka lat wczesniej
zdalam mistrzowski egzamin na asystentke dyrektora, ktéry wymagal znajomosci bardzo waznych i
trudnych zagadnien ekonomicznych, oraz zdolnosci trzezwego myslenia. A w kolejnych latach
chcialam robi¢ kariere na poziomie menedzerskim, gdzie nawet kobiety nie moga sobie pozwoli¢ na
marzycielskie myslenie, bo pod koniec lat osiemdziesiatych bylo wrecz niewyobrazalne zarzgdzanie
intuicyjne, ktore dzisiaj jest coraz powszechniejsze.

Jednak przemeczenie zawodowe i stres powodowaly, ze zaczglam szuka¢ metody zwolnienia tego
zawrotnego tempa. O Wielkim Biatym Bractwie styszalam juz jako mloda sekretarka i miatam juz
pewne doswiadczenie w technikach duchowych.
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Odkrylam w sobie tez zdolno$ci spirytystyczne, ktore jednak zostaly wyparte przez wyobrazenia
mojego szefa o wysokich obrotach (ktére w tamtym czasie bylam zmuszona urzeczywistnia¢) i
pokazne iloci gotdwki podczas wyplaty. Zachodzilo podejrzenie, ze stalam si¢ materialistka, dlatego
zaczetam ¢wiczy¢ joge. Gdy zaczetam lgczy¢ materialistyczne myslenie z intuicja, to zacze¢lo mi sie
wydawac, ze wyrywam moja dusze z bezsensu, bo bylam przekonana, ze technika jej nie zniszczy,
dobrobyt nie zepsuje, wiec gdy polacze dusze z zaswiatami, to stamtgd na nowo zostanie napelniona
kreatywnoscia, mitoscia do bliznich i wrazliwoscig na niesprawiedliwo$¢ spoteczng. Wtedy uspokoit
mnie czarodziejski zwrot: integracja osobowosci.

Po kilku latach ¢wiczenia jogi porzucitam swoj zawdd. Nie podjelam tej decyzji natychmiast, ale w
pewnym sensie "brzusznie", bo moc z brzucha zaczeta mi wchodzi¢ do glowy i przemienia¢ moja
swiadomos¢, skutkiem czego w 1980 roku bylam juz przewodnikiem (guru) dla poszukujacych.

Od nakazu samobdjstwa, do zZycia wiecznego

Z jednej strony przezywalam stany oszotomienia, ktére prowadzily do mistycznych wizji Boga i bto-
gostanow, a z drugiej strony przygnebiajace do$wiadczenia, prowadzace do przerazajacych wizji.
Z jednej strony miatam spoteczno$¢ i przyjaznitam si¢ z osobami podobnie myslacymi, a z drugiej
strony czulam si¢ calkowicie wyobcowana.

Z jednej strony wierzylam w astrologie, z drugiej strony racjonalne odrzucaltam wplyw gwiazd na
ludzkie zycie. Z jednej strony wierzylam, ze dzigki duchowej przemianie mozna pokona¢ lek przed
wojnami i gtodem, a z drugiej strony zniechecaly mnie wieloletnie i bezowocne préby pokonania
tego stanu rzeczy. Coz za kontrasty! Szczerze méwiac, w 1980 roku, sklonito mnie to do dokonania
powaznego bilansu. Chcialam by¢ uczciwa, bo tym czego nieustannie szukatam byla prawda.

Postanowitam, Ze wyciagne z tego konsekwencje, nawet jesli moj bilans wiary w ewolucje, ezoteryke,
ekumenie i rozwigzanie wszelkich probleméw dzieki Nowej Erze mialby wypas¢ negatywnie.
Odlozytam wtedy na bok wszystkie moje zdolnosci obliczeniowe i zlozylam rece, szczerze blagajac
Boga, aby pokazal mi prawde i powiedzial Kim jest? Czy naprawdg jest kosmicznym duchem, jak
dotychczas sadzitam?

Po tej modlitwie, moje zycie ogarnal mrok. To, co dotychczas traktowalam jako $wietlane postacie z
kosmosu, zamienito si¢ w rozgniewanych i zawiedzionych bogéw, dla ktérych bytam bezuzyteczna.
Tym samym telepatycznym kanatem, przez ktéry przedtem docierala do mnie mito$¢ i pochwaly,
teraz dochodzily polecenia odebrania sobie Zycia. Teraz mialtam pewnos$¢, ze bogowie Nowej Ery,
pomimo iz prezentowali si¢ w tak $wietlany sposob, nie majg nic wspdlnego ze sprawiedliwym
Bogiem, mimo wszystko nadal uznawanym przeze mnie za zyjacego Stworce.

Podczas dlugich miesi¢cy psychicznego terroru i atakéw na moje zdrowie, prawie nie dostrzegtam
poczatku najwazniejszych zmian w moim zyciu. Jezus, ktory dotychczas byt dla mnie jednym z
mistrzow duchowej hierarchii, teraz zaczal by¢ dla mnie Chrystusem. Prawie nigdy nie czytalam
Biblii (bo wtedy nastrajalo mnie to jeszcze depresyjnie), ale w modlitwie uchwycitam si¢ imienia
Jezusa Chrystusa i w Nim zacz¢lam poklada¢ swoja nadzieje na ratunek.
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Kiedys$ wpadla mi w rece jaka$ broszurka na temat prawidlowego oddychania i wydawalo mi sie,
ze to ,,co§” samo do mnie przyszto, bo bardzo chciatam si¢ uwolni¢ od oddychania systemem jogi,
ktére nadal napelnialo mnie "energia", pomimo, ze juz tego nie chcialam, bo przenosito mnie w
odmienne stany swiadomosci, ktore teraz odrzucalam. Na wszelki wypadek zapytalam w rozmowie
telefonicznej, czy ten sposoéb oddychania ma jaki$ zwiazek z joga. ,, Alez nie, to nie jest joga” zapewnil
mnie uprzejmy kobiecy glos.

Wiec na kazdej sesji mialam przed soba otwarta Biblig, aby nic mi si¢ nie przytrafilo?! Po pierwszej
sesji oddychania ciemno$¢ ustgpila i czulam si¢ nieco lepiej. Druga sesja wniosta do mojego
smutnego zycia nieco radosci. A po trzeciej wizycie bytam juz przekonana, ze jestem na wlasciwej
drodze do upragnionego zbawienia. Wtedy jasnooka Vreni, usémiechajgc sie z zadowoleniem spod
swojej jasnej czupryny zapytala, czy moze mnie pomasowac? Jednak gdy zaczeta mi masowac
kregostup, wtedy poczulam to samo, co czuje alkoholik, ktéry po wielomiesiecznej abstynencji
pociaga tyk wodki. Nagle poczutam "blogosc” i przyplyw swiatta z zaswiatéw. Vreni natychmiast to
zauwazyla. Spojrzalam na nig wnikliwie i zapytalam: ,Skgd pani zna t¢ technike masazu?”. ,0d
Saint-Germain" - odpowiedziala z niespodziewana otwartoscig. O nie! Wiec zndéw znalazlam si¢ w
wirze kosmokratéow! Imie Saint Germain bylo mi dobrze znane, bo nalezalo do jednego z mistrzow
duchowej hierarchii.

Nie umiatam si¢ uwolni¢ od Vreni, ktéra stala si¢ dla mnie duchowym wsparciem i uzaleznita mnie
od swojego niewidzialnego eliksiru. Vreni byla czlonkiem wielkiego amerykanskiego ruchu, ktérego
europejski odlam byt mi wczesniej znany. Zapraszajaco opowiadata o spotkaniach, na ktérych duza
role odgrywaly kolory. Kazdy z siedmiu dni tygodnia mial wlasny kolor. Gdy byl zielony dzien,
to wszyscy przychodzili ubrani na zielono. Gdy byl fioletowy, to na fioletowo.

Kiedy$ mnie uczono, ze fiolet posiada oczyszczajaca moc, bo w kosmosie znajduje si¢ fioletowy
plomien, ktory jest w stanie usung¢ wszelkie zlo i kazda nieczysto$¢. ,Do wymazywania naszych
grzechow i win stuzy kosmiczna "gumka”, ktérg jest moc fioletowego ptomienia” - z dumag moéwil jeden
z kolegéw Vreni, podczas jednego z kursow w domu parafialnym, w jednym z pobliskich miasteczek.
»Podczas jazdy samochodem wyobrazam sobie, ze w mojej piersi mam reflektor, ktérym oswietlam
czlowieka jadgcego si¢ przede mng i wtedy przemienia go boska moc. W ten sposob mozna zmieni¢
caly swiat!” - rado$nie méwil o harmonii kosmosu cztowiek, ktéry ozdobil swéj autobus zlocistymi
portretami Wyniesionych Mistrzow. Ja juz nie rozumialam tego $wiata, ani nie mialam pojecia do
kogo mam si¢ zwroci¢, aby wyrwac sie z tej sieci. Gdzie znalez¢ zbawienng nauke i prawde, ktéra
przeciez musi gdzie$ istnie¢, skoro ta mieszanina z koloréw oraz wiara w reinkarnacje i Wyniesio-
nych Mistrzow wchodzila juz do koscioldw chrzescijanskich i domoéw parafialnych?

Ale Stwoérca kosmosu jest wspanialy! On mnie znalazl, na przekér wszelkim probom trzymania
mnie w tej niewoli. Od tamtej modlitwy, w 1980 roku, Biblijny Bog, przy ktérym demony przestaja
szczerzy¢ kly, nie spuszczal ze mnie oka. Patrzac wstecz stwierdzam, ze w okresie tych trzech lat, Bog
zawsze spieszyt mi z pomocg, wyprzedzajac zdarzenia, az w czerwcu 1983 roku zostatam catkowicie
uwolniona. Mimo mojej szczerej tesknoty za zbawieniem, potrzebowatam jednak przygotowania do
wyrzucenia za burte wszystkich kosmicznych iluzji, oraz czasu, aby dojrzala we mnie che¢ stania sie
nowym czlowiekiem.
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Doskonaly wzorzec

Przeklucie i wyciagnigcie igly! Czarna ni¢ zrecznie przechodzi przez tkanine. Za kilka tygodni z tego
materialu powstang zielone oczka w kolorze trawy. Haftowany gobelin przedstawiajacy kotka na
poduszce zaczyna nabiera¢ ksztaltu.

W potowie lat siedemdziesigtych, gdy zacze¢la mnie przenika¢ ideologia Nowej Ery, kto§ podarowat
mi gobelin z kotem, ktéry mial czarno-biale futro i ktérego nalezalo obszy¢ innymi kolorami. Nagle
doznalam o$wiecenia, Ze moje Zycie, oraz zycie wszystkich innych ludzi posiada jasne i ciemne
strony, jasne i ciemne cechy, oraz jasne i ciemne zachowania. Tak zostal mi wtedy wylozony podsta-
wowy wzorzec zycia, ktore tak nalezalo przezy¢. Jesli utkatabym swoje zycie wedtug takiego wzorca,
to nie musialabym w nie wnika¢, poniewaz to dawalo pelny obraz. Jesliby wiec kazdy czlowiek
uktadal swoje zycie wedlug takiego wzorca, to w koncu powstaltby globalny obraz.

To, co wtedy nazywalam harmonig kosmosu, zdawalo sie ten wzorzec urzeczywistnia¢. Moje zycie
powinno by¢ coraz bardziej swiadome i coraz bardziej dostrojone do bezosobowej praprzyczyny,
ktéra wszystko przenika. Dostrojone do bezosobowej praprzyczyny wymagalo poszerzania $wia-
domosci (rozwoju osobistego), ktdrg poszerzalam przez medytacje i wieloletnie ¢wiczenie jogi.
Wszedzie widzialam te powigzania - jak babcia majaca schemat gobelinu i pracujaca nad kazdym
szczegdtem. Ta globalna wizja, ktéra jest nie tylko zmys$lona, ale takze glteboko odczuwana, jest
nazywana holizmem. Myslenie holistyczne (calo$ciowe), polega na przekonaniu, ze wszystkie zycio-
we zwigzki przyczynowo sprawcze dzialaja wedlug jakiego$ niezmiennego wzorca. Stowo, ktérym
wyznawcy Nowej Ery okreslajg ten wzorzec, to paradygmat. Staje si¢ wiec jasne, dlaczego dzisiaj tak
czesto mowi sie o starym i nowym paradygmacie!

Marylin Ferguson, jedna z prekursorek ruchu Nowej Ery, w ksigzce pt: Lagodne sprzysigzenie [213]
(The Soft Conspiracy) poréwnuje stary i nowy wzorzec myslenia, w takich dziedzinach jak: gospo-
darka, edukacja, medycyna, polityka itd. Ogladajac w tej ksiazce wielestronicowe tabele dochodze do
ciekawego stwierdzenia, ze rzeczywiscie stalam si¢ zupetnie innym cztowiekiem! Zdumiewajace, jak
ogromng moc moze posiada¢ nowy czlowiek! Dzisiaj, po wielu latach od tego przelomu, widze w
sobie bardzo wielkie réznice. Teraz widze bardzo wyraznie, ze przez diugi okres mojego zycia, moj
sposob myslenia charakteryzowal si¢ dwoma wzorcami myslenia, opisanymi przez Marylin Ferguson.
W czasie kariery zawodowej kierowalam sie starym paradygmatem, czyli materialistycznym sposo-
bem myslenia, ktéry do dzisiaj panuje w $wiecie biznesu. A podczas zglebiania ideologii Nowej Ery,
kierowalam si¢ nowym paradygmatem i bylam nastawiona na poszerzenie $wiadomosci (rozwdj
osobisty).

Dzisiaj nie kieruje si¢ juz zadnym z tych wzorcéw! Wspanialym i zdumiewajacym faktem, ktérego
nie zauwazaja ideolodzy Nowej Ery jest to, Ze jest jeszcze trzeci rodzaj zmiany $wiadomosci i
sposobu myslenia!l W odrdznieniu od starego i nowego paradygmatu, ten wzorzec nazwala bym
klasycznym wzorcem doskonatosci. Jak do tego doszlo, ze zdobylam si¢ na odwage, aby dokona¢
takiego rozréznienia? Po prostu, ani tego nie zrobilam, ani nie planowatam, lecz ciesze si¢ nim jako

nastepstwem tego, co Biblia nazywa nowym narodzeniem.
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Stowa z Nowego Testamentu, ktore mowia: ,Jesli ktos jest w Chrystusie, nowym jest stworzeniem, to
stare przeminglo i wszystko stato si¢ nowe” (2 List do Koryntian 5:17), wciaz sa aktualne i realne.
Oczywiscie, nie chodzi tu o reinkarnacje, ze czlowiek umiera i rodzi si¢ w innym ciele. W tym
przypadku chodzi o rzeczywistg przemiane duchows. Ten fragment Biblii mozemy zinterpretowac
réwniez tak: ,Jesli ktos jest w Jezusie Chrystusie, ten ma nowg swiadomos¢ — wtedy stary sposob
myslenia przemija i cztowiek zaczyna zupetnie inaczej myslec”.

Poniewaz juz raz odrzucilam stary sposob myslenia i przez wiele lat intensywnie ¢wiczytam, aby
otrzymacé kosmiczng $wiadomos¢, dlatego rozumiem i czuje ogromng réznice pomiedzy moim
poprzednim sposobem myslenia, a obecnym, bo teraz podstawa mojego myslenia, nie jest bezoso-
bowa harmonia kosmosu, tylko osobowy Bdg, ktéry stworzyl niebo i ziemie. Rdznica jest oczywista,
dlatego apostol Pawet mdgt powiedzie¢ do Grekoéw, ze jako roztropny budowniczy najpierw potozyt
fundament, a inni mieli na nim wznosi¢ budowle. Dzisiaj tysigce ludzi chodzi do kosciolow, w
ktérych nad ottarzami widnieje napis: ,,Nikt nie moze potozy¢ innego fundamentu, jak tylko ten, ktéry
juz jest potozony, ktérym jest Jezus Chrystus”, i nie wiedzg, co z tym zrobi¢, bo nigdy im nie powie-
dziano, Ze tutaj chodzi o zmiang $wiadomosci, czyli zmian¢ sposobu myslenia.

W gtéwnym biblijnym wzorcu, czyli w osobie Jezusa Chrystusa, jest zawarta pelnia. Mimo, ze w
moim starym sposobie myslenia, ktéry nazywalam starym paradygmatem, tez uwazalam si¢ za
chrzescijanke, tez wierzytam w jakiego$ Boga i tez si¢ modlitam, to bytam martwa i $lepa duchowo.
Moje poszukiwanie odpowiedzi na pytanie, czy Bog naprawde istnieje i dlaczego dopuszcza na ziemi
tak nedzny stan rzeczy, zakonczylo sie dopiero wtedy, gdy Bog wypetnil moje wnetrze catkowicie
nowym, duchowym sposobem myslenia. Poréwnujac to do poje¢ informatycznych, teraz moge
powiedzie¢, ze od czasu, kiedy Bog zainstalowal w moim sercu inny system operacyjny (inny sposob
patrzenia na rzeczywisto$¢) to potrafie w calkowicie nowy sposéb patrze¢ na wszystkie fakty, nawyki
i tradycje, ktore mialy wpltyw na moje dotychczasowe zycie. Oczywistym jest, ze dogtebna przemiana
czlowieka wymaga czasu, ale wtedy zmienia si¢ nawet jego sposob wypowiadania.

Juz nawet apostol Pawel wzywal Rzymian, aby nie brali wzorcéw z tego $wiata, lecz przemienili si¢
przez odnowienie swoich umysiow, aby umieli rozpozna¢, co jest wolg Boza: co jest wedlug Boga
dobre, co przyjemne, a co doskonale” (List do Rzymian 12:2).

Oddajmy teraz gtos dwém ludziom, ktérzy mocno sie roznig swiadomoscig duchows. Jeden z nich
mysli biblijnie i uwaza sie za swiadomego chrzescijanina, a drugi ma silny wptyw na ksztaltowanie
nowego paradygmatu. Oboje ucza na kalifornijskich uniwersytetach. Pierwszy z nich, dr E LaGard
Smith, jest profesorem prawa na Uniwersytecie Pepperdine w Kalifornii; a dr Fritjof Capra, jest
znanym fizykiem.

Dr F. LaGard Smith: ,,Chrzescijariski wzorzec jest pakietem doskonatym, w ktérym wszystko uktada sie
w catos¢. Nie trzeba juz niczego szukaé, ani z desperacjg siggac raz po jedng idee, raz po drugg, ani
pokladac nadziei w zbieraninie réznych zatozen filozoficznych, pragngcych usystematyzowac cos, czego
nie da sig ustali¢” [214].
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Dr Fritjof Capra: ,W maju '68 bylem w Paryzu i znalaztem sig tam pod silnym wplywem francuskiego
ruchu studenckiego, a potem, w latach 1968-70, przebywatem w Kalifornii i tam wielki wptyw wywarly
na mnie Czarne Pantery i inne ruchy spoleczne. W moim swiatopoglgdzie te trendy sie zjednoczyly,
najpierw w kierunku taofizyki poszerzonej o duchowos¢, ktora w przelomowym czasie rozszerzyta sie o
kierunki spoteczne. Efekt tego byt taki, ze doswiadczenie medytacji, mistycznych tradycji oraz wscho-
dnich wplywéw stato si¢ dla mnie tak wazne, ze chciatem ujgc je mojej w ksigzce, jako odniesienia do
wspolczesnej fizyki” [215].

Wielki plan dla mojego Zycia

Gdy przypominam sobie epizody z mojego Zycia, ktére opisalam na poprzednich stronach, to jest
dla mnie oczywiste, Ze za tymi wszystkimi sprawami kryl si¢ pewien zamiar i ze byl to konkretny
plan. W ciagu tych kilku lat zdobytam wiele wiedzy, ale przede wszystkim doswiadczylam wielu
rzeczy. Kiedys wydawalo mi sie, ze wszystko zmierza do jednego punktu, jako kolorowa mieszanina
naszego $wiata i zaswiatow, oraz wschodniej mistyki i zachodniej nauki. To wszystko krecilo sie
wokol magicznego stowa ,jednosc”, oraz takich sloganoéw, jak: ,,Jednosé w réznorodnosci”, ,Wspaolny
swiat” czy ,Dao” (tt. W taoizmie, esencja wszechswiata stanowigca podloze wszelkich zmian).

Byly tygodnie, podczas ktorych nastawialam sie na studiowanie i wewnetrzng wizualizacje kart
Tarota, nastgpnie czytalam ksigzke pt: Gra szklanych paciorkéw (Das Glasperlenspiel) Hermana
Hesse, potem medytowalam Zen i studiowatam literature Alice Bailey, aby w koncu zainteresowac si¢
medytacja w ruchu i w tancu (np. Tai Chi i Eurytmia). To, co na zewnatrz sprawia wrazenie nie
powiazanej ze soba mieszaniny, jest czgscig misternego planu, ktéry ma tworzy¢ harmoni¢ pomiedzy
ludZzmi i ezoterycznymi mocami, czyli duchowy fundament Nowej Ery.

W trakcie tego surowego, ascetycznego, a mimo to tworczego stylu zycia, ktory byt oparty wylacznie
na odczuciach, nie kierowaly mng nastroje ani samowola. A wigec co mng kierowalo? To byl
oczywiscie niewidzialny duchowy przewodnik, ktéry miat plan, co do mojej osoby, ktéry zamierzal w
bezwzgledny sposdb zrealizowaé. Na czym polega éw plan, wyjasnialam kiedy$ mojej przyjaciolce.
Jego realizacja polega na dazeniu do zjednoczenia wszystkich kierunkéw myslenia, wszystkich religii
i wszystkich ideologii.

- ,Czy poza tym, Ze znajdujesz si¢ w stalym kontakcie z duchowgq hierarchig, mozesz mi powiedziec,

co konkretnie musisz robié?”.

- ,Mowitam juz wczesniej, Ze utrzymywatam kontakty z wieloma wyznawcami ideologii Nowej Ery,
ktorzy dostarczali mi wszelkich informacji na temat charakteru i przekonan grup w ktérych dziatali.
Moja rola polegata na znajdywaniu elementow, ktore bedg ich tgczy¢” [216].

- ,O mistrzach duchowej hierarchii pierwszy raz przeczytatam w ksigzce Alice Bailey. PéZniej moja
droga wiodla przez dtugoletnie, najpierw intuicyjne nasladowanie jakichs oséb, az do aktywnej nauki
oraz ¢wiczen, majgcych na celu poznanie samego mistrza’.
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Ta cala droga, poczawszy od duchowych doswiadczen i analiz, az po wglad w tzw. Wielki Plan,
spowodowala, ze dzisiaj widze w jaki sposéb steruje si¢ §wiatem i zmienia myslenie spoteczenstw.
To, w czym wielu ludzi widzi dzisiaj zwykly przypadek, ja widze reke duchowych zwierzchnosci z
innego $wiata - szczegélnie jesli chodzi o niektore zabawki i komiksy dla dzieci, ktére wypaczajg
zaréwno sposob myslenia dzieci, jak i rodzicéw. Na to fagodne przeksztalcanie sg narazeni wszyscy
ludzie, oprocz tych, ktérzy sie temu zdecydowanie przeciwstawig! Jednak taka decyzja nie moze
opierac si¢ wylacznie na odczuciach rodzicéw, tylko na faktach, ktore po czesci zostaly podane w tej
ksigzce - ktora ma przyblizy¢ tzw. Wielki plan i zamiary kosmicznych zwierzchnosci, oraz naswietli¢
ich metody wplywania na myslenie dzieci.

Wiele cytatow przytoczonych w tej ksigzce pochodzi z pism Alice Bailey, zawierajacych szczegétowy
opis owego Wielkiego planu, ktéry caly czas jest wdrazany, poniewaz zostat roztozony na kilka-
dziesiat lat. Ta analiza powinna pomoc czytelnikowi rozpoznaé zabawki i literatur¢ majacg na dzieci
okultystyczny wplyw, i uswiadomi¢ zasieg tych wplywow, aby mogli podja¢ decyzje, czy chcg
poddawac swoje dzieci tego rodzaju wptywom. Ale konsekwentne postepowanie w tej kwestii jest
réwnoznaczne z plynigciem pod prad. Moim zdaniem, niezbednych do tego sit moze dostarczy¢
wylacznie kierowanie dzieci w strone nauki Biblijnej, ktéra nie jest adresowana do waskiej grupy
wybrancéw, gdyz zbawienia moze dostapi¢ kazdy, kto tego pragnie! W Ewangelii Lukasza 15:7 Jezus
moéwi: ,,Powiadam wam, w niebie bedzie wielka rados¢ z kazdego grzesznika, ktory sig upamieta”.
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DOSWIADCZENIA, INSPIRACJE, KONFRONTACJE

DOTKNIECI LUDZIE OPOWIADAJA

Na nastepnych stronach znajdziesz przezycia, do§wiadczenia i opinie ludzi, ktére z réznych perspe-
ktyw nawigzuja do tematu tej ksigzki.

CORNELIA GERBERSHAGEN - Mozna inaczej - kreatywnos¢ zamiast fantasy

Cornelia Gerbershagen jest kierowniczka chrzescijanskiego przedszkola dla 75 dzieci.

Gdy rozmys$lam nad zabawkami fantasy i ich oddzialywaniem na dzieci, to mo6j umyst przeszywa
wiele mygli i pytan. Zlosci mnie fakt, ze dorosli umozliwiaja dzieciom przebywanie w tym $wiecie.
Gdy zauwazylam, ze haslami typu kreatywnos¢ i fantasy mozna otworzy¢ niemal kazdy portfel, to
bytam zaskoczona, do jakiego stopnia manipulujg nami i naszymi dzie¢mi reklamy. Bo ktdz nie chce
mie¢ kreatywnego dziecka, ktorego fantazja bedzie decydowac o tym, jak zakonczy si¢ walka miedzy
panem podziemnego $wiata a wladcg wszechswiata? Jednak nalezy tutaj zwrdci¢ uwage, ze dzieciom
oferowana jest coraz wigksza liczba zaréwno "dobrych” jak i "zlych" potworéw. Do tego dochodza
jeszcze konie i zamki dla kazdej ze stron, wozy bojowe, roboty uzbrojone w bron i lasery i demony
ozywiajace ten $wiat i nadajace mu akcje. Jezeli fantazja dziecka nie zostaje dostatecznie pobudzona,
to sa jeszcze kasety audio i video!

Pytajac dzieci, co sprawia, ze te zabawki sg tak bardzo atrakcyjne? ... otrzymatam takie odpowiedzi:
»1e postacie po prostu sq silne i tak ohydne, Ze az piekne”, ,,Mozna nimi poszalec. Popatrz jako mu
glowa spada, tam i z powrotem. Zdziwitas sig, no nie?!”, ,Bo ma je tez moj przyjaciel”, ,Te potwory sq
fantastyczne!”, ,Bo zbieram te pigkne postacie! Gdy rodzice otrzymajg zwrot podatku i dostang 50
marek, to kupie ich wigcej!”.

Musze¢ przyznaé, ze zazdroszcze producentom zabawek szybkosci z jaka potrafig pozyskiwaé dzieci,
oferujac lawine pelnych fantazji zabawek dla dziewczynek i chlopcow, takich jak: He-Man i Wiadcy
wszechswiata, Teczowa kraina, She-Ra, Ksigzniczka Mocy, BraveStar, Troskliwe Misie, lub lalki Heart
Family z najnowszej serii Barbie.Przyznaje, ze na poczatku tez ulegalam ich czarowi i nie poswigci-
fam im dostatecznej uwagi, uznajac to za chwilowy trend. Jednak moje zdanie na temat tych zabawek
skonfrontowala codzienna praca w przedszkolu. Zauwazylam, ze dzieci natychmiast zaczynaly sie
utozsamia¢ z tymi postaciami, oraz z wartosciami, ktére sg przypisane do tych postaci — co powodo-
walo, ze jako wychowawca, musialam poswigcac znacznie wiecej uwagi tym dzieciom.

Zaczal mnie zastanawia¢ fakt, dlaczego dzieci $cisle trzymaja si¢ rél okreslanych przez te zabawki i
dlaczego odrzucajg jakikolwiek inny sposob ich pojmowania. Zauwazylam, ze dla tych dzieci prze-
staly by¢ nadrzedne takie wartosci jak: tolerancja, zrozumienie, troska o innych, konsekwentna
praca i krytyczne podchodzenie do siebie oraz do innych. Wiec jak mialam temu przeciwdzialac?

Czy miatam tego po prostu zabronic?
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Zabranianie dzieciom przynoszenia zabawek nie rozwiazuje sprawy, bo dla dzieci jest to nielogiczne.
Dlaczego mozna przynosi¢ do przedszkola lalki i misie, a nie mozna He-mana i Barbie? Te rzeczy
coraz czedciej sa dla nas wyzwaniem.

Wiec postanowilam zaoferowaé dzieciom wlasciwg alternatywe w nadziei, ze z czasem same dos-
trzega swoj potencjal fantazji i kreatywnosci, bo kreatywnos$¢ i fantazja wyzwala che¢¢ dzialania.
Swiadomo$¢, ze potrafie co$ zrobi¢ dzigki wlasnej sile i wlasnym pomystom, dla dzieci jest tak samo
wazna jak dla dorostych, bo dodaje w zyciu odwagi. Wiec, nie zabronitam dzieciom przynoszenia
tych zabawek, ale stopniowo zaczelam je odsuwa¢ na dalszy plan. ZaczeliSmy budowaé wielkie
zamki, wieze, palace i stajnie, ktorych budowa i wystréj byty wazniejsze, niz zabawa samymi figur-
kami. Z firanek i kocow tworzylismy domy i jaskinie, w ktorych dzieci mogly si¢ samodzielnie bawic.
Mogly tam je$¢ $niadania i zaprasza¢ inne dzieci. Dla dzieci byly to bardzo dobre do$wiadczenia.
Ten proces byt rozciggniety w czasie i charakteryzowal si¢ tez powrotami, ale dzieci dobrze przyjmo-
waly te pomysly i zawsze reagowaly na nie zachwytem.

Dla mnie wazne bylo to, aby te budowle i r6zne konstrukcje mogly sta¢ mozliwie jak najdtuzej - aby
pozwoli¢ dzieciom samodzielnie zdecydowac, kiedy zabawa si¢ konczy. Wazne bylo tez to, aby dzieci
mogty realizowa¢ wlasne wyobrazenia i pomysty. Na przykiad podczas majsterkowania staratam sig¢
unika¢ jakichkolwiek szablonéw i dawatam im do dyspozycji mozliwie jak najrézniejsze materialy.
Oferowalam im takie formy kreatywnosci, jak: garncarstwo, obrébka drewna, kamieni lub tkanin,
co nastepnie dawalo mozliwo$¢ tworzenia przestawien i rol teatralnych z udzialem widowni, z uzy-
ciem samodzielnie wykonanych kostiumow i rekwizytow.

Te przyklady to z pewnoscig tylko kilka krokéw we wlasciwym kierunku, dalekich od doskonalosci i
tez nie gwarantujacych calkowitej ochrony przed manipulowaniem naszymi dzie¢mi. Dzieciecy
$wiat nieustanne si¢ zmienia, wiec wraz z nim musimy si¢ zmienia¢ takze my, czyli ich najblizsze
osoby, ktore im towarzysza, ktore powinny by¢ dla nich wyrozumiate i ktére powinny im pomagac
w zyciu, poniewaz ponosimy za nie odpowiedzialnos¢. Jedynym powodem tych moich przemyslen,
pragnien i dzialan jest che¢ pomocy dzieciom, aby mogly wyrasta¢ na takich ludzi, jakich zapla-
nowal Bég w swoim planie stworzenia. Aby pojely, ze ponad ich sposobem myslenia, dzialania i
pojmowania jest Bog. Pewien pigcioletni Piotrus, opist to tak: ,Wiem, Ze Bog mnie widzi! Przeciez
On tutaj zawsze jest! A wigc widzi tez, co zbudowatem i méwi: Ach, jakie to pigkne! i si¢ cieszy”.

CATHERINE SEIBEL - W jaki sposob rodzice moga pomdc swoim dzieciom

Catherine Seibel jest matka corki i dwoch synow.

Celem, ktory przyswieca mi w wychowywaniu moich dzieci, w pierwszym rzedzie jest to, zeby
wyrosly na samodzielnych ludzi, majacych oparcie w Stowie Bozym, i zeby chcialy dobrowolnie
nasladowac¢ Jezusa Chrystusa i petni¢ Jego wole. Dlatego, tak jak we wszystkich innych sferach zycia,
w ktdrych chcemy cos osiggna¢, takze i tu nieodzowne jest polozenie wlasciwego fundamentu. Wigc,
moim zdaniem wazne jest to, aby$Smy otaczali nasze maluchy wielkg mitoscig i opieks. Male dziecko
potrzebuje zaufanej osoby, z ktdrg moze sie czuc bezpieczne.
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Przewaznie jest to matka, ale powinni to by¢ obydwaj rodzice. Jezeli oddajemy mate dziecko do
zlobka lub zostawiamy pod opieka sasiadow, wtedy ta relacja ulega zaburzeniu i dziecko ponosi
szkode. Nie powinno sie tez zrzuca¢ odpowiedzialnosci za wychowywanie dzieci na babcie,
bo zrédlem milosci i bezpieczenstwa dziecka powinni by¢ rodzice, ktéorym dziecko musi ufa¢,
bo dzieci nie potrzebuja wolnosci, tylko bezpieczenstwa i oparcia. Stawianie wszystkiego pod
znakiem zapytania zbija je tylko z tropu, i nie rozwija ich osobowosci, tylko uczy je manipulowania.
Znam ludzi, ktérzy z obawy przed ewentualnym ograniczaniem dziecka, wystawiajg je na wszelkie
mozliwe wplywy twierdzac, ze dziecko powinno samodzielnie podejmowaé decyzje. W stosunku
do matych dzieci jest to nazbyt wygérowane wymaganie. Najpierw trzeba umocni¢ w nich zaufanie
do wlasnych rodzicéw i na tym fundamencie nalezy cokolwiek budowac.

Z tego wynika kolejna bardzo wazna sprawa. Jako rodzice musimy moéwic¢ dzieciom prawde, bo jesli
wiem, ze moje dzieci mi ufajg i wierza w kazde moje stowo, to czy wolno mi przekazywac im histo-
ryjki o $wietym Mikotaju lub zajaczku wielkanocnym? Czy moge wtedy rownoczesnie opowiadac im
historie biblijne i basnie? Czy moge dzisiaj im czyta¢ prawde, a jutro catkowity fikcje? Okres przed-
szkolny wykorzystatam na przekazanie im maksymalnej ilosci historii biblijnych, bo w ten sposéb
zaklada si¢ fundament i wskazuje mtodym ludziom, w kim maja szukaé prawdziwego oparcia w
swoim zyciu. Sfowo Boze nie méwi w Ksiedze Przypowiesci (Przystow) 22:6: ,Wdrazaj chtopca w
prawidta drogi, ktorg ma is¢, a nie zejdzie z niej nawet w starosci”?

Wazng sprawg jest tez poczucie winy. Dziecko musi wiedzie¢, czym jest grzech, bojazn Boza i poczu-
cie winy. Tutaj dobrym przykltadem moze by¢ uczenie dziecka, aby w takich sytuacjach przychodzito
do Jezusa i zalowalo, aby osobiscie moglo doswiadczy¢ przebaczenia i pokoju. Jezeli w tym bedziemy
wspiera¢ nasze dzieci, to taka relacja i zaufanie bedzie wzrasta¢ i dojrzewac¢. To moze si¢ dzia¢ na
wiele réznych sposobdw, bo ludzie tez sg rézni. Jedni na wspolnych spacerach odkrywaja cuda stwo-
rzenia, oraz $wiat roslin i zwierzat, natomiast inni wola majsterkowa¢ albo fascynuja si¢ $piewem,
sportem, malarstwem lub gotowaniem. My duzo czytalismy dzieciom i przezylismy wiele pigknych
chwil, uprawiajac wspoélnie sport. Nasze dzieci byly tez zachwycone, gdy pozwalalam im szy¢ na
maszynie sukienki dla lalek! Pewne jest tez to, ze im dzieci s3 wigksze, tym wazniejsze staja sie
wspoélne rozmowy. Pewna dziewczynka powiedziata mi kiedys: ,Wolatabym, aby moi rodzice mieli
mniej pieniedzy, ale wigcej czasu’.

Ale dzie¢mi nie mozna si¢ tez zajmowac caly czas, bo to jest druga skrajnos¢. Dobrze jest, gdy maja
tez swoj swiat i moga sie swobodnie bawi¢. Natomiast ogladanie telewizji hamuje rozw6j wyobrazni
i kreatywnosci podczas zabawy. Dzieci nie potrzebujg tez wielu zabawek, ani drogich zabawek.
Z prostych klockow tez mozna zbudowa¢ wiele kombinacji. To, co dzieci potrafig zrobi¢ z kilkoma
klockami lub kilkoma chustami, jest zdumiewajace.

Warto tez wspomnie¢ o kolejnej waznej sprawie, ktora jest uczenie naszych dzieci pomagania.
Gdy dzieci uczg si¢ samodzielnego wykonywania prac i brania za nie odpowiedzialnosci, to zaczy-
najg doswiadczy¢ radosci i zadowolenia. W ten sposdb staja si¢ uzyteczne i wzrasta ich pewnos¢
siebie. Powinny si¢ tez uczy¢ dawania, a nie tylko brania, aby sprawianie innym radosci zaczeto by¢
ich pragnieniem, bo mato co potrafi tak ubogaci¢ nasze zycie, jak sprawianie radosci innym.
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Tutaj moze powsta¢ zarzut, ze takie wychowanie prowadzi do oderwania od $wiata. My chcemy
kierowac sie przede wszystkim odwiecznymi nakazami Biblijnymi, dlatego nie bierzemy wzorcow z
tego coraz bardziej bezboznego $wiata. Nie chce tego pomija¢, poniewaz tylko bojazn Boza
gwarantuje prawidlowy rozwdj dziecka i osiggniecie celu, ktérym jest wychowanie dojrzatych i
samodzielnych ludzi. Ten wazny cel wymaga tez brania odpowiedzialnosci za swoje stowa i czyny, a
odpowiedzialnos¢ za zycie innych ludzi potrafig bra¢ tylko te osoby, ktére majg bojazn Boza.

BEATRIX BONI - Nie walczymy z cialem i krwig

Beatrix Boni jest zaangazowana w prace z dzie¢mi, w Szwajcarskiej misji namiotowej i opowiada o
swoich obserwacjach nadchodzacego nowego paradygmatu, a takze o chwili, w ktdrej te wszystkie
zakulisowe dzialania przejely ja do glebi i zmusily do dzialania. Nadchodzaca Nowa Era jest dla
odrodzonych chrzescijan szansa, do jeszcze bardziej $wiadomego trzymania si¢ nauk Biblii i jeszcze
wyrazniejszego gloszenia Ewangelii. Tam gdzie ten przekaz dotyczy dzieci, tam s3 wyjatkowe efekty.

Po pewny wykladzie ewangelizacyjnym w naszym namiocie, zagadnal mnie jaki$ biznesmen, méw-
igc: ,Dobrze, Ze Bog nam od czasu do czasu pomaga i mozemy sig zmieniac”. Po tych stowach poczu-
tam wewnatrz rado$¢, poniewaz wydawalo mi si¢, ze mowil o uswigceniu. Nie zamierzalam tego
podwazac, ale chwile pdzniej, podczas picia kawy nagle zrozumiatam, ze dla niego Bozg szansg byla
reinkarnacja. Ze co$ z czym sobie nie radzimy w tym zyciu, wykonamy w nastepnym Zzyciu. Wracajac
do domu przypomnialam sobie stowa pewnej psycholozki, ktorej moja praca jest mniej wiecej znana
i ktora ttumaczy mdj misyjny zapal w taki sposob: ,W poprzednim zyciu bylas mezczyzng i teraz
masz jeszcze cos z tamtej osoby”. Jestem osoba, ktora szybko sie denerwuje, gdy czuje si¢ atakowana,
wiec po tej uwadze mialam na koncu jezyka jakies usprawiedliwienie. Jednak zdatam sobie sprawe,
ze od pewnego czasu spofeczenstwo calkowicie zmienilo sposéb myslenia, co bylo dla mnie pocza-
tkiem pewnej konfrontacji.

Podczas moich wystapien czesto wypowiadalam zdanie: ,Jesli nie bedziesz mysle¢, wtedy zaczng to
za ciebie robic inni”. To wlasnie ta mysl dotkneta mnie kiedys, podczas wykladu na temat: Jak patrzec
z biblijnego punktu widzenia na ideologic Nowej Ery. Dzieki niej odkrylam, ze na ziemi sg ludzie,
ktérzy od dawna, z duzym wyprzedzeniem myslg o nadchodzacych czasach. Nagle, niczym grom z
jasnego nieba, oswiecitlo mnie, ze np. Alice Bailey juz kilkadziesiat lat temu pisala publikacje, ktére
mialy w widoczny sposéb zmieni¢ myslenie dzisiejszych spoteczenstw. Czyzby budowala kolejng
wieze Babel?

Od tego momentu, bardziej niz kiedykolwiek, zapragnetam by¢ precyzyjng wykonawczynia stow
zapisanych w Biblii! Po tym wykladzie cale tygodnie przesiadywatam w biurze, studiujac rézne
publikacje na temat ideologii Nowej Ery. Rekopis mojego pierwszego wykladu na temat Nowej Ery
nie byl jeszcze przepisany na maszynie, wiec zabralam go na wczasy z rodzing. Mialam $wiadomosc,
ze ludzie, ktérzy przyjada tam na narty, niekoniecznie beda chcieli stucha¢ referatu o zwodzeniu
dzieci w Nowej Erze.
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Kilka dni pdzniej, nieco speszona, ale uzbrojona w podkladke, rekopis i przezroczyste folie, stalam
przed ttumem stuchaczy, ktérzy przyszli tam nawet pomimo tego, ze nie podalam nawet dokladnej
godziny wykladu. A potem si¢ w tym odnalaztam! Nie tylko tego dnia, ale w tym calym temacie.
Zgromadzone przede mng twarze wyrazaly cala game uczué: przerazenie, agresje, strach, ztos¢,
beznadzieje, itp. Mialam nadziej¢, ze nikt z uczestnikéw nie powie mi z obojetng ming: ,,Po prostu
czasy ostateczne”, bo to zdanie wielokrotnie wyprowadzalo mnie z réwnowagi!

Moje obawy si¢ nie potwierdzity, gdyz zaczeto mi zadawaé wiele szczerych pytan i po tygodniu
siedziatam juz w zespole przygotowujacym wielkg ewangelizacje. Opowiadajac 20 osobom o celu
naszej misji, zaledwie dziesie¢ minut poswiecitam na omoéwienie skrytego planu zwodzenia dzieci,
poprzez okultyzm. To wystarczylo, aby ustysze¢ nastepujace swiadectwa: , Jestemn Zong pastora. Jeden
z naszych chlopcow bardzo chciat miec jedng z figurek firmy Mattel. Jako rodzice nie potrafimy zrozu-
miec, coz takiego w tym jest, Ze ten smyk tak si¢ upart?”. Natomiast nauczycielka szkotki niedzielnej
opowiadala o niesmiatym chlopcu, ktéry posiada kilka figurek Wiadcow wszechswiata. Jego matka
powiedziala tej nauczycielce, ze plastikowa figurka He-mana nabrata znaczenia w ich Zyciu, bo od
kiedy chlopiec zaczat ja nosi¢ przy sobie, to jest bardziej pewny siebie.

Z niedowierzaniem wspominam tez zeszloroczne swigta Bozego Narodzenia, gdy tradycyjnie zawoze
swojg siostre, szwagra i ich dzieci do rodzicow. Gdy wszystko byto przygotowane do podrozy, to moj
maly siostrzeniec nagle przypomniat sobie, ze chce zabra¢ He-mana, a jego siostra Szkieletora. Co za
swiat. Dwa dni pézniej siedzialam w biurze i rozmawialam przez telefon z przyjacidtka. Jej corka
chodzi do lokalnej szkoty, w ktdrej nauczyciel chce uczy¢ dzieci postugiwania sie wahadetkiem,
a trening autogenny jest juz reguly (t. technika wizualizacyjna, polegajgca na wywolywaniu doznan
podobnych do stanu medytacji i hipnozy). Tu takze pojawia si¢ pytanie: Co robic?

Ostatni przyklad, to rozmowa telefoniczna z matka czworga dzieci. W jej wsi czternastolatek popet-
nil samobojstwo. Najpierw chcial si¢ zastrzeli¢, jednak potem sie powiesil. Ten mtody cztowiek nie-
ustanie ogladal na wideo horrory. W ubiegtym miesigcu znowu sobie uswiadomitam, ze walki nie
toczymy z cialem i krwig, lecz z podstepnym wrogiem, dlatego jako chrzescijanka nie moge sobie
pozwoli¢ na prowadzenie zycia poboznej indywidualistki. Juz od dawna nie traktuje swojej pracy, jak

ustugiwania cioci dzieciom, ale jak walke na froncie. Czasami nawet na nocng zmiang!

Czasy, w ktorych nauczyciela szkotki niedzielnej nazywano wujkiem lub ciocig, juz dawno minety.
To jest przestarzaly obraz starych dobrych czaséw. Kilka dni temu ustyszalam od kogos, ze: , Takie
osoby jak pani, majq skrzywienie na punkcie dzieci i muszq sobie z tym poradzi¢”. Przekonanie, ze to
jest skrzywienie, majag przewaznie ludzie nie majacy pojecia, czym jest duchowe zycie. Takie osoby
nie rozumieja tez, ze w ten sposob sg zwodzone takze ich dzieci i ze w pracy z dzie¢mi, chodzi
wlasnie o to, zeby dzisiaj trzezwo i zdecydowanie walczy¢ o dorostych jutra. ,, Albowiem przyjdzie
czas, ze zdrowej nauki nie scierpig, ale Zgdni tego, co ucho techce, nazbierajg sobie nauczycieli wedtug
swoich upodobati i odwrocg ucho od prawdy, a zwrdcq sig ku basniom” (2 List do Tymoteusza 4:3-4).
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EDITH HALLAUER - Jak powiedzie¢ to swojemu dziecku?

W jaki sposéb dzieci sg naklaniane do wiary w mity i basnie, widzimy w poprzednich rozdziatach.
Ponizej jest autentyczne opowiadanie matki, ktéra od pwenego czasu prowadzita rozmowy z cérka
na temat ideologii Nowej Ery, w powigzaniu ze zdrowa nauka Biblijna.

W samo poludnie wpadla do kuchni moja dziewigcioletnia cérka moéwiac: ,Mamo popatrz, za
kieszonkowe kupitam sobie cos fantastycznego!”

- ,O nie, to przeciez naklejki z Teczowg Kraing. Dlaczego przyniostas je do domu, przeciez tyle razy ci
ttumaczytam, dlaczego nie chce, abys kupowata rzeczy majgce zwigzek z Teczowg Kraing, Troskliwymi
Misiami ani z Malymi Kucykami. Wiec prosze je oddac!”.

- ,Alez mamo, przeciez one sq takie pigkne, wigc nie mogg byc zte. Kupujq je wszystkie dziewczyny z
naszej klasy i si¢ nimi wymieniajg’.

- »Postuchaj Noro, gdy wrocisz po potudniu ze szkoly i twoja siostra péjdzie na zajecia z baletu, to
usigdziemy sobie przy herbatce z ciastem i wszystko ci jeszcze raz wyttumacze, Ok?”.

-,,0k, mamo!”

Kilka godzin pdzniej: ,,Noro, rozmawiatysmy juz o tym i dobrze wiesz, ze ideologia Nowej Ery chce,
aby wszyscy ludzie na catym Swiecie Zyli w petnym szczesciu - bez glodu, bez wojem, bez chorob, bez
zanieczyszczen srodowiska i podobnych rzeczy. Oni cheg Zy¢é w pieknym i kolorowym sSwiecie, jaki jest
w komiksach. Ale jak wiesz, Jezus Chrystus, ktorego znasz z Biblii i ktérego kochasz, przepowiedziat cos
zupetnie przeciwnego. Taki raj urzeczywistni sig dopiero pod Jego panowaniem, gdy On powréci,! Wiec
jako chrzescijanie nie musimy rezygnowac z wszystkiego, co piekne, jednak przed jego powrotem wszy-
stko bedzie wyglgdac zupetnie inaczej, niz twierdzq wyznawcy Nowej Ery. Oni juz teraz uczg dzieci
wierzy¢ w to, Ze niebawem bedzie tak cudownie tylko dlatego, Ze ludzie tego pragng”.

- »Przeciez to nieprawda!”

- »Tak, to na pewno nieprawda. Dlatego tak czesto rozmawiamy o tym, co méwi Biblia, bo wierzymy,
w to, co pisze w Biblii. Wiec nie wierz w te wyobrazenia przysztosci, ktére sq pokazywane w komiksach
lub w programach telewizyjnych’.

- »Jak oni to robig- czym sq te wyobrazenia?”.

- »Przyjrzyj nieco doktadniej komiksom, ktore kupitam jako material poglgdowy. We wszystkich
opowiadaniach z Teczowej Krainy, w Troskliwych Misiach i w Matych Kucykach chodzi wlasciwie
zawsze o to samo. Mieszkajg w cudownej krainie fantazji i zawsze pragng by¢ szczesliwi. Kiedy pojawia
sig ktos, kto mdgtby ten spokoj zaktocic, uzywajg czaréw i wszystko koticzy si¢ dobrze. Krolowa czaruje
za pomocq iskrzgcych sig gwiazdeczek, Misie za pomocg promieni szczescia, wychodzgcych z ich okrg-
glych brzuchéw, a Mate Kucyki za pomocg czarodziejskich rogow. Nasz Bog nie chce, Zebysmy czaro-
wali, bo Jego mamy prosi¢ o pomoc w trudnych sytuacjach. A jesli Go kochamy i w Nim zyjemy, wtedy
on nas kocha i obdarza wszelkimi dobrami. Przeciez tego pragniesz, czyz nie?”.
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- ,Teraz rozumiem! Mamo, jestes prawdziwym skarbem, teraz to dokladnie rozumiem”.

Po tygodniu dostownie mnie zatkalo, gdy Nora wpadla do domu z calg teczka naklejek w reku
mowigc: ,Mamo, popatrz, co dostatam, dam ci je wszystkie, mozesz je wklei¢ do swojego zeszytu
pokazowego i aby pokazywa¢ innym matkom, jak bedziesz im mowic o Nowej Erze”.

-,Skgd to masz?”.

- ,Kolezanki ze szkoty codziennie mnie pytaly, dlaczego nie kupuje juz naklejek i si¢ z nimi nie wymie-
niam. Wiec po kilku dniach im to wyttumaczytam. I wiesz co, Priska tez kocha Boga i natychmiast
data mi wszystkie swoje naklejki, abym data je Tobie”.

- ,Fajnie, daj jej za to historig Jezusa’.
- »,Pozostate dwie kolezanki uzupetnig juz tylko swoje ksigzeczki i tez nie bedg ich kupowaty”.

- »Wspaniale, coreczko, jestem z ciebie dumna! Zapraszam cig za to do kina, na pigkny film o zwie-
rzetach, pt. Przygody Milo i Otisa.

-,0, super! Od dawna chciatam péjsé do kina!”.

Kilka miesigcy po tej rozmowie Nora otrzymala nastepujacy list, ktéry wywart na niej duze wrazenie
i na podstawie podobienstw do grzybow, w bardzo prosty sposéb pokazywat jej, jaka lektura jest dla

niej dobra, a jaka niewlasciwa.

»Kochana Noro! Bardzo, ale to bardzo si¢ ucieszylam, ze przystatas mi te ksigzki! Te dwie z teczg
bardzo mi si¢ przydadzg. W zamian przekazuje ci specjalng ksigzeczke kieszonkowg. Sama wiesz,
ze kiedy spacerujesz po lesie, to czasami znajdujesz grzyby. Jedne sq jadalne, a inne niejadalne, ktorych
spozycie moze sig¢ skoriczy¢ bélem brzucha, a nawet smiercig. Trzeba wiec wiedzie¢, ktore sq dobre,
a ktore nie! Do tego celu sq odpowiednie ksigzki, w ktérych mozna to sprawdzi¢. Z opowiadaniami
dla dzieci jest podobnie jak z grzybami - nie wszystkie sq dobre. Mamusie wiedzg, ktore ksigzki sg
dla ich dzieci dobre, a ktére powodujg, ze ogarnia je strach, a potem majq zle sny. Kochana Noro,
ksigzki, ktore daje Ci mama sq dobre, bo sprawiajg radosc i pouczajg, jak sig stac rozsqgdng i radosng
dziewczynkg. Pozdrawiam Cig serdecznie, Twoja ciocia Katrin”.

Jednak na tym historia Nory si¢ nie konczy. Po ukonczeniu rekopisu tej ksigzki, dotart do nas naste-
pujacy epilog: ,,Kolezanki Nory braly swoje ksigzeczki z historyjkami biblijnymi do szkoty. Gdy zoba-
czyly je ich kolezanki, to tez chcialy miec takie ksigzeczki. Miatam w domu kilka egzemplarzy, ale kiedy
zapotrzebowanie z dnia na dzien wzrastato, to musiatam dokupic kilka egzemplarzy. Bardzo nas ucie-
szylo, ze podczas przerw uczniowie czytajq ksigzki chrzescijariskie, zamiast wymieniac sig¢ naklejkami!
Nie mam nic przeciwko dziewczecej dumie Nory, ktéra teraz naprawde zaczyna rozumieé, czym jest
przyznawanie si¢ do Jezusa i odnoszenie w tym zwyciestwa!”.
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IRIS MEISTER - Odwaga bycia innym w szkole

Nawet jesli slogan méwiacy, ze Bg z minusa robi plusa, nie zawsze sprawdza sie w tak oczywisty
sposob, jak w powyzszym $wiadectwie, to niezachwiane trwanie w wierze zawsze dodaje otuchy i
wydaje owoce. Doswiadczyta tego Iris Meister, 16-letnia uczennica 9-tej klasy.

Gdy rozpoczeta si¢ lekcja jezyka niemieckiego, to nauczyciel powiedzial, Zze niebawem bedziemy
pisa¢ wypracowanie pt. ,,Jakim zwierzeciem chciatbym by¢ w nastgpnym weieleniu?”. Gdy to uslysza-
tam, to zaczely przychodzi¢ mi do glowy rézne mysli. Czy powinnam postapi¢ jak wszyscy i pisac
na temat, ktory wskazal nauczyciel, czy mam postapic tak, jak oczekuje B6g? W mojej glowie szalata
burza. Gdy opowiedzialam o tym w domu, to zapytano mnie, co mam zamiar z tym zrobic.
Odpowiedzialam szczerze, ze jeszcze nie wiem. Im to jednak nie wystarczylo, a przede wszystkim
bratu, ktéry ma juz prawie dziewietnascie lat, wiec jest ode mnie o 2,5 roku starszy i jest liderem
mlodziezowym. Przyszedl do mnie i powiedzial, ze jako nauczycielka szkotki niedzielnej powinnam
sie w zdecydowany sposdéb przyzna¢ do Jezusa. Nie moge przeciez opowiada¢ dzieciom o Bogu, do
ktorego na co dzien si¢ nie przyznaje.

Uznalam to za sprawe bezsporng i modlitam si¢ w tej sprawie, proszac Boga o odwage i silng wole.
Po naszej rozmowie, rodzice tez si¢ za mnie modlili. Nagle stalo si¢ dla mnie oczywistym, iz nie
moge pisac, ze chce sie wcieli¢ w posta¢ zwierzecia, bo wierze w Jezusa i w zmartwychwstanie, aby
po S$mierci zy¢ z Nim. Nazajutrz znalazlam materialy o delfinach i postanowilam napisaé
wypracowanie na temat delfinéw, ktére wyjatkowo mnie fascynuja.

Nim zaczela sie lekeja, jeszcze raz sie pomodlitam i nagle ogarneta mnie odwaga. Czegos podobnego
jeszcze nigdy nie przezytam! W ogéle sie nie balam i napisatam wypracowanie o delfinach. Zaczetam
je od pisemnego o$wiadczenia, dlaczego nie moge pisa¢ wypracowania na temat, ktéry zyczy sobie
nauczyciel i na koncu napisatam po raz drugi. Po lekcji, podczas przerwy, sasiadka z fawki zapytata
mnie, co napisalam. Powiedzenie jej wprost, dlaczego nie pisalam wypracowania o reinkarnacji,
tylko o delfinach, nie przyszio mi fatwo, jednak chciata wiedzie¢ dlaczego pisalam o delfinach, wiec
jej powiedziatam. Spojrzala na mnie zdumiona i zapytala, w co wierze? Probowalam zmienia¢
tematy, aby zapomniata o co pytala, ale si¢ nie udalo. Wigc w duchu pomodlitam si¢ o pomoc i od-
wage, ktdrg ponownie otrzymatam, dzigki czemu mogtam jej przedstawi¢ swoje stanowisko i odzy-
skalam wewnetrzny spokoj.

Moi rodzice chcieli oczywiscie porozmawia¢ z moim nauczycielem, jednak ja nie chcialam, dlatego
w domu wszyscy byli ciekawi, jak mi poszto. Kiedy wszystko im opowiedzialam, to byli ze mnie
dumni, bo zazyczytam sobie, aby zostawili to na mojej glowie. Dla brata byto sprawg oczywista, ze
tak sie zachowalam, bo sam tez musial przez to przejs¢. To bylo moim pragnieniem i z pomocg Boza
sie udalo. Nauczyciel pdzniej usprawiedliwial sie przed klasg twierdzac, ze zle go zrozumiatam, ale
powiedzial tez, zebym sie nie spodziewala dobrego stopnia, bo nie trzymatam si¢ tematu. Dobry
stopien byt dla mnie wazny, ale teraz wiem, ze nie bytby tego warty. Wierze, ze jesli ktos znajdzie si¢
w takiej samej sytuacji i zaufa Jezusowi, to Bég da mu niezbedng odwage i przyzna si¢ do Niego.
Dzisiaj jestem pewna jednego. Bylam wtedy w komfortowej sytuacji, bo wiedziatam, ze nie bytam
sama, poniewaz w domu si¢ za mnie modlono!
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Moi szkolni koledzy zaakceptowali moje przekonania i nic si¢ nie zmienilo, a nasz nauczyciel zna
teraz moje przekonania. Na pewno go gryzlo, ze si¢ sprzeciwiam, ale jak on sobie z tym poradzi,
pozostawiam Bogu. Odnosz¢ wrazenie, Ze to na pewno nie przeszlo bez echa. Mimo to jestem
zadowolona, ze juz wkrétce skoncze te szkote, bo dla osamotnionych miodych chrzescijan, rzetelne
przyznawanie si¢ do Boga i uczciwe trwanie w wierze, nie jest fatwa sprawa.
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